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ABSTRAK 

 

HAFNI FADHILAH 

 

RANCANG BANGUN NOTIFIKASI SMS SISTEM INFORMASI 

TERPADU PADA SEKOLAH RAHMAT ISLAMIYAH GAPERTA 

 

Sekolah Rahmat Islamiyah merupakan sekolah swasta yang berada di 

Kecamatan Medan Helvetia Sumatera Utara. Sekolah ini pendidikannya 

menggunakan agama islam yang paling utama. Dalam pengelolaan data absensi 

dan pembayaran spp masih secara manual.proses input data butuh waktu yang 

cukup lama dan kurangnya informasi dari pihak sekolah untuk orang tua 

mengenai informasi absensi siswa siswi dan pembayaran uang spp. Sehingga 

dengan adanya aplikasi sistem informasi terpadu ini menggunakan sms 

gatewaybiar dapat mempermudah pihak sekolah maupun tata usaha dalam 

pengelolaan data absensi dan pembayaran spp siswa sisiwi. Dalam permasalahan 

yang dihadapi dalam skripsi ini yaitu Bagaimana merancang suatu sistem 

informasi yang dapat memberikan informasi pesan dari data absensi siswa dan 

pembayaran spp siswa dan Bagaimana membuat aplikasi SMS gateway ydi 

sekolah Rahmat Islamiyah.Batasan-batasan terhadap ruang lingkup yang diteliti 

yaitu program ini memakai SMS setiap mengirim notifikasi SMS ke nomor 

handphone yang didaftarkan. 
 

Kata Kunci : Sekolah Rahmat Islamiyah Gaperta, Notifikasi SMS, Data Dan 

              Absensi Spp 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Sekolah Rahmat Islamiyah merupakan sekolah swasta yang berada di 

Kecamatan Medan Helvetia Sumatera Utara. Sekolah ini pendidikannya 

menggunakan agama islam yang paling utama. Dan sekolah ini juga di dalam 

pembelajarannya ada tingkatan TK, SD, SMP ,SMA. Dilihat dari sebuah 

aktifitasnya yang ada pada bagian petugas atau tata usaha dalam pengelolaan data 

absensi dan pembayaran spp masih secara manual. Selain itu proses input data 

butuh waktu yang cukup lama dan kurangnya informasi dari pihak sekolah untuk 

orang tua mengenai informasi absensi siswa siswi dan pembayaran uang spp. 

Sehingga dengan adanya aplikasi sistem informasi terpadu ini menggunakan sms 

gateway biar dapat mempermudah pihak sekolah maupun tata usaha dalam 

pengelolaan data absensi dan pembayaran SPP siswa-sisiwi. 

SMS gateway merupakan sebuah sistem aplikasi yang dapat digunakan untuk 

mengirim atau menerima SMS untuk keperluan bisnis, broadcast dan 

penyampaian informasi berupa produk maupun jasa kepada orang lain. 

Penggunaan sms gateway ini menggunakan sebuah ponsel dan modem, GSM 

(Global System For Mobile Communication) maupun CDMA (Code Division 

Multiple Access) yang digunakan sebagai server atau media pengiriman dan 

penerimaan notifikasi dan verifikasi SMS. (Mufariya, Ilhamsyah, Dkk, 2019) 
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Seiring perkembangan teknologi informasi, khususnya teknologi 

pengembangan aplikasi berbasis web, saat ini ditemui beberapa model 

pengembangan aplikasi web menggunakan kerangka aplikasi (web framework) 

yang bertujuan menghasilkan aplikasi web yang berkualitas. Dari survey tahun 

2015 web framework menggunakan bahasa pemrograman populer PHP didapat 

beberapa framework yang menggunakan pola desain Bookstrap sebagai pilihan 

dalam pengembangan sistem informasi berbasis web. 

Dengan adanya permasalahan tersebut penulis melakukan penelitian dengan 

judul “Rancang Bangun Notifikasi SMS Sistem Infomasi Terpadu Pada 

Sekolah Rahmat Islamiyah Gaperta”. 

 
1.2 RumusanMasalah 

 

    Permasalahan yang dihadapi dalam skripsi ini adalah: 

1. Bagaimana merancang suatu sistem informasi yang dapat memberikan 

informasi pesan dari data absensi siswa dan pembayaran spp siswa? 

2. Bagaimana membuat aplikasi SMS gateway di sekolah Rahmat Islamiyah? 

 

1.3 BatasanMasalah 

 

Agar dalam penelitian ini tidak terjadi pembahasan diluar judul skripsi perlu 

adanya batasan-batasan terhadap ruang lingkup yang diteliti yaitu: 

1. Sistem ini hanya dibuat pada Sekolah Rahmat Islamiyah Gaperta. 

2. Aplikasi yang dirancang menggunakan Bahasa Pemrogramman PHP 

dan database MySQL. 

3. Program ini memakai SMS berbayar setiap mengirim notifikasi SMS ke 
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nomor handphone yang didaftarkan per SMS nya dikenakan biaya Rp.80-

100/SMS.  

4. Database yang digunakan hanya pada Sekolah Rahmat Islamiyah Gaperta. 

5. Aplikasi sistem ini memakai Frameworkdan Bookstrap yang bersifat 

OpenSource. 

 

1.4 TujuanPenelitian 

 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah : 

 

1. Membangun sistem informasi terpadu pada Sekolah Rahmat Islamiyah 

Gaperta menggunakan SMS gateway. 

2. Untuk mempermudah orangtua siswa di Sekolah Rahmat Islamiyah 

Gaperta dalam mendapatkan informasi absensi dan pembayaran SPP. 

 

1.5 Manfaat 

 

Adapun maanfaat dari penelitian ini adalah : 
 

1. Dengan adanya sistem ini untuk mengetahui orangtua masing-masing jika  

siswa siswi yang mengisi absensi maupun membayar SPP, notifikasi akan 

masuk ke nomor handphone orangtuanya.   

2. Dengan adanya sistem ini akan memudahkan siswa-siswi di sekolah untuk 

mengisi absensi dan membayar SPP.  
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Pengertian Sistem 

Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling 

berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau 

untuk menyelesaikan suatu sasaran yang tertentu”. 

Sistem Informasi adalah suatu sistem yang ada di dalam organisasi yang 

mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, 

bersifat manajerial dan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar 

tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan”. 

a. Klasifikasi Sistem 

Sistem dapat diklasifikasikan dalam beberapa sudut pandangan diantaranya  

sebagai berikut: 

a) Sistem diklasifikasikan sebagai sistem abstrak (abstract system) dan 

sistem fisik (physical system). 

Sistem abstrak adalah sistem yang berupa suatu pemikiran atau ide-ide 

yang tidak tampak secara fisik.Misalnya sistem teologia, yaitu sistem 

yang berupa pemikiran-pemikiran hubungan antara manusia dengan 

Tuhan. 
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b) Sistem diklasifikasikan sebagai sistem alamiah (natural system) dan 

sistem buatan manusia (human made system).Sistem alamiah adalah 

sistem yang terjadi melalui proses alam, tidak dibuat manusia. 

c) sistem perputaran bumi. Sistem buatan manusia adalah sistem yang 

dirancang oleh manusia sendiri. Sistem buatan manusia yang melibatkan 

interaksi antara manusia dengan mesin disebut dengan human-machine 

sistem atau ada yang menyebut dengan man-machine sistem. Sistem 

informasi merupakan contoh man-machine sistem, karena menyangkut 

penggunaan pada komputer yang berinteraksi dengan manusia. 

d) Sistem diklasifikasikan sebagai sistem tertentu dan tak tentu (probalitas 

sistem).Sistem tertentu beroperasi dengan tingkah laku yang sudah dapat 

diprediksi interaksi diantara bagian-bagiannya dapat dideteksi dengan 

pasti. Sehingga keluaran dari sistem dapat diramalkan. Sistem komputer 

adalah contoh dari sistem interaksi yang tingkah lakunya dapat dipastikan 

berdasarkan program-program yang dijalankan. Sistem diklasifikasikan 

sebagai sistem tertutup (close system) dan sistem terbuka (open 

system)Sistem tertutup merupakan sistem yang tidak berhubungan dan 

tidak terpengaruh dengan lingkungan luarnya. Sistem ini bekerja secara 

otomatis tanpa adanya turut campur tangan dari pihak luarnya.(Ruhul 

Amin, 2017) 

b.  Karakteristik Sistem 

 Suatu sistem mempunyai karakteristik atau sifat-sifat tertentu, antara lain: 

a. Komponen Sistem(Component) 
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Komponen Sistem adalah segala sesuatu yang menjadi bagian penyusun 

sistem.Komponen sistem dapat berupa benda nyata atau abstrak, 

Komponen sistem disebut sebagai subsistem, dapat berupa orang, benda, 

hal atau kejadian yang terlibat di dalam sistem. 

b. Mempunyai Batasan (Boundary) 

Batasan sistem ini diperlukan untuk membedakan satu sistem dengan 

sistem yang lain.  

c. Mempunyai Lingkungan (Environments) 

Lingkungan sistem adalah segala sesuatu yang berada di luar 

sistem.Lingkungan sistem juga dapat menguntungkan maupun 

merugikan. Umumnya lingkungan yang menguntungkan akan selalu 

dipertahankan untuk menjaga keberlangsungan sistem.(Abdullah, 2015). 

2.2 Pengertian PHP (Hypertext Preprocessor) 

PHP (Perl Hypertext Preprocessor) adalah bahasa server-side-scripting 

yang saling menyatu dengan HTML untuk membuat halaman web yang dinamis. 

Dengan menggunakan program PHP, sebuah website akan lebih interaktif dan 

dinamis.  

PHP adalah pemrograman interpreter yaitu suatu proses penerjemahan baris 

kode sumber menjadi kode mesin yang dimengerti komputer secara langsung pada 

saat baris kode yang telah dijalankan. PHP disebut juga pemrograman Server Side 

Programming, hal ini dikarenakan seluruh prosesnya dijalankan pada server. PHP 

adalah suatu bahasa dengan hak cipta terbuka atau yang juga dikenal dengan open 

source yaitu pengguna data mengembangkan kode-kode fungsi sesuai 



7 
 

 

 

kebutuhannya.(Firliana et al., 2018) 

PHP (Hypertext Preprocessor) yaitu sekumpulan dari suatu skrip 

pemrograman web yang bersifat open source. PHP merupakan skrip yang 

menyatu dengan HTML dan berada pada server (server side HTML embedded 

scripting). PHP adalah skrip yang digunakan untuk membuat suatu halaman web 

yang dinamis.  

Dinamis berarti halaman yang akan ditampilkan dibuat saat halaman itu diminta 

oleh client. Mekanisme ini menyebabkan informasi yang diterima client selalu yang 

terbaru. Semua skrip PHP dieksekusi pada server dimana skrip tersebut dijalankan. 

Dilihat dari perkembangannya, bahasa pemrograman ini memiliki perkembangan 

yang sangat cepat dengan berbagai jumlah pemakai yang terus bertambah, berikut 

perkembangan dari PHP. 

1. PHP/FI  

PHP/FI merupakan cikal bakal PHP yang sekarang. Pertama dibuat oleh Rasmus 

Lerdorf pada 1995, pada awalnya skrip ini dinamakan “Personal Home Page 

Tool” yang merupakan bahasa sederhana dari suatu bahasa pemrograman C 

dimana Personal Home Page Tool ini dapat berkomunikasi dengan database dan 

bersifat open source. Pada awalnya Rasmus membuat bahasa pemrograman ini 

yang bertujuan untuk menyimpan data pengunjung yang melihat biodata pada 

situs web tersebut.  

Perkembangannya, pada pertengahan di tahun 1997 pemakai bahasa PHP semakin 

banyak, terlihat dari jumlah statistik domain yang menggunakan PHP hampir 

lebih dari 50.000 situs web. Kemudian karena adanya perkembangan yang sangat 

pesat, Rasmus mengembangkan bahasa pemrograman ini, dan pada bulan 
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November 1997 muncul sebuah PHP/FI versi 2.0 yang merupakan cikal bakal dari 

PHP 3.  

 

2. PHP Versi 3  

PHP Versi 3 merupakan suatu versi penyempurna dari bugs-bugs pada PHP/FI 

versi 1.0 dan PHP/FI versi 2.0. PHP Versi 3 ini dikembangkan oleh Andi 

Gutmans and Zeev Suraski pada tahun 1997, yang berhasil ditulis secara 

sempurna pada waktu itu. Fasilitas tambahan PHP Versi 3 ini dibandingkan versi 

sebelumnya, selain tambahan fungsi-fungsi baru, juga dapat mendukung beberapa 

akses ke banyak database, pengelolaan protokol, dan API.  

Dari versi 3 lah singkatan PHP muncul, yaitu PHP: Hypertext Preprocessor, dan 

pada tahun 1998 hampir 10% situs web di dunia telah menggunakan PHP sebagai 

webserver-nya.  

3. PHP Versi 4  

Pada musim dingin di tahun 1998, adanya menulis suatu bahasa pemrograman 

PHP untuk membuat ketangguhan bahasa pemrograman ini. Akhirnya pada 

pertengahan tahun 1999 diperkenalkanlah PHP versi 4.0 yang menggunakan skrip 

engine Zend untuk meningkatkan suatu penampilan (performa) dan mempunyai 

dukungan yang sangat banyak terhadap ekstensi dan berbagai library beserta 

modul. PHP versi 4.0 ini juga mempunyai keunggulan dibandingkan versi-versi 

sebelumnya, diantaranya bisa mendukung ke beberapa web server, fasilitas HTTP 

session, output buffer dan sistem keamanan. Pada perkembangannya, untuk saat 
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itu hampir 20% web server menggunakan bahasa pemrograman PHP sebagai 

interpreter-nya. 

4. PHP Versi 5  

Pada bulan Juli tahun 2005 muncul sebuah PHP versi 5.0 yang menggunakan 

Zend Engine 2.0 dengan adanya penambahan beberapa fitur dan beberapa objek 

yang baru. PHP Versi 5 sangat mendukung utnuk pemrograman yang berbasis 

Object Oriented Programming (OOP).(Aziz et al., 2015) 

2.3 Pengertian MySQL 

MySQL merupakan salah satu jenis database server yang sangat terkenal. 

Kepopulerannya disebabkan MySQL dan menggunakan SQL sebagai bahasa 

dasar agar untuk bisa mengakses database-nya. MySQL adalah Relational 

Database Management Sistem (RDBMS) yang didistribusikan dengan cara yang 

gratis dibawah lisensi GPL (General Public License). Setiap orang bebas untuk 

bisa menggunakan MySQL, namun tidak boleh dijadikan produk turunan yang 

bersifat closed source ataupun komersial. (Hutagalung & Arif, 2018). 

MySQL adalah sistem manajemen database SQL yang open source paling 

popular, dikembangkan, didistribusikan, dan didukung oleh MySQL AB. MySQL 

AB adalah perusahaan komersil, yang didirikan oleh pengembang MySQL. 

(Aziz et al., 2015) 

 Berikut adalah fondasi utama MySQL:  

1. MySQL adalah sistem manajemen database  

2. MySQL adalah sistem manajemen database relasional  
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3. Software MySQL adalah open source Server database MySQL sangat 

cepat, dapat dipercaya, dan mudah untuk digunakan:  

4. Server MySQL bekerja dalam sistem terintegrasi atau client/server  

5. Server MySQL digunakan oleh banyak aplikasi  

2.4 Pengertian Bootstrap  

Bootstrap adalah sebuah library framework CSS yang dibuat khusus untuk 

bagian pengembangan front-end website. Bootstrap ini juga merupakan salah satu 

framework HTML, CSS dan javascript yang paling telah populer di kalangan web 

developer yang digunakan untuk mengembangkan sebuah website yang 

responsive. Sehingga pada halaman website nantinya dapat untuk menyesuaikan  

dengan ukuran monitor device (desktop, tablet, dan ponsel ) yang digunakan oleh 

pengguna disaat mengakses website-website dari browser. Pada mulanya 

bootstrap bernama "Twitter Blueprint" yang dikembankan oleh Mark Otto dan 

Jacob Thornton di Twitter sebagai kerangka kerja yang berguna untuk mendorong 

konsistensi di alat internal.(Hutagalung & Arif, 2018) 

Bootstrap merupakan sebuah framework yang dapat menyelesaikan 

permasalahan pada saat mendesain web. Slogan dari frameworkini adalah “Sleek, 

intuitive, and powerful front-end framework for faster and easier web 

development”, yang berarti kita dapat mendesain sebuah website dengan lebih 

rapi, cepat dan mudah. Selain itu Bootstrap jugaresponsive terhadap banyaknya 

platform, artinya tampilan halaman website yang menggunakan Bootstrap ini akan 

tampak tetap rapi, baik untuk versi mobile maupun desktop. Beberapa paket yang 

terdapat didalam framework bootstrap yaitu: 
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1. Scaffolding Struktur Framework Bootstrap menyediakan struktur dasar dengan 

Grid System, link style dan background. 

2. CSS (Cascading Style Sheets)Framework Bootsrap menampilkan suatu 

pengaturan CSS secara global, elemen dasar HTML ditata dan ditingkatkan 

dengan extensible class dan advanced grid system. 

3. Components Bootstrap memiliki banyaknya komponen yang dapat digunakan 

kembali seperti penggunaan navigasi, dropdowns, alert dan lain-lain.  

4. Javascript plugins Bootstrap juga memiliki banyak plugin jQuery yang dapat 

digunakan dan jugadimodifikasi sesuai dengan kebutuhan. 

5. Customize Komponen-komponen yang terdapat pada Bootstrap dan plugin 

jQuery dapat dirubah ataupun dikembangkan. 

2.5 Pengertian SMS (Short Message Service) 

SMS merupakan suatu teknologi yang memungkinkan untuk menerima 

maupun mengirim pesan antar telepon bergerak (ponsel). Teknologi ini pertama 

kali diperkenalkan pada tahun 1992 di Eropa olehETSI (European 

Telecommunications Standart Institute), dan pada awalnya menjadi suatu standar 

untuk telepon wireless yang telah berbasis GSM (Global System for Mobile 

Communications).Namun, teknologi lain, sperti CDMA dan TDMA pun 

memasukkan SMS sebagai fitur standar.(Huda Utama et al., 2017). 

SMS(Short Message Service) adalah sebuah layanan pada telepon genggam 

yang berguna untuk mengirim atau menerima pesan – pesan pendek. Pada 

mulanya SMS dirancang sebagai bagian daripada GSM, tetapi sekarang sudah 

didapatkan pada jaringan bergerak lainnya termasuk jaringan UMTS. Sebuah 
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pesan SMS maksimal terdiri dari 140 bytes, dengan kata lain sebuah pesan bisa 

memuat 140 karakter 8-bit, 160 karakter 7-bit atau 70 karakter 16-bit untuk 

bahasa Jepang, bahasa Mandarin dan Korea memakai Hanzi (Aksara 

Kanji/Hanja). 

Adapun beberapa metode untuk mengirim pesan yang lebih dari 140 bytes, tetapi 

seorang pengguna harus membayar lebih dari sekali. (Aziz et al., 2015) 

2.6 Pengertian HTML (HyperText Markup Language) 

HTML merupakan bahasa terstandarisasi yang digunakan oleh browser 

untuk menciptakan antar muka pengguna. Language, HTML adalah bahasa 

pemrograman yang digunakan sebagai (Formatting Tools). Format adalah 

mekanisme yang mengatur bentuk visual yangakan tampil pada sebuah Web 

Browser seperti Netscape Navigator ataupun Internet Exsplorer. Objek yang bisa 

dapat diformat antara lain adalah Teks, Style dari teks (Font), ukuran, tebal, 

gambar, suara, koneksi (link) dan lainnya.(Ruhul Amin, 2017). 

2.7 Pengertian SMS Gateway 

SMS adalah kepanjangan dari Short Messaging Services yang merupakan 

sebuah layanan pesan pendek.Di zaman yang serba modern ini, hampir semua 

orang pernah menggunakannya.SMS adalah sebuah bentuk layanan dari penyedia 

jasa layanan telekomunikasi atau provider telekomunikasi. Sebuah pesan 

elektronik yang akan dikirimkan melalui media telepon seluler maupun telepon 

genggam (handphone) yang kemudian akan diterima oleh perangkat yang sama 

(receiver) bisa berupa telepon seluler juga. SMS Gateway merupakan sebuah 

sistem aplikasi yang digunakan untuk mengirim dan menerima SMS, SMS 
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Gateway berguna juga sebagai suatu jembatan komunikasi yang menghubungkan 

perangkat komunikasi (Ponsel) dengan perangkat komputer yang menjadikan 

aktivitas SMS menjadi lebih mudah dan menyenangkan. SMS Gateway biasanya 

digunakan pada aplikasi bisnis, baik untuk kepentingan broadcast promosi, 

services informasi terhadap pengguna, penyebaran konten pada produk ataupun 

jasa dan lain-lain, yang dalam penelitian ini SMS Gateway juga dapat 

mempermudah pengguna dalam mengontrol absensi dan pembayaran SPP siswa 

tanpa harus datang ke sekolah. (Mufariya et al., 2019).. 

SMS Gateway merupakan sekumpulan komunikasi menggunakan SMS 

yang mengandung informasi berupa nomor telepon seluler pengirim, penerima, 

waktu dan juga pesan. Informasi tersebut dapat diolah dan bisa melakukan 

aktivasi transaksi tergantung kode-kode yang sudah bisa disepakati. Untuk dapat 

mengelola semua dari transaksi yang telah masuk dibutuhkan sebuah sistem yang 

mampu menerima kode SMS dengan jumlah yang tertentu, mengolah informasi 

yang sudah terkandung dalam pesan SMS dan melakukan transaksi yang 

dibutuhkan. Aplikasi SMS Gateway adalah sebuah perangkat lunak yang 

menggunakan bantuan komputer dan memanfaatkan teknologi seluler yangakan  

diintegrasikan guna untuk mendistribusikan pesan-pesan yang dipadukannya 

lewat sistem informasi melalui media SMS yang ditangani oleh sebuah jaringan 

seluler. SMS Gateway biasanya support untuk pesan yang berupa teks, unicode 

character, dan juga smart messaging (ringtone, picture message, logo operator 

dan lain-lain). 

SMS Gateway adalah sebuah teknologi mengirim, menerima dan bahkan 
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mengolah SMS melalui komputer dan sistem komputerisasi (software). Seperti 

kita ketahui, pada zaman sekarang, hampir semua individu telah 

mempunyaitelepon selular (handphone), bahkan ada individu yang memiliki lebih 

dari satu handphone. SMS merupakan salah satu fitur yang ada pada handphone 

pasti digunakan oleh pengguna (user), baik itu untuk mengirim, maupun untuk 

menerima SMS. Dari segi kecepatan SMS, semakin banyak terminal (handphone / 

modem) yang terhubung ke komputer (dan disetting ke software SMS),maka akan 

semakin cepat proses pengiriman SMS nya. Berikut gambar skema SMS 

Gateway.(Afrina & Ibrahim, 2015) 

 

Gambar : Skema SMS Gateway 
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2.8 Pengertian Web Framework 

 Framework adalah kumpulan perintah atau fungsi dasar yang membentuk 

aturan-aturan yang tertentu dan juga saling berinteraksi satu sama lain sehingga 

dalam pembuatan aplikasi website, kita harus mengikuti aturan dari framework 

tersebut.  

Dengan framework (dalam hal ini framework php), kita tidak perlu memikirkan 

kode perintah lagi maupun fungsi dasar dari suatu aplikasi website tersebut. 

Seperti bagaimana mengambil data dari database untuk ditampilkan. Hal-hal 

penunjang lainnya seperti koneksi database, validasi form, GUI, dan keamanan 

telah disediakan oleh framework sehingga jumlah baris kode yang kita buat jauh 

lebih sedikit dibandingkan jika semua kode dari kita. (Adisaputra et al., 2018) 

 

2.9 Pengertian Gammu 

Gammu merupakan software SMS gateway yang cukup bagus dan terkenal. Selain 

mudah penggunaannya, perangkat modem GSM yang support cukup banyak 

mulai dari nokia, siemen dan Sonny ericsson. Selain itu perangkat lain yang lebih 

cocok untuk dijadikan SMS gateway dengan software gammu seperti modem 

GSM itegno. Gammu bahkan sudah menyediakan service online untuk proses 

update data SMS ke database. Database yang  di  support  gammu  adalah MySQL. 

Ada beberapa pihak yang menginginkan program SMS gateway nya 

menggunakan database yang lain seperti SQL server,Oracle dll. Dengan  

menggunkan  sedikit program tambahan (delphi atau vb) kita bisamembuat 

service atau program yang memanfaatkan gammu dan sqlserver sebagai
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databasenya. Sebenarnya kita bisa membuat software SMS gateway  sendiri  tanpa  harus 

menggunakan gammu, syaratnya kita harus  mengetahui  terlebih  dahulu instruksi atau 

perintah yang dikirim dari PC ke  perangkat  modem  gsm  dan sebaliknya. Perintah itu diberi 

istilah ATCommand. Jika sudah memiliki ATCommand,  kita  bisa  membuat aplikasinya 

dengan menggunakan bahasa pemrograman  apapun  yang  penting program  tersebut  telah  

menyediakan fungsi untuk komunikasi baik ke port RS232 atau pun USB. Tapi gammu masih 

dapat dimanfaatkan untuk dipadukan dengan program khusus yang kita buat, sehingga  kita  

dapat  memanfaatkan database lain selain MySQL. Logic dari program ini adalah bagai mana 

kita mengeksekusi program gammu dengan parameter yang kita sediakan dan selanjutnya 

output dari program gammu tangkap dan ditrace. Hasil dari tracing selanjutnya dimasukan ke 

database yang kita inginkan. Gammu juga mendukung berbgai macam telephone seluler 

dengan berbagai jenis koneksi dan type. Kelebihan gammu dari tools SMS gateway yang lain 

adalah gammu dapat di jalankan di windows maupun  linux,  banyak  device  yang kompatibel  

dengan  gammu,  gammu menggunakan basis data Mysql, baik kabel USB maupun serial, 

semua kompatibel di gammu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



17 

 

 

 

2.10 Pengertian Absensi 

  Absensi merupakan sekumpulan daftar orang dari suatu kelompok yang 

banyaktergabung dalam sebuah instansi secara resmi yang mempunyai peraturan-

peraturan, ketentuan-ketentuan, serta batasanbatasan, dan orang-orang yang terlibat di 

dalamya terikat oleh peraturan tersebut. Jika sekelompok orang tersebut melanggarnya 

maka akan dikenakan sanksi sebagai hukuman dari pelanggaran yang dilakukan oleh 

orang tersebut sesuai dengan peraturan dan ketentuan yang diterapkan oleh instansi 

tersebut. Setiap instansi mempunyai peraturan dan ketetapan yang berbeda sesuai 

perjanjian diantara sekelompok orang tersebut pada saat mereka akan bergabung dalam 

sebuah instansi tertentu. 

 

2.11 Pengertian SPP (Sumbangan Penunjang Pendidikan) 

SPP (Sumbangan Penunjang Pendidikan) adalah iuran atau pembayaran setiap bulan 

dari siswa yang sudah menjadi kewajiban bagi siswa yang ada di sekolah.Pembayaran SPP 

tersebut diambil berdasarkan kesepakatan rapat Komite sekolah dan juga orang tua 

siswa.Pembayaran SPP ditunjukkan untuk menunjang peningkatan mutu pendidikan yang 

terkait dengan adanya sarana dan prasarana kegiatan belajar mengajar di sekolah. Pada 

perkembanagn teknik pemrograman  berorientasi objek, maka muncul lah sebuah 

standarisasi bahasa pemodelan untuk bentuk suatu pembangunan perangkat lunak yang 

dibangun dengan menggunakan teknik pemograman berorientasi objek yaitu Unified 

Modeling Language (UML). 
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2.12 Pengertian UML 

 “Unified Modeling Language (UML) adalah sekumpulan bahasa spesifikasi standar 

yang dipergunakan untuk mendokumentasikan, menspesifikasikan dan membangun 

perangkat lunak. UML merupakan metodologi dalam mengembangkan suatu sistem 

berorientasi objek dan juga merupakan alat untuk mendukung suatu pengembangan sistem.  

Unified Modeling Language (UML) merupakan sebuah bahasa yang berdasarkan grafik 

ataupun gambar untuk memvisualisasikan, menspesifikasikan, membangun, serta 

pendokumentasian dari sebuah sistem pengembangan software berbasis OO (Object-

Oriented). UML sendiri juga memberikan standar penulisan sebuah sistem blue print, yang 

meliputi konsep bisnis proses, penulisan kelas-kelas di dalam bahasa program yang lebih 

spesifik, skema database, dan komponen komponen yang diperlukan dalam suatu sistem 

software.(Suendri, 2018) 

 

Unified Modelling Language (UML) mendefinisikan bahwa “UML adalah salah standar 

bahasa yang begitu banyak digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan requirement, 

membuat analisis dan desain, serta menggambarkan arsitektur di dalam pemrograman 

berorientasi objek (OOP)”.(Ruhul Amin, 2017) 

 

1. Use case Diagram  

Adalah teknik yang mampu untuk merekam persyaratan fungsional sebuah sistem.Use 

case mendeskripsikan interaksi tipikal antara para pengguna  
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sistem dengan sistem itu sendiri, dengan memberi sebuah narasi tentang bagaimana 

sistem tersebut digunakan. 

 

Gambar Keterangan 

 Use Case menggambarkan 

fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang bertukar pesan 

antar unit dengan aktir, yang 

dinyatakan dengan menggunakan kata 

kerja  

 Actor atau Aktor adalah Abstraction 

dari orang atau sistem yang lain yang 

mengaktifkan fungsi dari target 

sistem. Untuk mengidentifikasikan 

aktir, harus ditentukan pembagian 

tenaga kerja dan tugas-tugas yang 

berkaitan dengan peran pada konteks 

target sistem. Orang atau sistem bisa 

muncul dalam beberapa peran. Perlu 

dicatat bahwa aktor berinteraksi 

dengan Use Case, tetapi tidak 

memiliki kontrol terhadap use case. 

 Asosiasi antara aktor dan use case, 

digambarkan dengan garis tanpa 

panah yang mengindikasika n siapa 

atau apa yang meminta interaksi 

secara langsung dan bukannya 

mengindikasika n data.  

 

 Asosiasi antara aktor dan use case 

yang menggunakan panah terbuka 

untuk mengindikasika n bila aktor 

berinteraksi secara pasif dengan 

system. 

 

 Include, merupakan di dalam use case 

lain (required) atau pemanggilan use 
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case oleh use case lain, contohnya 

adalah pemanggilan sebuah fungsi 

program. 

 

 Extend, merupakan perluasan dari use 

case lain jika kondisi atau syarat. 

 

Tabel 2.1 : Use Case Diagram(Hendini, 2016) 

 

2. Activity Diagram  

Adalah suatu teknik untuk menggambarkan logika prosedural, proses bisnis, dan jalur kerja. 

Dalam beberapa hal, diagram ini juga memainkan peran mirip sebuah diagram alir, akantetapi 

ada pula perbedaan prinsip antara diagram ini danmendukung behavior parallel.  

3. Component Diagram  

Komponen ini terhubung melalui antarmuka yang digunakan dan dibutuhkan sering 

menggunakan notasi bola dan soket seperti halnya class diagram. 

4. Deployment Diagram  

Deplyopment diagram merupakan susunan fisik sebuah sistem,menunjukkan bagian perangkat 

lunak mana yang berjalan pada perangkat keras. 

 

2.13 Website 

Website adalah sekumpulan halaman-halaman yang berasal dari file-file yang telah 

berisi bahasa pemrograman yang saling berhubungan digunakan untuk menampilkan suatu 

informasi, gambar bergerak dan tidak bergerak, suara dan gabungan dari semuanya baik 

itu yang bersifat statis maupun  dinamis.(Hendini, 2016)\  
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1 Tahapan Penelitian 

 Beberapa tahapan dalam penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut : 

 

 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1 Diagram Alir Tahapan Penelitian
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3.2 Teknik Pengumpulan Data 

 Dalam Penelitian ini teknik pengumpulan data yang digunakan adalah : 

1. Observasi 

Observasi ini dilakukan secara langsung ke Sekolah Rahmad Islamiyah, dan penulis 

melakukan observasi di sistem infomasi pelayanan pembayaran spp dan absensi siswa 

menggunakan sms gateway. 

2. Wawancara  

 Wawancara (interview) yaitu tanya jawab secara langsung. 

3. Studi Pustaka 

Penulis mengumpulkan data dari jurnal antara lain sebagai berikut : 

a. Perancangan Sistem Informasi Pendataan Siswa SMP Islam Swasta Darul Yatama 

Berbasis Web. Tahun 2015. 

b. Aplikasi Pendaftaran dan Penerimaan siswa baru berbasis web (Studi kasus: 

SMPN 2 CIANJUR),  Tahun 2018. 

c. Pengembangan Sistem Informasi SMS Gateway Dalam Meningkatkan Layanan 

Komunikasi Sekitar Akademika Fakultas Ilmu Komputer Unsri. Jurnal Sistem 

Informasi (JSI), Tahun 2015. 

d. Monitoring Serangan Pada Jaringan Komputer Menggunakan Snort Berbasis Sms 

Gateway, Tahun 2015. 

e. Perancangan Sistem Informasi Absensi Dosen Dengan Validasi Mahasiswa 

Berbasis Web. Jurnal Sains Dan Informatika, Tahun 2018. 

f. Pemodelan UML Sistem Informasi Monitoring Penjualan Dan Stok Barang (Studi 

Kasus: Distro Zhezha Pontianak), Tahun 2016. 
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g. Rancang Bangun Sistem Informasi Akademik Siswa  Dengan Menggunakan 

Notifikasi Sms Pada  Smk Muhammadiyah 1 Kepanjen. Jurnal Informatika 

Polinema, Tahun 2017. 

h. Rancang Bangun Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web Pada Smk Citra 

Negara Depok. Journal of Chemical Information and Modeling, Tahun 2018. 

i. Rancang Bangun Sistem Informasi Sumbangan Pembinaan Pendidikan ( Spp ) 

Dengan Teknologi Sms Gateway, Tahun 2019. 

j. Siswa Baru Pada Smk Budhi Warman 1 Jakarta, Tahun 2017. 

k. Implementasi Diagram UML (Unified Modelling Language) Pada Perancangan 

Sistem Informasi Remunerasi Dosen Dengan Database Oracle (Studi Kasus: UIN 

Sumatera Utara Medan, Tahun 2018. 

 

3.3 Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan 

 Analisis sistem merupakan gambaran tentang sistem yang saat ini sedangberjalan di 

Sekolah Rahmat Islamiyah. Sistem yang berjalan saat ini di Sekolah Rahmad Islamiyah 

masih menggunakan sistem manual yaitu sistem tulis tangan dengan media kertas buku. Baik 

dalam melakukan penilaian siswa, daftar nama nama siswa, daftar nama nama guru, daftar 

kelas siswa, daftar mata pelajaran, daftar absensi siswa, daftar penggajian guru maupun daftar 

pembayaran uang sekolah atau di sebut pembayaran spp siswa sistem yang digunakan masih 

sederhana dan manual yaitu dengan menggunakan media buku dan kertas sebagai alat bantu 

untuk merekap seluruh data data sekolah.  
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Analisis sistem ini bertujuan untuk membuatsistem yang baru agar bisa 

terkomputerisasi dengan sistem website dengan baik sehingga dapat lebih efektif dan efisien. 

Disini penulis hanya membuat sebuah sistem informasi pembayaran spp dan absensi siswa 

menggunakan sms gatewayberbasis web supaya bias terkomputerisasi dengan efektif dan 

effisien. 

 

3.4 Rancangan Penelitian 

3.4.1 UML (Unified Modelling Language) 

 Penelitian ini berbasis objek perangkat program dan menjelaskan mengenai use case 

diagram, activity diagram, dan class diagram. 

3.4.1.1 Use Case Diagram 

  Use case yang dipakai penulis adalah seperi gambar 3.2 dibawah ini antara lain sebagai 

berikut : 

Gambar 3.2Use Case Diagram 
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Dari gambar 3.2 tersebut maka akan dijelaskan fungsi masing masing actor antara lain adalah 

sebagai berikut : 

a. Actor siswa 

 Actor siswa disini fungsinya hanya bisa melihat data absensi harian dari guru dan data 

mengenai siswa tersebut sudah membayar spp atau belum, siswa tersebut harus login 

terlebih dahulu untuk masuk ke website siswa, siswa tersebut harus memasukkan nama 

pengguna atau nis dan password untuk login. Untuk mengetahui nama pengguna atau 

nis dan password siswa harus meminta nya ke tata usaha sekolah. 

b. Actor guru 

 Actor guru disini fungsinya untuk melihat data mata pelajaran yang diajarkannya secara 

detail mulai dari mata pelajaran, jam mulai mengajar, jam selesai mengajar, kelas yang 

diajarkan, jumlah les, hari dan tanggal masuk mengajar dan mengabsensi harian siswa, 

ketika guru mengabsen siswa  hadir,atau tidak hadir siswa tersebut akan muncul 

notifikasi sms ke nomor handpone siswa atau orangtua siswa yang telah terdaftar ke 

sistem database sekolah Rahmad Islamiyah. 

c. Actor Staff  

 Actor Staff disini fungsinya untuk memasukkan atau menginput pembayaran uang 

sekolah atau spp siswa setiap bulannya. Dan ketika siswa sudah membayar uang 

sekolah ke staff maka akan muncul notifikasi sms ke nomor handpone siswa atau 

orangtua siswa tersebut. 
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d. Actor admin/tata usaha 

 Actor admin disini sebagai tata usaha yang fungsinya untuk menginput data guru, data 

siswa, data staff dan membuat akun siswa, guru, dan staff untuk mereka biar bisa login. 

Disini tata usaha akan melapor ke kepala sekolah setiap hari nya. 

 

3.4.1.2 ActivityDiagram 

  Activity diagram yang dipakai penulis adalah sebagai berikut : 

Gambar 3.3Activity Diagram 
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3.4.1.3 Class Diagram 

  Class diagram yang dipakai penulis adalah sebagai berikut : 

 

Gambar 3.4Class Diagram 

3.4.2 Rancangan Database 

  Dalam rancangan database yang dibuat ini terdiri dari tabel absensi, admin, akun, 

guru, jadwal_guru, kelas, pelajaran, pembayaran_spp, siswa, siswa_kelas, spp, staff, 

tahun_ajaran. Dari tabel-tabel tersebut nantinya akan menentukan bentuk data yang akan 

diproses. 
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1. Rancangan tabel absensi 

Tabel 3.1  tabel absensi 

Field Name  Type Data  Size  Description 

idAbsensi Double 
 

Id Absensi 

idSiswaKelas Double 
 

Id Siswa Kelas 

idJadwallGuru Doube 
 

Id jadwal guru 

tanggalAbsen Datetime  Email 

Ket Varchar 200 Keterangan 

 

2. Rancangan tabel admin 

 

Tabel 3.2  tabel admin  

Field Name  Type Data  Size  Description 

idAdmin Int 11 Id Admin 

Nama Varchar 150 Nama 

namaPengguna Varchar 100 Nama pengguna 

Email Varchar 150 Email 

kataSandi Varchar 255 Kata sandi 

 

3. Rancangan tabel akun 

Tabel 3.3  tabel akun 

Field Name  Type Data  Size  Description 

idAkun Double 
 

Id Aku 

idUser Double 
 

Id User 

namaPengguna Varchar 200 Nama Pengguna 

Email Varchar 200 Email 

kataSandi Varchar 255 Kata sandi 

kataSandi2 Varchar 255 Kata sandi 2 

Sesi Varchar 10 Sesi 

 

 

4. Rancangan tabel guru 

Tabel 3.4  tabel guru 

Field Name  Type Data  Size  Description 

idGuru Double 
 

Id Guru 

Nip Varchar 30 Nip 

Nama Varchar 150 Nama 

tempatLahir Varchar 150 Tempat lahir 
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tanggalLahir Date  Tangal lahir 

jenisKelamin Char 1 Jenis kelamin 

Agama Varchar 30 Agama 

Alamat Varchar 255 Alamat 

nomorTelp Varchar  20 Nomor telephone 

Email Varchar  100 Email 

Pendidikan Varchar 100 Pendidikan 

 

 

 

 

 

 

 

5. Rancangan tabel jadwal_guru 

Tabel 3.5  tabel jadwal_guru 

Field Name  Type Data  Size  Description 

idJadwalGuru Double 
 

Id jadwal Guru 

idGuru Double 
 

Id Guru 

idPelajaran Int 11 Id pelajaran 

idKelas Int 11 Id kelas 

idTahunAjaran Int 11 Id tahun ajaran 

Hari Varchar 30 Hari 

jamMulai Time  Jam mulai 

jamSelesai Time  Jam selesai 

 

6. Rancangan tabel kelas 

 

Tabel 3.6  tabel kelas 

Field Name  Type Data  Size  Description 

idKelas Int 11 Id kelas 

Kelas Varchar 30 Kelas 

 

 

7. Rancangan tabel pelajaran 

 

Tabel 3.7  tabel pelajaran 

Field Name  Type Data  Size  Description 

idPelajaran Int 11 Id Pelajaran 

Pelajaran Varchar 200 Pelajaran 
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8. Rancangan tabel pembayaran_spp 

 

Tabel 3.8  tabel pembayaran_spp 

Field Name  Type Data  Size  Description 

idPembayaranSpp Double 
 

Id pembayaran spp 

idSiswa Double 
 

Id siswa 

idSpp Int 11 Id Spp 

Bulan Varchar 20 Bulan 

Tahun Varchar 20 Tahun 

tanggalPembayaran Datetime  Tanggal pembayaran 

 

 

 

9. Rancangan tabel siswa 

 

Tabel 3.9  tabel siswa 

Field Name  Type Data  Size  Description 

idSiswa Double 
 

Id siswa 

Nis Varchar 30 Nis 

Nama Varchar 200 Nama 

jenisKelamin Char 1 Jenis kelamin 

Agama Varchar 30 Agama 

tempatLahir Varchar 200 Tempat lahir 

tanggalLahir Date  Tanggal lahir 

tahunAjaranMasuk Varchar 20 Tahun ajaran masuk 

Alamat Varchar 255 Alamat 

namaAyah Varchar 150 Nama ayah 

namaIbu Varchar 150 Nama ibu 

nomorTeleponAktif Varchar 30 Nomor telepon aktif 

Status Varchar 15 Status 

 

10. Rancangan tabel siswa_kelas 

Tabel 3.10  tabel siswa_kelas 

Field Name  Type Data  Size  Description 

idPembayaranSpp Double 
 

Id pembayaran spp 

idSiswa Double 
 

Id siswa 

idSpp Int 11 Id Spp 

Bulan Varchar 20 Bulan 

Tahun Varchar 20 Tahun 

tanggalPembayaran Datetime  Tanggal pembayaran 
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11. Rancangan tabel SPP 

Tabel 3.11  tabel spp 

Field Name  Type Data  Size  Description 

idSpp Int 11 Idspp 

Jumlah Double 
 

Jumlah 

TahunAjaran Varchar 20 Tahun ajaran 

 

 

 

 

12. Rancangan tabel staff 

 

    Tabel 3.12  tabel staff 

Field Name  Type Data  Size  Description 

idStaff Double 
 

Id staff 

Nip Varchar 30 Nip 

Nama Varchar 20 Nama 

tempatLahir Varchar 150 Tempatlahir  

tanggalLahir Date   

jenisKelamin Char 1  

Agama Varchar 30  

Alamat Varchar 255  

nomorTelp Varchar 20  

Email Varchar 150  

 

 

 

13. Rancangan tabel tahun_ajaran 

 

    Tabel 3.13 tabel tahun_ajaran 

Field Name  Type Data  Size  Description 

idTahunAjaran Int 11 Id tahun ajaran 

Tahun Varchar 20 Tahun 

Ket Varchar 20 Ket 
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3.4.3   Rancangan Form Input dan Output 

 Perancangan web adalah proses merancang halaman web, situs web, atau aplikasi multimedia 

untuk web baik yang berhubungan dengan internet maupun tidak. Website adalah tempat 

penyimpanan data dan informasi dengan berdasarkan topik tertentu. Dan tujuan dari membuat 

perancangan website adalah untuk membuat sekumpulan konten online termasuk dokumen dan 

aplikasi yang berada pada server web/server. Sebuah web bisa berupa sekumpulan teks, gambar, 

suara, dan konten lainnya, serta dapat bersifat interaktif ataupun statis. Untuk membuat website yang 

diinginkan maka sebelumnya diharuskan membuat rancangannya terlebih dahulu. Rancangan 

tampilan website sangat dibutuhkan untuk merancang sesuatu yang nantinya akan menjadi sebuah 

sistem. 

 

1. Rancangan Halaman Utama 

Rancangan Halaman Utama ini adalah sebuah form input untuk siswa, guru, dan staff 

untuk login, untuk login harus meminta nama pengguna dan kata sandi  ke tata 

usaha/admin. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.5 Rancangan Halaman Utama 

 

 

 

 

 

SEKOLAH RAHMAT ISLAMIYAH 

NAMA PENGGUNA 

KATA SANDI/PASSWORD 

LOGIN 



33 
 

 

2. Rancangan Halaman web Siswa 

Rancangan Halaman web siswa ini adalah sebuah halaman untuk siswa untuk melihat 

data mata pelajaran, absensi harian siswa, dan untuk melihat data pembayaran spp 

setiap bulan nya. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.6 Rancangan Halaman Web Siswa 

 

3. Rancangan Lihat Mata Pelajaran Siswa 

Rancangan Lihat Mata Pelajaran Siswa ini adalah untuk siswa tersebut melihat mata 

pelajaran berdasarkan hari nama guru yang mengajar mata pelajaran kelas jam mulai 

hingga jam selesai. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.7 Rancangan Halaman Lihat Mata Pelajaran 

WEB SISWA 
 

 

Mata Pelajaran 

 

Absensi  SELAMAT DATANG  SISWA…. 

 

Pembayaran Spp 

WEB SISWA 

 

 

Mata Pelajaran  

 

Absensi   

    

Pembayaran Spp 

No Nip –NamaPengajar M. Pelajaran Kelas 

  

T. A             Hari  Jam Mulai Jam Selesai 

FILTER 
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4. Rancangan Lihat Data Absensi Siswa  

Rancangan ini untuk siswa melihat data absensi setiap hari nya selama di sekolah. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.8 Rancangan Lihat Data Absensi Siswa 

 

5. Rancangan Lihat Data Pembayaran Spp 

Rancangan lihat data pembayaran spp ini untuk siswa melihat data pembayaran spp 

siswa tersebut setiap bulan nya. 

 

 

 

 

 

Gambar 3.9 Rancangan Lihat Data Pembayaran Spp 

6. Rancangan Halaman Utama Guru 

Rancangan halaman utama guru ini untuk guru melihat mata pelajaran yang di ajarkan 

nya, untuk melihat si guru masuk di kelas mana, untuk melihat jam mulai dan jam 

selesai guru tersebut mengajar, dan untuk menginput absensi siswa yang masuk 

didalam mata pelajarannya. 

WEB SISWA 

 

 

Mata Pelajaran  

 

Absensi   

    

Pembayaran Spp 

No    Tanggal  Nis-Nama Siswa      M.Pelajaran    Keterangan 

FILTER TANGGAL 

WEB SISWA 

 

 

Mata Pelajaran  

 

Absensi   

    

Pembayaran Spp 

No  Nis-Nama Siswa Bulan,Tahun Tanggal Pembayaran  Jumlah 

FILTER BULAN &TAHUN 
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Gambar 3.10 Rancangan Halaman Utama Guru 

 

7. Rancangan Halaman Input Absensi Siswa  

Rancangan halaman input absensi siswa ini untuk guru memasukkan data muncul 

notifikasisms ke nomor handpone siswa/orangtua siswa tersebut. 

 

absensi siswa, hadir, sakit, tidak hadir tanpa keterangan siswa tersebut akan   

 

 

Gambar 3.11 Rancangan Halaman Input Absensi Siswa 

 

 

 

8. Rancangan Halaman Notifikasi SmsAbsensi Siswa 

Rancangan halaman notifikasi sms absensi siswa ini adalah sebuah notifikasi sms si 

siswa tersebut hadir, sakit, atau tidak hadir tanpa keterangan. 

 

 

 

 

 

WEB GURU 

Absensi    

SELAMAT DATA GURU… 

 

Mata Pelajaran 

NAMA GURU 

WEB GURU 

 

Absensi    

 

Mata Pelajaran 

No    Nip-N.Pengajar     Pelajaran   Kelas  T.A Hari  JamMulaiSelesai 
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Gambar 3.12 Rancangan Halaman Notifikasi Sms Absensi Siswa 

9. Rancangan Halaman Lihat Data Pelajaran 

Rancangan halaman lihat data pelajaran ini untuk melihat bidang studi si guru tersebut. 

 

 

 

 

Gambar 3.13 Rancangan Halaman Lihat Data Pelajaran 

10. Rancangan Halaman Utama Staff 

Rancangan halaman utama staff ini untuk staff melakukan input pembayaran spp siswa 

setiap bulan nya. Setelah siswa membayar uang spp nya dan staff keuangan menginput 

nya maka akan muncul notifikasi sms ke nomor handpone siswa/orangtua siswa 

tersebut. 

 

 

 

 

 

 

08217766xxxxxx 

Kami dari sekolah memberitahukan bahwa anak kita yang bernama siswa 

tidak dapat hadir kesekolah pada hari ini dalam pelajaran xx karena sakit. 

 

WEB GURU 

 

 

Absensi    

    

Mata Pelajaran 

No Nip-N. Pengajar       Pelajaran Kelas  T.A HariJamMulaiSelesai 
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Gambar 3.14 Rancangan Halaman Utama Staff 

11. Rancangan Halaman Data Pembayaran Spp 

Rancangan halaman data pembayaran spp ini untuk staff menginput pembayaran spp 

siswa setiap bulan nya ketika siswa sudah membayar uang spp, dan akan muncul 

notifikasi sms ke nomor siswa/orangtua siswa tersebut. 

 

 

 

 

 

Gambar 3.15 Rancangan Halaman Data Pembayaran SPP 

12. Rancangan Halaman Notifikasi SMS Pembayaran SPP 

 Rancangan halaman notifikasi SMS ini akan muncul ketika siswa sudah membayar spp 

setiap bulan nya dan staff sudah menginput data pembayaran nya  maka otomatis akan 

muncul notiikasi SMS ke nomor siswa atau orangtua siswa. 

 

 

 

 

 

WEB STAFF 

   SELAMAT DATANG STAFF….    

Pembayaran Spp 

WEB STAFF 

       

Pembayaran Spp No    Nis - Nama Siswa        Kelas        Tahun         Ajaran         

Aksi 
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Gambar 3.16 Rancangan Halaman Notifikasi SMS Pembayaran SPP 

085244688xxxxxx 

Kami dari sekolah memberitahukan bahwa anak kita yang bernama siswa telah 

membayar uang sekolah bulan ini di tahun ini. 
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BAB IV 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 

4.1 Kebutuhan Spesifikasi Minimum Hardware dan Software 

 Langkah   pertama   yang   dilakukan   dalam   pembuatan   program   adalah   

analisis  kebutuhan sistem.  Hal  ini  merupakan  langkah  pendahuluan  sebagai  

analisis  untuk  menetapkan  tipe  program  yang  di observasi  dari  user. Adapun  

analisis  kebutuhan antara lain : 

4.1.1 Konfigurasi Hardware dan Software  

 Untuk  mendukung  pelak sanaan  program  sistem  informasi sekolah 

terpadu Rahmat Islamiyah perlu adanya  dukungan  sistem  komputer  yang  

memadai,  baik  dari  segi  hardware maupun software. 

1. Kebutuhan Hardware 

a. Komputer dengan processor Core i3 M 2520 @ 2. 50 GHz. 

b. Graphic Intel 32-bit dengan resolusi 1366 x 768 atau lebih tinggi. 

c. Memori RAM 2.00 GB atau lebih tinggi. 

d. Jaringan internet yang stabil. 

2. Kebutuhan Software 

a. Sistem Operasi Microsoft Windows 10 Proffesional. 

b. XAMPP v3.2.2 2015. 

c. Sublime Text 3. 

d. Google Chrome 

e. Mozila Firefox 
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4.1.2 Kebutuhan Brainware 

Kebutuhan brainware pada suatu aplikasi membutuhkan satu orang 

sebagai operator yang dapat mengakses sistem ini. Seorang pengguna yang ingin 

mempunyai  akses  terhadap  aplikasi  ini  harus  melakukan  izin  ke  operator 

atau ke tata usaha sekolah,  karena  hanya bisa dilakukan ketika pengguna sudah 

masuk ke dalam aplikasi ini. 

  

4.2 Pengujian Aplikasi dan Pembahasan 

4.2.1    Pembuatan Program Web 

Dari penelitian ini menghasilkan sebuah program web sistem informasi 

sekolah terpadu Rahmat Islamiyah. 

 

 

4.2.1.1.Detail Desain 

Hasil program dari detail desain yang sudah dirancang adalah sebagai berikut : 

1. Login utama 

Form login utama ini berfungsi untuk siswa, guru, dan staff untuk login 

menggunakan nama pengguna dan kata sandi yang telah terdaftar di 

database sekolah. 
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Gambar 4.17 Login Utama 

 

 

2. Login Siswa 

Login siswa ini berfungsi untuk siswa login masuk ke web siswa, siswa 

tersebut harus memasukkan nama pengguna siswa yaitu nis dan kata sandi 

siswa, siswa untuk mengetahui nama pengguna dan kata sandi nya harus 

menghubungi admin sekolah, seperti gambar dibawah ini. 
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Gambar 4.18 Login Siswa  

 

 

3. Halaman Utama Siswa 

 

Halaman utama siswa ketika sudah berhasil login maka akan di arahkan  

 

ke halaman utama web siswa seperti gambar berikut ini : 

 

  

 Gambar 4.19 Halaman Utama Siswa 
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4. Lihat Mata Pelajaran  

 

Halaman lihat mata pelajaran di web siswa ini untuk siswa melihat jadwal 

pelajaran seperti gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.20 Lihat Mata Pelajaran  

 

 

5. Halaman Lihat Data Absensi  Web Siswa 

  

Halaman ini berfungsi untuk siswa melihat absensinya setiap harinya, 

seperti gambar berikut ini : 
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Gambar 4.21 Halaman Lihat Data Absensi Web Siswa 

 

6. Halaman Lihat Data Pembayaran Spp Web Siswa  

Halaman ini berfungsi untuk siswa melihat data pembayaran SPP sekolah 

Tiap bulannya, seperti gambar berikut ini : 

Gambar 4.22 Halaman Lihat Data Pembayaran SPP Web Siswa 
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7. Halaman lihat data pembayaran spp web siswa 

Halaman ini berfungsi untuk siswa melihat data pembayaran SPP sekolah 

setiap bulannya, seperti gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.23 Halaman Lihat Data Pembayaran SPP Web Siswa 

 

8. Filter bulan & tahun Pembayaran SPP 

Untuk memfilter bulan dan tahun pembayaran SPP misalnya memfilter  

Dibulan April 2020 maka akan muncul data-data siswa yang telah 

membayar uang SPP sekolah di bulan April 2020. 
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Gambar 4.24 Filter Bulan & Tahun Pembayaran Spp 

 

 

9. Filter Tanggal Absensi Siswa  

 

Halaman ini untuk memfilter tanggal dari dan tanggal sampai untuk  

 

absensi siswa di web siswa, seperti gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.25 Filter Tanggal Absensi Siswa 
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10.  Form ubah kata sandi siswa 

 Form ini berguna ketika siswa ingin merubah kata sandi nya, seperti 

 gambar berikut ini : 

 

 

Gambar 4.26 Form Ubah Kata Sandi Siswa 

 

11.  Login guru 

 Login guru ini berfungsi untuk guru login masuk ke web guru, guru 

tersebut harus memasukkan nama pengguna guru yaiu email dan kata 

sandi guru, guru untuk mengetahui nama pengguna dan kata sandi nya 

harus menghubungi admin sekolah, seperti gambar dibawah ini : 
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Gambar 4.27 Form Login Guru 

 

12.  Halaman utama guru  

Halaman utama guru ini berfungsi ketika guru sukses login maka akan  

diarahkan ke halaman utama ini, seperti gambar berikut ini : 
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Gambar 4.28 Halaman Utama Web Guru 

 

13. Input absensi siswa 

Input absensi siswa ini guru setiap hari nya menginput absensi siswa 

ketika mata pelajaran guru tersebut sedang berlangsung, ketika guru sudah 

menginput data absensi siswa yang mengikuti mata pelajarannya, maka 

akan muncul sebuah notifikasi sms ke nomor orangtua siswa tersebut anak 

nya hadir atau tidaknya kesekolah, seperti gambar berikut ini : 
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Gambar 4.29 Jadwal Saya Hari Ini 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



51 
 

 

 

 

 

 

Gambar 4.30 Notifikasi sms ke nomor orangtua siswa 
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14. Halaman guru lihat jadwal 

 

 Halaman ini untuk guru melihat jadwalnya mengajar, seperti gambar   

berikut ini : 

 

 Gambar 4.31 Halaman Lihat Jadwal Guru Mengajar 
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15. Form ubah kata sandi guru 

Form ini berguna ketika guru ingin merubah kata sandi nya, seperti 

gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.32 Form Ubah Kata Sandi Guru 
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16. Login staff 

 

Login staff ini berfungsi untuk staff login masuk ke web staff, staff 

tersebut harus memasukkan nama pengguna staff yaiu email dan kata 

sandi staffr, staff untuk mengetahui nama pengguna dan kata sandi nya 

harus menghubungi admin sekolah, seperti gambar dibawah ini 

 

Gambar 4.33 Form Login Staff 

 

 



55 
 

 

17. Halaman utama staff 

Halaman ini berfungsi ketika staff sudah berhasil sukses login, seperti 

gambar berikut ini : 

 

Gambar 4.34 Halaman Utama Web Staff 
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18. Input dan lihat data pembayaran spp siswa  

Form input pembayaran spp siswa ini akan aktif jika ada siswa yang  

melakukan pembayaran spp, dan ketika staff keuangan sudah menginput  

data pembayaran spp maka akan muncul notifikasi sms ke nomor 

handpone orangtua siswa tersebut anak nya udah membayar spp atau 

belum, seperti gambar berikut ini 

 

Gambar 4.35 Menu Input dan Lihat Pembayaran Spp 
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Gambar 4.36 Notifikasi Sms Pembayaran Spp 
 

 

 

 

 



58 
 

 

19.  Form login utama admin 

Form login utama admin disini adalah admin sebagai tata usaha 

sekolah yang mempunyai akses untuk menginput data data siswa, guru 

dan staff, di form ini admin harus menginput nama pengguna dan kata 

sandi jika ingin masuk ke halaman utama admin, seperti gambar 

berikut ini : 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



59 
 

 

Gambar 4.37 Form Login Admin Tata Usaha Sekolah 

 

 

20. Halaman utama web admin 

Halaman ini akan aktif apabila admin berhasil dan sukses login, seperti  

gambar berikut ini : 

Gambar 4.38 Halaman Utama 
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BAB V 

 

PENUTUP 

 
 

1.1 Kesimpulan 

 

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan maka didapatkan kesimpulan : 

1. Telah berhasil menyelesaikan web yang sesuai dengan perancangan yang 

dibutuhkan. 

2. Mampu menyelesaikan Database dengan perancangan yang diinginkan. 

3. Berhasil membuat notifikasi SMS pembayaran SPP siswa dan absensi   

siswa.  

 

1.2 Saran  
 

Sistem web sekolah rahmat islamiyah terpadu ini tentunya tidak terlepas dari 

kekurangan dan kelemahan. Oleh karena itu, maka penulis menyarankan 

beberapa hal, diantaranya 

1. Seharusnya perlu adanya fitur notifikasi email setiap pembayaran spp dan 

absensi siswa notifikasinya masuk ke email juga. 

2. Perlu adanya fitur login memakai notifikasi SMS dan email untuk 

memverifikasinya.  

3. Seharusnya perlu ada fitur pembayaranspp siswa melalui transfer antar 

bank. 
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