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ABSTRAK

M. ALIF HABIBIE

Aplikasi Sistem Informasi Pekerjaan Rumah (PR) Siswa Untuk Orang Tua
Pada SMA 3 Binjai Berbasis Android
2020

SMA Negeri 3 Binjai merupakan satu sekolah yang berada di Binjai, Provinsi
Sumater Utara. Saat ini SMA Negeri 3 Binjai sangat peduli terhadap prestasi dan nilai
pelajaran setiap siswanya. Pekerjaan rumah (PR) siswa adalah sejumlah tugas berupa
posttest yang diberikan oleh guru saat akhir proses pembelajaran yang kemudian akan
dikerjakan siswa dirumah. Siswa menjadi terbiasa belajar dirumah dan lebih
memahami materi yang telah diperoleh di kelas dengan mengerjakan pekerjaan
rumah. Selama ini para orang tua siswa tidak dapat mengetahui bahawasanya
anaknya memiliki pekerjaan rumah (PR) dan memberitahukan kapan ulangan.
Sebagian orang tua ada yang peduli terdapat prestasi anaknya dan sebagian tidak
dikarena anaknya tidak memiliki keterbukaan terhadap apa yang terjadi disekolah dan
orang tua juga sedikit tidak peduli. Dengan permasalahan yang ada di atas maka
diperlukan sebuah aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR) yang dapat
memberitahukan kepada orang tua siswa bahwasannya siswa tersbut memiliki
pekerjaan rumah (PR) sehingga orang tua dapat mengontrol anaknya agar dapat
belajar. Tidak hanya sekerdar informasi pekerjaan rumah (PR) saja yang didapatkan
oleh orang tua akan tetapi setiap saat di adakannya ulangan orang tua siswa dapat
mengetahuinya.

Kata kunci : Android, Sistem Informasi, Siswa.
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Peningkatan kualitas pendidikan dapat dilakukan dengan cara meningkatkan
Sistem Informasi Sekolah, terutama dalam hal penyampaian dan penerimaan
informasi dari sekolah kepada orang tua siswa selaku mitra kerja sekolah yang
juga berperan penting dalam kelancaran proses belajar mengajar dan peningkatan
prestasi anak di Sekolah.

SMA Negeri 3 Binjai merupakan satu sekolah yang berada di Binjai, Provinsi
Sumater Utara. Saat ini SMA Negeri 3 Binjai sangat peduli terhadap prestasi dan nilai
pelajaran setiap siswanya. Dengan memberikan metode pembelajaran yang sesuai
dengan Dinas Pendidikan, guru SMA Negeri 3 Binjai saat aktif dalam memberikan
pekerjaan rumah (PR) agar para siswanya dapat mengulang pembelajaran yang
sebelumnya dan memberikan sebuah elaborasi atau persiapan materi baru.

Pekerjaan rumah (PR) siswa adalah sejumlah tugas berupa posttest yang
diberikan oleh guru saat akhir proses pembelajaran yang kemudian akan dikerjakan
siswa dirumah. Siswa menjadi terbiasa belajar dirumah dan lebih memahami materi
yang telah diperoleh di kelas dengan mengerjakan pekerjaan rumah. Ada empat hal
penting yang perlu diperhatikan ketika guru memberikan pekerjaan rumah kepada

siswa. Pertama, banyaknya pekerjaan rumah sebaiknya berbeda untuk setiap levelnya.



Kedua, keterlibatan orangtua diusahakan seminimal mungkin. Peran orangtua lebih
bersifat fasilitator sejauh itu dibutuhkan anak. Ketiga, tujuan setiap pekerjaan rumah
harus jelas dan dapat diterjemahkan secara konkrit.

Selama ini para orang tua siswa tidak dapat mengetahui bahawasanya anaknya
memiliki pekerjaan rumah (PR) dan memberitahukan kapan ulangan. Sebagian orang
tua ada yang peduli terdapat prestasi anaknya dan sebagian tidak dikarena anaknya
tidak memiliki keterbukaan terhadap apa yang terjadi disekolah dan orang tua juga
sedikit tidak peduli. Ketidak pedulian orang tua terhadap pekerjaan rumah (PR) dan
nilai anaknya membuat prestasi anaknya menjadi turun dan membuat anak tersebut
menjadi malas untuk belajar.

Dengan permasalahan yang ada di atas maka diperlukan sebuah aplikasi sistem
informasi pekerjaan rumah (PR) yang dapat memberitahukan kepada orang tua siswa
bahwasannya siswa tersbut memiliki pekerjaan rumah (PR) sehingga orang tua dapat
mengontrol anaknya agar dapat belajar. Tidak hanya sekerdar informasi pekerjaan
rumah (PR) saja yang didapatkan oleh orang tua akan tetapi setiap saat di adakannya
ulangan orang tua siswa dapat mengetahuinya.

Berdasarkan penjelasan dari latar belakang di atas maka penulis mengambil
judul yaitu “Aplikasi Sistem Informasi Pekerjaan Rumah (PR) Siswa Untuk

Orang Tua Pada SMA 3 Binjai Berbasis Android”.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka rumusan

masalah dalam penelitian ini adalah :

1.

Bagaimana cara mempermudah orang tua mengetahui anaknya memiliki
pekerjaan rumah (PR) ?

Bagaimana cara mempermudah guru memberikan informasi pekerjaan
rumah (PR) kepada orang tua siswa ?

Bagaimana merancang aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR)

untuk orang tua berbasis android ?

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka batasan

masalah dalam penulisan ini adalah :

1.

2.

3.

Sistem informasi ini hanya untuk memberitahukan kepada orang tua
mengenai pekerjaan rumah (PR), dan informasi saat diadakan undangan.
Sistem ini akan dibuat berbasis android.

Aplikasi ini diperuntukan untuk orang tua, guru pengajar, dan admin atau
operator sekolah.

Dalam proses pembuat aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR)
penulis menggunakan bahasa pemprograman android studio dan dalam

proses penyimpanan menggunakan database MySQL.



1.4 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijelaskan diatas, berikut merupakan

tujuan penelitian dari penulisan skripsi ini yaitu :

1. Sistem informasi pekerjaan rumah (PR) dapat memberikan informasi
kepada orang tua siswa dalam memberikan informasi mengenai pekerjaan
rumah (PR) siswa. Sehingga orang tua dapat mengontrol anaknya dalam
mengerjakan tugas sekolah.

2. Dengan adanya sistem pekerjaan rumah (PR) dapat memudahkan guru
untuk memberikan inforamsi kepada orang tua siswa mengenai pekerjaan
rumah (PR) dan tidak hanya itu saja. Guru juga dapat memberikan informasi
saat diadakanya ulangan kepada orang tua.

3. Sistem informasi pekerjaan rumah (PR) siswa berbasis android dirancang
menggunakan bahasa pemprograman android studio dan penyimpanan

datanya menggunakan database MySQL.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penulisan dan penelitan pada skripsi ini yaitu :
1. Memberikan kemudahan terhadapa orang tua untuk mengetahui
bahawasanya siswa tersebut memiliki pekerjaan rumah (PR).
2. Orang tua siswa dapat mengontrol anaknya untuk terus belajar dan

meningkatkan prestasi.



3. Bagi Peneliti dengan adanya hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai
pengalaman dalam membuat seuah aplikasi sebelum terjun ke dunia
pekerjaan dapat dijadikan refleksi untuk terus mencari inovasi yang

diperlukan untuk perbaikan kualitas.
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2.1 Aplikasi

Aplikasi adalah program siap pakai yang dapat digunakan untuk
menjalankan perintah-perintah dari pengguna aplikasi tersebut dengan tujuan
mendapatkan hasil yang lebih akurat sesuai dengan tujuan pembuatan aplikasi
tersebut, aplikasimempunyai arti yaitu pemecahan masalah yang menggunakan
salah satu teknik pemrosesan data aplikasi yang biasanya berpacu pada sebuah
komputasi yang diinginkan atau diharapkan maupun perosesan data yang
diharapkan. Secara umum aplikasi merupakan alat terapan yang difungsikan
secara khusus dan terpadu sesuai kemampuan yang dimilikinya, aplikasi
merupakan perangkat komputer yang siap dipakai oleh user. Pengertian aplikasi
menurut para ahli :

1. Pengertian aplikasi menurut Jogiyanto (1999:12) adalah penggunaan
dalam suatu komputer, instruksi (instruction) atau pernyataan (statement)
yang disusun sedemikian sehingga komputer dapat memproses input
menjadi output.

2. Pengertian aplikasi menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia adalah
penerapan dari rancang system untuk mengolah data yang menggunakan

aturan atau ketentuan bahasa pemrograman tertentu. Aplikasi adalah



suatu program komputer yang dibuat untuk mengerjakan dan
melaksanakan tugas khusus dari pengguna.

3. Menurut Wikipedia, aplikasi adalah suatu subkelas perangkat lunak
komputer yang memanfaatkan kemampuan komputer langsung untuk
melakukan suatu tugas yang diinginkan pengguna. (Adi Widarma dan Sri

Rahayu. 2017)

2.2 Sistem Informasi

Sistem Informasi adalah suatu kegiatan dari prosedur—prosedur yang
diorganisasikan, bilamana dieksekusi akan menyediakan informasi untuk
mendukung pengambilan keputusan dan pengendalian didalam organisasi. Sistem
informasi merupakan kegiatan atau aktifitas yang melibatkan serangkaian proses,
berisi informasi — informasi yang digunakan untuk mencapai tujuan. (Eka &

Jimmy. 2016)

2.3 Sistem

Sistem adalah kumpulan dari sub-sub sistem baik sistem abstrak maupun
fisik yang saling terintegrasi dan berkolaborasi untuk mencapai tujuan tertentu.
Sistem adalah setiap sesuatu yang terdiri dari obyek-obyek, atau unsur-unsur, atau
komponen - komponen yang bertata kaitan dan bertata hubungan satu sama lain,
sedemikian rupa sehingga unsur-unsur tersebut merupakan satu kesatuan

pemrosesan atau pengolahan yang tertentu.



Suatu sistem pada dasarnya adalah sekelompok unsur yang erat
hubungannya satu dengan yang lain yang berfungsi bersama-sama untuk
mencapai tujuan tertentu. Definisi ini dapat dirinci lebih lanjut tentang pengertian
sistem secara umum, yaitu:

1. Setiap sistem terdiri dari unsur-unsur, seperti sistem pernafasan kita
terdiri dari suatu kelompok unsur, yang terdiri dari hidung, saluran
pernafasan, paru-paru, dan darah.

2. Unsur-unsur tersebut merupakan bagian terpadu sistem yang
bersangkutan, unsur-unsur sistem berhubungan erat satu dengan yang
lain dan sifat serta kerjasama antara unsur sistem tersebut mempunyai
bentuk tertentu.

3. Unsur sistem tersebut bekerjasama untuk mencapai tujuan sistem, setiap
sistem mempunyai tujuan tertentu. Seperti sistem pernafasan Kita
bertujuan menyediakan oksigen dan pembuangan karbon dioksida dari
tubuh kita bertujuan menyediakan oksigen dan tersebut yang berupa
hidung, saluran pernafasan, paru-paru, dan darah bekerjasama satu
dengan yang lain dengan proses tertentu untuk mencapai tujuan tersebut.

Suatu sistem merupakan bagian dari sistem lain yang lebih besar, sistem
pernafasan kita merupakan bagian dari sistem metabolisme tubuh, contoh sistem
lain adalah sistem pencernaan makanan, sistem peredaran darah, dan sistem

pertahanan tubuh. (Adi Widarma dan Sri Rahayu, 2017)



2.4 Informasi

Informasi adalah “Hasil dari pengolahan data, akan tetapi tetapi tidak semua
hasil dari pengolahan tersebut bisa menjadi informasi” (Darmawan Deni,2013).
Informasi adalah “segala sesuatu keterangan yang bermanfaat untuk para
pengambil keputusan/manajer dalam rangka mencapai tujuan organisasi yang
sudah ditetapkan sebelumnya. Information is data that have been shaped into a
from that is meaningful and useful to human being. Yang mengandung pengertian
sebagai berikut: informasi adalah data yang sudah dibentuk kedalam sebuah
formulir bentuk yang bermanfaat dan dapat digunakan untuk manusia. (Eka &

Jimmy. 2016)

2.5 Pekerjaan Rumah (PR)

Tugas merupakan suatu pekerjaan yang harus diselesaikan. Pemberian tugas
sebagai suatu metode atau cara mengajar merupakan suatu pemberian pekerjaan
oleh guru kepada siswa untuk mencapai tujuan pengajaran tertentu. Dengan
pemberian tugas tersebut siswa belajar mengerjakan tugas. Dalam melaksanakan
kegiatan belajar, siswa diharapkan memperoleh suatu hasil ialah perubahan
tingkah laku tertentu sesuai dengan tujuan yang telah ditetapkan.

Menurut Syaiful Bahri dan Aswan Zain (2006 : 85) menyatakan bahwa
pemberian tugas dan resitasi adalah metode penyajian bahan dimana guru
memberikan tugas tertentu agar siswa melakukan kegiatan belajar. Metode ini
diberikan karena dirasakan bahan pelajaran terlalu banyak, sementara waktu

sedikit. Artinya, banyaknya bahan yang tersedia dengan waktu kurang seimbang.
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Agar bahan pelajaran selesai sesuai batas waktu yang ditentukan, maka metode
inilah yang biasanya digunakan.

Tugas dan resitasi tidak sama dengan pekerjaan rumah (PR), tetapi jauh
lebih luas dari itu. Tugas biasanya bisa dilaksanakan di rumah, di sekolah, di
perpustakaan, dan tempat lainnya. Tugas dan resitasi merangsang anak untuk aktif
belajar, baik secara individual maupun secara kelompok. Karena itu, tugas dapat
diberikan secara individual atau dapat pula secara kelompok.

Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahwa pemberian tugas
adalah suatu metode atau cara yang digunakan guru untuk dapat membelajarkan
siswa dalam upaya meningkatkan hasil belajarnya terutama hasil belajar

matematika. (Widyajayanti & Istigomah. 2018)

2.6 Pengertian UML

Unified Modeling Language (UML) adalah bahasa yang telah menjadi
standard untuk visualisasi, menetapkan, membangun dan mendokumentasikan
artifak suatu sistem perangkat lunak (Abdul & Alvino. 2016)
2.6.1 Use case Diagram

Use case atau diagram use case merupakan pemodelan untuk kelakukan
(behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Use case mendeskripsikan sebuah
interkasi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat.
Berikut ini adalah simbol-simbol yang ada pada diagram use case: (Abdul &

Alvino. 2016)
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Tabel 2.1. Simbol Use case

Simbol Keterangan

Use case
Menggambarkan fungsionalitas sistem.

Aktor

Menggambarkan sesuatu (entitas) yang berhubungan
dengan sistem berpartisipasi dalam use case

Asosiasi

Menggambarkan bagaimana hubungan antara use
case dengan use case, dan actor dengan actor atau
> antara actor dengan use case

Package

Digunakan ketiak diagram mempunyai anyak
bubbles dan tidak bisa dicetak dalam satu halaman

Sumber: (Abdul & Alvino. 2016)

2.6.2 Class Diagram

Diagram kelas atau class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi
pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem, Diagram
kelas dibuat agar pembuat progam atau progammer membuat kelas-kelas sesuai
rancangan di dalam kelas agar antara dokumentasi perancangan dan perangkat
lunak sinkron, Berikut adalah tabel simbol yang digunakan dalam pembuatan

class diagram. (Abdul & Alvino. 2016)
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Tabel 2.2. Simbol Class Diagram

Simbol

Keterangan

Nama class

Atribut/properti
/data

+operasi()

Class
Menggambarkan himpunan object sejenis yang
mempunyai atribut dan metode yang sama.

Asociation
Menggambarkan hubungan yang terjadi antar class.

Agregasi

Menggambarkan suatu class terdiri dari class lain
atau suatu kelas adalah bagian dari kelas lain

Package

Digunakan ketiak diagram mempunyai anyak
bubbles dan tidak bisa dicetak dalam satu halaman

Sumber: (Abdul & Alvino. 2016)

2.6.3 Squence Diagram

Diagram sekuen menggambarkan kelakuan objek pada use case dengan

mendeskripsikan waktu hidup objek dan message yang dikirimkan dan diterima

antar objek. Berikut adalah simbol yang digunakan dalam pembuatan sequence

diagram. (Abdul & Alvino. 2016)




13

Tabel 2.3. Simbol Squence Diagram

Simbol

Keterangan

Actor Object

Menggambarkan pihak yang melakukan
interaksi atau yang memicu sistem untuk
berfungsi

Bondary Object

Menggambarkan object yang menjadi
interface

Control Object

Menggambarkan object yang menjadi
control sistem

X

}_O
O
O

Entity Object

Menggambarkan object yang berubah
entitas

Lifeline

Menggambarkan eksekusi objek selama
Sequence

Message

Menggambarkan ~ komunikasi  yang
terhadi antar objek

Activation

Menunjukan periode selama suatu objek
atau aktir sedang melakukan suatu
tindakan

Sumber: (Abdul & Alvino. 2016)




14

2.6.4 Activity Diagram

Diagram aktivitas atau Activity diagram menggambarkan workflow (aliran
kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada
pada perangkat lunak, Yang perlu diperhatikan disini adalah bahwa diagram
aktivitas menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor,jadi
aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem, Berikut adalah tabel simbol yang

digunakan dalam pembuatan activity diagram. (Abdul & Alvino. 2016)

Tabel 2.4. Simbol Diagram Aktivitas

Simbol

Keterangan

Titik Awal
Titik awal aktivitas sistem, sebuah diagram aktivitas
' memiliki titik awal

Aktivitas

Aktivitas yang dilakuakn sistem, aktivitas biasanya
diawali dengan kata kerja

Percabangan

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan
aktivitas lebih dari satu

Penggabungan Asosiasi

PTRIIES penggabungan dimana lebih dari satu aktivitas
digabungkan menjadi satu

Titik akhir

@ Titik akhir yang dilakuakn sistem sebuah diagram
aktivitas memiliki sebuabh titik akhir
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Swilane

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung
jawab terhadap jawab terhadap aktivitas yang terjadi

Sumber: (Abdul & Alvino. 2016)

2.7 Android

Android merupakan sistem operasi berbasis Linux yang bersifat terbuka
(open source) dan dirancang untuk perangkat seluler layar sentuh seperti
smartphone dan komputer tablet. Android adalah sistem operasi berbasis linux
yang digunakan untuk telepon seluler (mobile) seperti telepon pintar (smartphone)
dan computer tablet (PDA). Android menyediakan platform terbuka bagi para
pengembang untuk menciptakan aplikasi sendiri yang digunakan oleh bermacam
piranti bergerak. Android Kkini telah menjelma menjadi sistem operasi mobile
terpopuler di dunia. Perkembangan android tidak lepas dari peran sang raksasa
Google. Android pada mulanya didirikan oleh Andy Rubin, Rich Miner, Nick
Sears dan Chris White pada tahun 2003. (Ali. 2017)

Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang dirancang untuk
perangkat bergerak layar sentuh seperti telepon pintar dan komputer tablet.
Android awalnya dikembangkan oleh Android, Inc dengan dukungan finansial
Google, yang kemudian membelinya pada tahun 2005.

Android adalah sistem operasi yang berbasis Linux untuk telepon seluler
seperti telepon pintar dan komputer tablet. Android menyediakan platform terbuka
bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk

digunakan oleh bermacam peranti bergerak. Awalnya, Google Inc. membeli
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Android Inc., pendatang baru yang membuat peranti lunak untuk ponsel.
Kemudian untuk mengembangkan Android, dibentuklah Open Handset Alliance,
konsorsium dari 34 perusahaan peranti keras, peranti lunak, dan telekomunikasi,
termasuk Google, HTC, Intel, Motorola, Qualcomm, TMobile, dan Nvidia. Pada
saat perilisan perdana Android, 5 November 2007, Android bersama Open
Handset Alliance menyatakan mendukung pengembangan standar terbuka pada
perangkat seluler. Di lain pihak, Google merilis kode - kode Android di bawah
lisensi Apache, sebuah lisensi perangkat lunak dan standar terbuka perangkat

seluler. (Harni & Nicky. 2016)

2.8 Android SDK (Software Deveploment Kit)

Android SDK adalah tools API (Application Programming Interface) yang
diperlukan untuk mulai mengembangkan aplikasi pada platform android
menggunakan bahasa pemrogmaman Java. Android SDK adalah tools API
(Application Programming Interface) yang diperlukan untuk mengembangkan
aplikasi pada platform android menggunakan bahasa pemrograman java. Saat ini
disediakan Android SDK sebagai alat bantu dan APl untuk mulai
mengembangkan aplikasi pada platform android menggunakan bahasa
pemrograman java. Dari uraian diatas penulis menyimpulkan bahwa Android
SDK adalah tools API wajib yang diperlukan untuk mengembangkan aplikasi

platform android. (Ali. 2017)
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2.9 SQLite
SQLite adalah salah satu software yang embedded yang sangat populer,
kombinasi SQL interface dan penggunaan memory yang sangat sedikit dengan
kecepatan yang sangat cepat. Dengan adanya SQLite Database ini, banyak
membantu dalam pembuatan Database dari setiap versi android karena SQLite
Database ini termasuk dalam Android runtime. Untuk pengembangannya, dalam
membuat dan membuka Database dipergunakan sebuah libraries yang harus kita
import, yaitu android.Database.sqglite. SQLite Open Helper yang menyediakan
tiga metode, adapun tiga metode tersebut adalah sebagai berikut:
1. Constructor
Menyediakan representasi versi dari Database dan skema yang kita
gunakan.
2. onCreate()
Menyediakan SQLite Database object yang kita gunakan dalam definisi
tabel dan inisialisasi data.
3. onUpgrade()
Menyediakan fasilitas konversi Database dari Database versi yang lama

ke Database versi yang baru atau sebaliknya. (Ali. 2017)

2.10 JDK (Java Development Kit)
Java adalah sebuah teknologi yang diperkenalkan oleh Sun Microsysytems
pada pertengahan tahun 1990. Menurut definisi Sun, Java adalah nama untuk

sekumpulan teknologi untuk membuat dan menjalankan perangkat lunak pada
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computer standalone ataupun pada lingkungan jaringan. Untuk membuat program
Java dibutuhkan kompiler dan interpreter untuk program Java berbentuk Java
Development Kit (JDK) yang diproduksi oleh Sun Microsystems. Sebelum
memulai instalasi Android SDK, terlebih dahulu kita harus melakukan instalasi
JDK dikomputer. JDK yang kami gunakan untuk dapat mengompilasi aplikasi
Android yang kami rancang ini adalah Java SE Development Kit 8. (Harni &
Nicky. 2016)

JDK (Java Development Kit) adalah Paket fungsi APl untuk bahasa
pemrograman Java, meliputi Java Runtime Environment (JRE) dan Java Virtual

Machine (JVM). (Efmi. 2018)

2.11Android Studio

Android Studio adalah sebuah IDE (Integrated Development Environment)
untuk mengembangkan aplikasi dengan platform android. Android Studio
diperkenalkan Google pada tanggal 16 Mei 2013 pada sebuah pertemuan Google
I/0 yang disampaikan oleh Google’s Product Manager (Pengelolah Produk
Google). Android Studio menjadi tools (alat) yang di support oleh Google untuk
pengembangan aplikasi android menggantikan Eclipse.

Android Studio merupakan lingkungan pengembangan berdasarkan IntelliJ
IDEA yang mirip dengan Eclipse dengan ADT Plugin, Berikut beberapa fitur
yang di dimiliki Android Studio :

1. Berbasis Gradle.

2. Android-spesifik refactoring dan perbaikan yang cepat.
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3. Alat Lint untuk menangkap kinerja, kegunaan, versi kompatibalitas dan
masalah lainnya.

4. ProGuard dan app-signature.

5. Wizard untuk design dan membuat komponenkomponen umum sebuah
layout editor yang memungkinkan untuk drag-and-drop komponen Ul,
pratinjau layout pada beberapa konfigurasi layar, dan banyak lagi.

6. Built-in dukungan untuk Google Cloud platform, sehingga mudah
untuk

7. mengintegrasikan Google Cloud Messagin dan

8. App Engine sebagai komponen server-side. (Ali. 2017)

2.12 Database

Database adalah kumpulan data terstruktur. Agar dapat menambahkan,
mengakses, dan memproses data yang tersimpan dalam Database komputer,
dibutuhkan sistem manajemen basis data (Database management system).

Dalam pengembangan perangkat lunak tradisional yang memanfaatkan
pemrosesan file, setiap kelompok pengguna menyimpan file-file-nya sendiri untuk
menangani aplikasi pengolahan datanya masing-masing. Hal ini mengakibatkan
adanya kerangkapan data atau disebut dengan redundancy.

Redundansi dalam proses penyimpanan data yang terjadi berkali kali dapat
mengakibatkan beberapa masalah. Pertama, ada kebutuhan untuk melakukan
pembaruan logis tunggal, misalnya seperti memasukkan data pada siswa baru

beberapa kali: satu kali untuk setiap file tempat data siswa direkam. Hal ini
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menyebabkan duplikasi data. Kedua, ruang penyimpanan terbuang ketika data
yang sama disimpan berulang kali, dan masalah ini mungkin serius untuk
Database yang besar. Ketiga, file yang mewakili data yang sama mungkin
menjadi tidak konsisten. Hal ini bisa terjadi karena update diaplikasikan pada

beberapa file tapi tidak untuk file yang lain. (Adi Widarma dan Sri Rahayu. 2017)

2.13 MySQL

MySQL adalah suatu perangkat lunak Database relasi (Relational
DatabaseManagement System atau DBMS), seperti halnya ORACLE,
POSTGRESQL, MSSQL, dan sebagainya. SQL merupakan singkatan dari
Structure Query Language, didefinisikan sebagai suatu sintaks perintah-perintah
tertentu atau bahasa program yang digunakan untuk mengelola suatu Database.
Jadi MySQL adalah softwarenya dan SQL adalah bahasa perintahnya.

MySQL bersifat RDBMS (Relational Database Management System)
RDBMS memungkinkan seorang admin dapat menyimpan banyak informasi
kedalam table-table, dimana table-table tersebut saling berkaitan satu sama lain,
Keuntungan RDBMS sendiri adalah kita dapat memecah Database kedalam table
tableyang berbeda, setiap table memiliki informasi yang berkaitan dengan table
yang lainnya.

Kelebihan MySQL banyak digunakan karna memiliki beberapa kelebihan,
yaitu

1. Gratis, Sama dengan PHP, MySQL bersifat opensource, semua orang

bebas menggunakannya tanpa harus membayar sepeser pun.
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2. Cross Platform, MySQL dapat digunakan under windows, ataupun
under linux.

3. Lengkap dan cepat, Pasangan yang cocok dengan PHP. Wajar jika
banyak hosting saat ini mendukung adanya PHP dan MySQL karena
kecepatan, gratis, dan dapat di jalankan di sistem operasi manapun.

Kekurangan MySQL Selain kelebihan MySQL, MySQL juga mempunyai

kekurangan, diantaranya :

1. Untuk koneksi ke bahasa pemrograman visual seperti vb, delphi, dan
foxpro, mysgl kurang support, karena koneksi ini menyebabkan field
yang dibaca harus sesuai dengan koneksi dari program visual tersebut,
dan ini yang menyebabkan mysql jarang dipakai dalam program visual.

2. Data yang ditangani belum begitu besar

3. Dari sisi security, atau keamanan, yang agak terlalu sederhana bagi
sebuah SQL Engine, meskipun tidak sesederhana SQLite yang juga
datang dari dunia Open Source dan cukup digemari para Web Developer.

(Abdul & Alvino. 2016)
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METODE PENELITIAN

3.1 Tahapan Penelitian

Tahapan penelitian untuk menyelesaikan skripsi mengenai perancangan
aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang tua pada SMA
Negeri 3 Binjai berbasis android. Waterfall model adalah sebuah contoh dari dari
proses perencanaan, dimana semua proses kegiatan harus terlebih dahulu
direncanakan dan dijadwalkan sebelum dikerjakan. Penggunaan model waterfall
dalam pengembangan sistem diharapkan mampu memudahkan pembuatan

sehingga pembangunan sistem bisa terstruktu :

Requirements
Definition

A

System and Sofware Design —

A,

Impelentation And Unit |
Testing

A

A

Integration And System
Testing

Operation and Maintence

Gambar 3.1. Tahapan Metode Penelitian
Sumber: Mara & Qadhli. 2017
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Model air terjun (Waterfall) adalah contoh dari proses dalam rencana driven
prinsip, anda harus merencanakan dan menjadwalkan semua proses kegiatan
sebelum mulai bekerja pada mereka pada tahapan utama dari model air terjun
langsung mencerminkan kegiatan yang mendasar :

1. Requirements Analysis and Definition sistem ini layanan, kendala, dan
tujuan ditetapkan oleh konsultasi dengan pengguna sistem. Mereka
kemudian ditetapkan secara detail dan melayani sebagai spesifikasi
sistem.

2. System and Software Design, proses desain sistem mengalokasikan
membutuhkan perangkat keras atau perangkat lunak sistem dengan
membentuk sistem secara keseluruhan arsitektur. Desain perangkat lunak
melibatkan identifikasi dan menggambarkan abstraksi sistem perangkat
lunak.

3. Implementation and Unit Testing pada tahap ini desain perangkat lunak
adalah sebagai seperangkat program atau unit program. Unit pengujian
melibatkan verifikasi bahwa setiap unit memenuhi spesifikasinya.

4. Integration and System Testing, unit program individu atau program
diintegrasikan dan diuji sebagai sistem yang lengkap untuk memastikan
bahwa perangkat lunak persyaratan telah terpenuhi. Setelah pengujian
sistem perangkat lunak disampaikan kepada pelanggan.

5. Operation and Maintenance, biasanya ( meskipun tidak selalu), ini
adalah terpanjang fase siklus hidup. Sistem terinstal dan dimasukkan ke

dalam penggunaan praktis.
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3.2 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian aplikasi sistem
informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang tua pada SMA Negeri 3 Binjai
berbasis android adalah :
a. Studi Literatur
Pada tahap ini penulisan dimulai dengan proses pengumpulan bahan
referensi baik dari buku, artikel, jurnal, makalah maupun melalui media
internet mengenai sistem aplikasi android, serta beberapa referensi lainnya
untuk menunjang pencapaian tujuan skripsi.
b. Studi Lapangan
Studi lapangan yang dilakukan penulis secara langsung di SMA
Negeri 3 Binjai, untuk menganalisa sistem manual yang berjalan.
Merupakan sumber data yang diperoleh sesuai dengan kebutuhan yang
digunakan. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah:
e Obervasi
Obervasi yaitu pengumpulan data yang dilakukan dengan
melakukan pengamatan pada objek penelitian berupa pencarian data-
data yang berkaitan dengan pemberian informasi pekerjaan rumah
(PR) yang akan dibuat.
e Wawancara
Penulis telah mewawancarai pegawai dan guru yang ada di
SMA Negeri 3 Binjai. Wawancara dilakukan secara langsung, dan hal

tersebut didapatlah data atau keterangan yang diperlukan penulis
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sebagai bahan untuk menganalisa sistem yang berjalan pada SMA

Negeri 3 Binjai.

3.3 Analisis Sistem Sedang Berjalan
Analisa yang sedang berjalan merupakan prosedur dimana akan melibatkan
seorang guru dan siswa dalam memberikan informasi mengenai pekerjaan rumah
(PR). Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan di SMA Negeri 3 Binjai, maka
dapat digambarkan prosedur pemberian pekerjaan rumah (PR) dengan tahapan-
tahapan sebagai berikut:
a. Guru memberikan pekerjaan rumah (PR) kepada siswa.
b. Siswa mencatat pekerjaan rumah (PR) yang diberikan kepada guru.
c. Selanjutnya pekerjaan rumah PR dikerjakan oleh siswa.
d. Siswa mengumpulkan pekerjaan rumah (PR) yang sudah diselesaikan.
e. Guru melakukan pemeriksaan pekerjaan rumah (PR) kepada seluruh
siswa.
f. Jika siswa mengerjakan pekerjaan rumah (PR) maka siswa tersebut akan
mendapatkan nilai.
g. Jika siswa tidak mengerjakan pekerjaan rumah (PR) maka siswa tersebut

akan mendapatkan hukuman dari guru.
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Guru Siswa
Guru memberikan PR
Siswa
»  mencatat
(N
\ 4
Siswa
Pemeriksaan PR < mengerjakan
PR
i 4
Tlca_k Mengerjakan
mengerjakan PR
PR B
\T o
Siswa Dapat nilai = Nilai
\ dihukum ‘]
.| Dihukum
\/7\

Gambar 3.2. Flowmap Sistem yang Berjalan

3.4 Rancangan Penelitian

Berikut ini adalah rancangan penelitian dari aplikasi sistem informasi

pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang tua pada SMA Negeri 3 Binjai.
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Rancangan penelitian ini menggunakan UML seperti use case, activity diagram,
sequnece diagram, dan class diagram. Berikut ini adalah rancanganya :
3.4.1 Use Case Diagram

Pada gambaran use case diagram yang dibawah ini menggambarkan alur
program dari aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang

tua pada SMA Negeri 3 Binjai. Berikut ini adalah gambarnya:

/ TN
7 Data Siswa /\f—w [ —
\\\77777/
N "//7777777;\\
- Informasi Ulangan |

Admin

Orang Tua

Gambar 3.3. Diagram Konteks
3.4.2 Activity Diagram
Pada gambaran activity diagram dibawah ini menggambarkan secara detail
program dari setiap user yang menggunakan aplikasi sistem informasi pekerjaan
rumah (PR) siswa untuk orang tua pada SMA Negeri 3 Binjai yaitu admin, guru

dan orang tua murid. Berikut ini adalah gambarnya :
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1. Activity Diagram Admin
Berikut ini adalah gambaran dari activity diagam pada admin untuk
aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang tua pada

SMA Negeri 3 Binjai :

Admin Sistem

Tidak

Y

Vi Validasi
Login Ya

Tampilan halaman Home

*

Data‘;iswa > Tampil Data siswa
Data Guru > Tampil data guru
Data Kelas > Tampil Data kelas

Profile »  Tampil Data profile

A

Memilih menu keluar

Gambar 3.4. Activity Diagram Admin
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2. Activity Diagram Guru
Berikut ini adalah gambaran dari activity diagam pada guru untuk
aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang tua pada

SMA Negeri 3 Binjai :

Guru Sistem
Tidak
y Validasi
Login Ya
Tampilan halaman Home
v
Data Siswa > Tampil Data siswa

A 4

Informasi ulangan Tampil data guru

\ 4

Informasi PR Tampil Data kelas

Memilih menu keluar <

I
L)

Gambar 3.5. Activity Diagram Guru
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3. Activity Diagram Orang Tua
Berikut ini adalah gambaran dari activity diagam pada guru untuk
aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang tua pada

SMA Negeri 3 Binjai :

Orang Tua Sistem
Tidak
Vi Validasi
Login Ya
Tampilan halaman Home
A 4
Informasi » Tampil Data Informasi

Memilih menu keluar <
Ll

Gambar 3.6. Activity Diagram Orang Tua

3.4.3 Sequence Diagram

Pada gambaran sequence diagram dibawah ini menggambarkan secara
detail program dari setiap user yang menggunakan aplikasi sistem informasi
pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang tua pada SMA Negeri 3 Binjai yaitu

admin, guru dan orang tua murid. Berikut ini adalah gambarnya :
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1. Sequence Diagram Admin
Berikut ini adalah gambaran dari sequence diagram pada admin untuk
aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang tua pada

SMA Negeri 3 Binjai :

% Login

( T
I 1 membuka login() I
N o |
|
|
|

Data Siswa Data Guru Data Kelas Profile Keluar

T T

‘
2. Menampilkan input

logini()

L
I
1 3 membuka home (

4. menampilkan home ()

==

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

5. mambuka data siswal()

|

|
A

|

|

|
A

|

|

|

|

|

|

|

|

6. menampilkan data sis
0

wa
™

- —

7. membuka data guru()

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

8. menampilkan data guru ()

9. membuka data kelas()

10 menampilkan data
kelas()

l 11. membuka profile ()

12. menampilkan data
profile ()

— — |

13. keluar ()

14. keluar dari aplikasi ()

Home
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
A
|
I
|
|
|
|
|
|
PN
|
|
|
N
|
|
A
|
|
|
|
|
|
o
|
|
A
|
|
|
|
|
|
|
|

|
A
|
|
A
|
|
|
A
|
|
A
|
|
|
|
|
|
N
|
|
|
|
I

e - - S S, S
B s T S
R SRR S

———

Gambar 3.7. Sequence Diagram Admin

2. Sequence Diagram Guru
Berikut ini adalah gambaran dari sequence diagram pada guru untuk
aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang tua pada

SMA Negeri 3 Binjai :
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3. membuka home ()

’ ] Informasi : :
Login Home Data Siswa Informasi PR Profile
Ulangan
I I I I
| 1. membuka login() | | |
| |
| ] | |
| | |
| | |
| | |
2. Menampilkan input | |
logini() | |
| |
e |
> |
|
|
|

* -

<

#. menampilkan home ()

-—o

A

T

mambuka data siswa()

_‘

|
6. menampilkan data siswa
[

7. membuka data informasi

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| ulangan () |
|

<«h |

8 menampilkan data
igformasi ulangan

-

]

. hembuka data informasi
PR{)
|
M
10. menampilkan data
ifformasi PR()

|
|
1. keluar ()

T 1b. keluar dari aplikasi ()

—_

A

e - B, S e e e R k- S, S
U S G,

e e e S G, S e e i Sk

|
|
|
|
|
|
|
|
A
|
|
|
A\
t
|
|
A
|
|
|
|
|
|
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|
|
|
|
|
|

R e e S, S

Gambar 3.8. Sequence Diagram Guru

3. Sequence Diagram Orang Tua
Berikut ini adalah gambaran dari sequence diagram pada guru untuk
aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang tua pada

SMA Negeri 3 Binjai :



Informasi

keluar

1. membuka
aplikasi ()

2. inforamsi ()

3. keluar ()

.

4. keluar dari
aplikasi

=

=

Gambar 3.9. Sequence Diagram Orang Tua

3.4.4 Class Diagram
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Pada gambaran class diagram yang dibawah ini menggambarkan alur

program dari aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang

tua pada SMA Negeri 3 Binjai. Berikut ini adalah gambarnya:

info

r— siswa r— guru
I i A +id
| + nis I + nip — — —)+idguru
I +nama I +nama + kode
l + namaortu l + nohp + kelas
l + nohportu l + pelajaran +info
l + kelas l + password +tgl
l + password l
I I + Tambah guru
I + Tambah siswa I + Ubah
I + Ubah I + Hapus
| |+ Hapus |
| |
| |
I |~ > kelas
I . | +1d
— — admin — = .
+idguru

+id + kelas

+ username + Tambah kelas

+ password + Ubah

+ Hapus

Gambar 3.10. Class Diagram
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3.5 Rancangan Database
Database akan dinamakan “id26360005”, dengan jumlah tabel adalah 6
(enam), berikut struktur dari tabel-tabel tersebut pada database MySQL.
1. Tabel Admin
Berikut ini adalah tabel dari admin berisi data admin seperti username
dan password admin.

Tabel 3.1. Tabel Admin

Nama Field | Tipe Data Size Keterangan
Id Interger 11 Primary key
username Varchar 50 Berisi data username admin
password Varchar 25 Berisi data password admin
2. Tabel Guru

Berikut ini adalah tabel dari guru berisi data atribut seperti nama guru,

NIP dan mata plajaran.

Tabel 3.2. Tabel Guru

Nama Field Tipe Data Size Keterangan
Id Interger 11 Primary key
Nip Varchar 100 Berisi data nomor induk pegawai
Nama Varchar 100 Berisi data nama guru
Nohp Varchar 50 Berisi data nomor handphone
Pelajaran Varchar 100 Berisi data mata pelajaran guru
Password Varchar 50 Berisi data password guru




3. Tabel Siswa

35

Berikut ini adalah tabel dari siswa berisi data siswa seperti nama

siswa, nis, nama orang tua siswa, kelas, dan lain-lain.

Tabel 3.3. Tabel Siswa

Nama Field Tipe Data | Size Keterangan
Id Interger 11 primary key
Nis Varchar 100 Berisi data nomor induk siswa
Nama Varchar 100 Berisi data nama siswa
Namaortu Varchar 100 Berisi data nama orang tua siswa
Nohportu Varchar 50 Berisi data nomcilrJ:andphone orang
Kelas Varchar 50 Berisi data kelas siswa
Password Varchar 50 Berisis data password
4. Tabel Info

Berikut ini adalah tabel dari info berisi data info seperti informasi

pemberian PR dan informasi ulangan.

Tabel 3.4. Tabel Info

Nama Field | Tipe Data Size Keterangan
Id Interger 11 Primary key
Idguru Varchar 50 Berisi data id guru
Kode Varchar 50 Berisi data kode
Kelas Varchar 50 Berisis data kelas
Info Text Berisi data informasi
Tgl Varchar 50 Berisi data tanggal
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5. Tabel Kelas

Berikut ini adalah tabel dari kelas berisi data kelas seperti id, kelas,

dan id guru.
Tabel 3.5. Tabel Kelas
Nama Field Tipe Data | Size Keterangan
Id Interger 11 Primary key
Idguru Varchar 50 Berisi data id guru
Kelas Varchar 50 Berisi data kelas

3.6 Rancangan Interface
3.6.1 Rancangan Halaman Admin
1.  Rancangan Halaman Login

Sebelum admin masuk ke dalam aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah
(PR) terlebih dahulu admin harus login. Pada halaman login terdapat pilihan user
yang dapat digunakan, yang pertama untuk admin, guru dan orang tua. Jadi jika
admin ingim masuk ke dalam aplikasi, maka harus memilih untuk admin. Admin
hanya tinggal memasukkan data username dan password dan menekan tombol
login maka dapat langsung masuk ke dalam aplikasi sistem informasi pekerjaan

rumah (PR). Berikut ini adalah rancangan halaman login :



LOGIN
| Logo
Pilih User
Username
Password
LOGIN

Gambar 3.11. Rancangan Halaman Login
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2.  Rancangan Halaman Home

Jika admin berhasil masuk ke dalam aplikasi maka akan langsung ke
rancangan halaman home. Pada halaman ini admin dapat memilih menu-menu
yang tersedia seperti menu data siswa, data guru, data kelas, dan profile. Berikut

ini adalah rancangan halaman home :

Halaman Admin

Data Siswa Data Guru

Data Kelas Profile

Gambar 3.12. Rancangan Halaman Home
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3. Rancangan Halaman Data Siswa

Jika admin melakukan pemilihan menu data siswa maka akan langsung
masuk ke rancangan halaman data siswa. Disini admin dapat melihat data-data
siswa yang sudah di masukkan sebelumnya dan pada halaman ini juga admin
dapat melakukan pengeditan data dan penghapusan data jika terjadi kesalahan

dlam proses penginputan data. Berikut ini adalah rancangan halaman data siswa :

Halaman Siswa

Nama Siswa =
(v~
NIS k)

Nama Ortu
Nomor Hp Ortu
Kelas

Password

Nama Siswa fau
(v~
NIS k)

Nama Ortu
Nomor Hp Ortu
Kelas

Password

Nama Siswa =
(~
NIS k)

Nama Ortu
Nomor Hp Ortu
Kelas

Password

Nama Siswa =
(~
NIS k)

Nama Ortu
Nomor Hp Ortu
Kelas

Password

TAMBAH SISWA

Gambar 3.13. Rancangan Halaman Data Siswa
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4.  Rancangan Halaman Tambah Data Siswa

Jika admin menekan tombol tambah siswa pada rancangan halaman data
siswa maka akan langsung masuk ke rancangan halaman tambah data siswa.
Disini admin dapat melakukan penginputan data siswa seperti kelas, NIS, nama,
nama orang tua, nomor telepon orang tua, dan password. Berikut ini adalah

rancangan halaman tambah data siswa :

Tambah Siswa

Kelas

NIS

Nama

Nama Orang Tua

No Hp Orang Tua

Password

SIMPAN

Gambar 3.14. Rancangan Halaman Tambah Data Siswa
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5. Rancangan Halaman Data Guru

Jika admin melakukan pemilihan menu data guru maka akan langsung
masuk ke halaman data guru. Disini admin dapat melihat data guru yang ada di
SMA Negeri 3 Binjai. Pada halaman ini admin juga dapat melakukan pengeditan
data dan penghapusan data jika terjadi kesalahan dalam proses penginputan data.

Berikut ini adalah rancangan halaman tambah data guru :

Halaman Guru

\\
J

Nama Guru
NIP

«

Pelajaran
No. HP
Password

Nama Guru
NIP

@

Pelajaran
No. HP
Password

Nama Guru
NIP

@

Pelajaran
No. HP
Password

D)
Y

Nama Guru
NIP

«

Pelajaran
No. HP
Password

TAMBAH GURU

Gambar 3.15. Rancangan Halaman Data Guru



42

6. Rancangan Halaman Tambah Data Guru

Jika admin menekan tombol tambah guru pada rancangan halaman data guru
maka akan langsung masuk ke rancangan halaman tambah data guru. Disini
admin dapat melakukan penginputan data guru seperti NIP, nama, nomor
handphone, pelajaran dan password. Berikut ini adalah rancangan halaman

tambah tambah data guru :

Tambah Guru

NIP

Nama

No HP

Pelajaran

Password

SIMPAN

Gambar 3.16. Rancangan Halaman Tambah Data Guru
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7.  Rancangan Halaman Data Kelas

Jika admin melakukan pemilihan menu data kelas maka akan langsung
masuk ke halaman data kelas. Disini admin dapat melihat data kelas yang ada di
SMA Negeri 3 Binjai. Pada halaman ini admin juga dapat melakukan pengeditan
data dan penghapusan data jika terjadi kesalahan dalam proses penginputan data.

Berikut ini adalah rancangan halaman tambah data kelas :

Halaman Kelas

Kelas Nama Guru

Kelas Nama Guru @
Kelas Nama Guru @
Kelas Nama Guru @
Kelas Nama Guru @

TAMBAH KELAS

Gambar 3.17. Rancangan Halaman Data Kelas
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8.  Rancangan Halaman Tambah Kelas

Jika admin menekan tombol tambah kelas pada rancangan halaman data
kelas maka akan langsung masuk ke rancangan halaman tambah data kelas. Disini
admin dapat melakukan penginputan data kelas seperti kelas dan nama guru.

Berikut ini adalah rancangan halaman tambah tambah data kelas:

Tambah Kelas

Kelas

Nama Guru

SIMPAN

Gambar 3.18. Rancangan Halaman Tambah Data Kelas
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9. Rancangan Halaman Profil
Jika admin melakukan pemilihan menu profile maka akan langsung masuk
ke halaman profil. Disini admin dapat melihat profil tentang SMA Negeri 3

Binjai. Berikut ini adalah rancangan halaman profil :

Informasi PR

Logo
SMA NEGERI 3 BINJAI
SMAN 3 BINJAI adalah sekolah SMA
Negeri yang terletak di Provinsi Sumatera
Utara, Binjai. SMAN 3 BINJAI telah berdiri
sejak 01-01-1970. Saat ini kepala sekolah

dari SMAN 3 BINJAI adalah Drs. Zulkifli
M.Pd.

Gambar 3.19. Rancangan Halaman Profil
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3.6.2 Rancangan Halaman Guru
1. Rancangan Halaman Login

Sebelum guru masuk ke dalam aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah
(PR) terlebih dahulu admin harus login. Pada halaman login terdapat pilihan user
yang dapat digunakan, yang pertama untuk admin, guru dan orang tua. Jadi jika
guru ingim masuk ke dalam aplikasi, maka harus memilih untuk guru. Guru hanya
tinggal memasukkan data username dan password dan menekan tombol login
maka dapat langsung masuk ke dalam aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah

(PR). Berikut ini adalah rancangan halaman login :

LOGIN
| logo |
\\\ /,,
Pilih User Y
Username
Password
LOGIN

Gambar 3.20. Rancangan Halaman Login
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2.  Rancangan Halaman Home

Jika guru berhasil masuk ke dalam aplikasi maka akan langsung ke
rancangan halaman home. Pada halaman ini guru dapat memilih menu-menu yang
tersedia seperti menu data siswa, informasi ulangan, informasi pekerjaan rumah

(PR), dan keluar. Berikut ini adalah rancangan halaman home :

Beranda

| / / \ NIS

[ \ q
\\ Foto |Nama Siswa
\

\\ / Nama Orang Tua

Data Siswa Inforamsi Ulangan

Informasi PR Keluar

Gambar 3.21. Rancangan Halaman Home
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3. Rancangan Halaman Data Siswa

Jika guru melakukan pemilihan menu data siswa maka akan langsung
masuk ke rancangan halaman data siswa. Disini guru dapat melihat data-data
siswa yang sudah di masukkan oleh admin sebelumnya. Berikut ini adalah

rancangan halaman data siswa :

Data Siswa

Kelas

Nama Siswa
NIS

Nama Ortu
Nomor Hp Ortu
Kelas

Password

Nama Siswa
NIS

Nama Ortu
Nomor Hp Ortu
Kelas

Password

Nama Siswa
NIS

Nama Ortu
Nomor Hp Ortu
Kelas

Password

Gambar 3.22. Rancangan Halaman Data Siswa
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4.  Rancangan Halaman Informasi Ulangan

Jika guru melakukan pemilihan menu informasi ulangan maka akan
langsung masuk ke rancangan halaman informasi ulangan. Disini guru dapat
memberikan informasi kepada orang tua siswa dengan cara mengetikan informasi
seputar kapan akan di adakanya ulangan . Berikut ini adalah rancangan halaman

informasi ulangan :

Data Siswa

Kelas

Nama Siswa
NIS

Nama Ortu
Nomor Hp Ortu
Kelas

Password

Nama Siswa
NIS

Nama Ortu
Nomor Hp Ortu
Kelas

Password

Nama Siswa
NIS

Nama Ortu
Nomor Hp Ortu
Kelas

Password

Gambar 3.23. Rancangan Halaman Informasi Ulangan
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5. Rancangan Halaman Informasi Pekerja Rumah (PR)

Jika guru melakukan pemilihan menu informasi pekerjaan rumah (PR) maka
akan langsung masuk ke rancangan halaman informasi pekerjaan rumah (PR).
Disini guru dapat memberikan informasi kepada orang tua siswa dengan cara
mengetikan informasi seputar pekerjaan rumah (PR) yang diberikan oleh guru.

Berikut ini adalah rancangan halaman informasi pekerjaan rumah (PR) :

Data Siswa

Kelas

Nama Siswa
NIS

Nama Ortu
Nomor Hp Ortu
Kelas

Password

Nama Siswa
NIS

Nama Ortu
Nomor Hp Ortu
Kelas

Password

Nama Siswa
NIS

Nama Ortu
Nomor Hp Ortu
Kelas

Password

Gambar 3.24. Rancangan Halaman Informasi Pekerjaan Rumah (PR)
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3.6.3 Rancangan Halaman Orang Tua
1. Rancangan Halaman Login

Sebelum orang tua masuk ke dalam aplikasi sistem informasi pekerjaan
rumah (PR) terlebih dahulu orang tua harus login. Pada halaman login terdapat
pilihan user yang dapat digunakana, yang pertama untuk admin, guru dan orang
tua. Jadi jika orang tua ingim masuk ke dalam aplikasi, maka harus memilih untuk
admin. Orang tua hanya tinggal memasukkan data username dan password dan
menekan tombol login maka dapat langsung masuk ke dalam aplikasi sistem

informasi pekerjaan rumah (PR). Berikut ini adalah rancangan halaman login :

LOGIN
| logo |
Pilih User Y4
Username
Password
LOGIN

Gambar 3.25. Rancangan Halaman Login
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2.  Rancangan Halaman Home

Jika orang tua berhasil masuk ke dalam aplikasi maka akan langsung ke
rancangan halaman home. Pada halaman ini orang tua dapat memilih informasi
seputar pekerjaan rumah (PR) dan ulangan anaknya sendiri. Sehingga orang tua
dapat membimbing anaknya dirumah untuk selalu belajar. Berikut ini adalah

rancangan halaman home :

Beranda

Ve s ©

Foto \ Nama Siswa

|
\\ / Nama Orang Tua

Informasi Dari Guru

Kelas XA 27-2-2020
Nama Guru

Informasi Pekerjaan Rumah

Isi informasi

Kelas XA 27-2-2020
Nama Guru

Informasi Pekerjaan Rumah

Isi informasi

Gambar 3.26. Rancangan Halaman Home
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HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Kebutuhan Spesifikasi Minimum Hardware dan Software

Dalam menyelesaikan pembuatan aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah
(PR) siswa untuk orang tua pada SMA Negeri 3 Binjai berbasis android ini, penulis
menggunakan perangkat keras (Hardware) dan perangkat lunak (software),
adapun perangkat keras dan perangkat lunak yang digunakan adalah sebagai
berikut.
4.1.1 Kebutuhan Hardware

Hardware merupakan komponen yang terlihat secara fisik, yang saling
bekerja sama dalam pengolahan data. Perangkat keras (Hardware) yang
digunakan meliputi: Adapun spesifikasi laptop penulis gunakan yaitu:

1. Processor > Intel ® Core i3

2. Memory :4 GB DDR3

3. Harddisk : 320 GB

4. Display : 14.0 HD LED LCD
4.1.2 Kebutuhan Software

Software adalah instruksi atau program-program laptop yang dapat
digunakan oleh laptop dengan memberikan fungsi serta penampilan yang
diinginkan. Dalam hal ini, perangkat lunak yang digunakan penulis adalah:

1. Android Studio

2. MySQL
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4.2 Pengujian Aplikasi
4.2.1 Tampilan Halaman Admin
1. Tampilan Halaman Login

Sebelum admin masuk ke dalam aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR)
terlebih dahulu admin harus login. Pada halaman login terdapat pilihan user yang dapat
digunakan, yang pertama untuk admin, guru dan orang tua. Jadi jika admin ingim masuk
ke dalam aplikasi, maka harus memilih untuk admin. Admin hanya tinggal memasukkan
data username dan password dan menekan tombol login maka dapat langsung masuk ke
dalam aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR). Berikut ini adalah tampilan

halaman login :

Pilih user v

Username

Password

LOGIN

O

I @) <

Gambar 4.1. Tampilan Halaman Login
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2. Tampilan Halaman Home

Jika admin berhasil masuk ke dalam aplikasi maka akan langsung ke
tampilan halaman home. Pada halaman ini admin dapat memilih menu-menu yang
tersedia seperti menu data siswa, data guru, data kelas, dan profile. Berikut ini
adalah tampilan halaman home :

11.04 @& &

Halaman Admin

Data Siswa Data Guru

Data Kelas Profile

[l O <

Gambar 4.2. Tampilan Halaman Home
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3. Tampilan Halaman Data Siswa

Jika admin melakukan pemilihan menu data siswa maka akan langsung
masuk ke tampilan halaman data siswa. Disini admin dapat melihat data-data
siswa yang sudah di masukkan sebelumnya dan pada halaman ini juga admin
dapat melakukan pengeditan data dan penghapusan data jika terjadi kesalahan
dlam proses penginputan data. Berikut ini adalah tampilan halaman data siswa :

M4 d &&@ -

Halaman Siswa

Dita -
2020009 =
Nama Ortu Mama

Nomor Hp Ortu 082368687979

Kelas xXC

Password 12345

Bila 25
2020008 =
Nama Ortu Mama

Nomor Hp Ortu 082368687979

Kelas XC

Password 12345

Dika -
2020007 =
Nama Ortu Mama

Nomor Hp Ortu 082368687979

Kelas XC

Password 12345

Indah =

2020006 -
TAMBAH SISWA

1] @) <

Gambar 4.3. Tampilan Halaman Data Siswa
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4. Tampilan Halaman Tambah Data Siswa

Jika admin menekan tombol tambah siswa pada tampilan halaman data
siswa maka akan langsung masuk ke tampilan halaman tambah data siswa. Disini
admin dapat melakukan penginputan data siswa seperti kelas, NIS, nama, nama
orang tua, nomor telepon orang tua, dan password. Berikut ini adalah tampilan
halaman tambah data siswa :

1105 @ & &@ -

Tambah Siswa

Kelas

XA v

NIS

Nama

Nama Orang Tua

No Hp Orang Tua

Password

SIMPAN

il O <

Gambar 4.4. Tampilan Halaman Tambah Data Siswa



5. Tampilan Halaman Data Guru

Jika admin melakukan pemilihan menu data guru maka akan langsung
masuk ke halaman data guru. Disini admin dapat melihat data guru yang ada di
SMA Negeri 3 Binjai. Pada halaman ini admin juga dapat melakukan pengeditan

data dan penghapusan data jika terjadi kesalahan dalam proses penginputan data.

Berikut ini adalah tampilan halaman tambah data guru :

M5 EH & -

Halaman Guru

Dede ~
1003
Pelajaran Fisika

No HP 0987678965432

Password 12345

Saiful Spd p
1002
Pelajaran Matematika

No HP 081334567890

Password 12345

Ani Purba Spd

1001
Pelajaran Bahasa Indonesia
No HP 082398765432
Password 12345
TAMBAH GURU
Il (@) <

Gambar 4.5. Tampilan Halaman Data Guru
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6. Tampilan Halaman Tambah Data Guru

Jika admin menekan tombol tambah guru pada tampilan halaman data guru
maka akan langsung masuk ke tampilan halaman tambah data guru. Disini admin
dapat melakukan penginputan data guru seperti NIP, nama, nomor handphone,
pelajaran dan password. Berikut ini adalah tampilan halaman tambah tambah data
guru :

MNoSda®@ -

Tambah Guru

NIP

Nama

No HP

Pelajaran

Password

SIMPAN

I O <

Gambar 4.6. Tampilan Halaman Tambah Data Guru
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7. Tampilan Halaman Data Kelas

Jika admin melakukan pemilihan menu data kelas maka akan langsung
masuk ke halaman data kelas. Disini admin dapat melihat data kelas yang ada di
SMA Negeri 3 Binjai. Pada halaman ini admin juga dapat melakukan pengeditan
data dan penghapusan data jika terjadi kesalahan dalam proses penginputan data.

Berikut ini adalah tampilan halaman tambah data kelas :

1128 dBLE -

Halaman Kelas

Kelas Nama Guru
XA Ani Purba Spd ©)

XA Saiful Spd

XB Dede ©)

XB Ani Purba Spd (©

XcC Saiful Spd
TAMBAH KELAS

1] O <

Gambar 4.7 Tampilan Halaman Data Kelas
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8. Tampilan Halaman Tambah Kelas

Jika admin menekan tombol tambah kelas pada tampilan halaman data kelas
maka akan langsung masuk ke tampilan halaman tambah data kelas. Disini admin
dapat melakukan penginputan data kelas seperti kelas dan nama guru. Berikut ini
adalah tampilan halaman tambah tambah data kelas:

1128 W BL & ---

IE L EULGER

Kelas
XA v

Nama Guru

SIMPAN

Il O <

Gambar 4.8. Tampilan Halaman Tambah Data Kelas
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9. Tampilan Halaman Profil

Jika admin melakukan pemilihan menu profile maka akan langsung masuk
ke halaman profil. Disini admin dapat melihat profil tentang SMA Negeri 3
Binjai. Berikut ini adalah tampilan halaman profil :

1116 BLd & ++

Informasi PR

SMA NEGERI 3 BINJAI

SMAN 3 BINJAI adalah sekolah SMA
Negeri yang terletak di Provinsi Sumatera
Utara, Binjai. SMAN 3 BINJAI telah berdiri
sejak 01-01-1970. Saat ini kepala sekolah

dari SMAN 3 BINJAI adalah Drs. Zulkifli,
M.Pd.

[l @) <

Gambar 4.9. Tampilan Halaman Profil
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4.2.2 Tampilan Halaman Guru
1. Tampilan Halaman Login

Sebelum guru masuk ke dalam aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah
(PR) terlebih dahulu admin harus login. Pada halaman login terdapat pilihan user
yang dapat digunakan, yang pertama untuk admin, guru dan orang tua. Jadi jika
guru ingim masuk ke dalam aplikasi, maka harus memilih untuk guru. Guru hanya
tinggal memasukkan data username dan password dan menekan tombol login
maka dapat langsung masuk ke dalam aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah

(PR). Berikut ini adalah tampilan halaman login :

Pilih user v

Username

Password

LOGIN

O

1 O

Gambar 4.10. Tampilan Halaman Login
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2. Tampilan Halaman Home

Jika guru berhasil masuk ke dalam aplikasi maka akan langsung ke tampilan
halaman home. Pada halaman ini guru dapat memilih menu-menu yang tersedia
seperti menu data siswa, informasi ulangan, informasi pekerjaan rumah (PR), dan

keluar. Berikut ini adalah tampilan halaman home :

NI7EOCE -
Beranda
NIP
1003
Nama

“ Dede

e 7

Data Siswa Informasi Ulangan

@

Informasi PR Keluar

[ O <

Gambar 4.11. Tampilan Halaman Home
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3. Tampilan Halaman Data Siswa

Jika guru melakukan pemilihan menu data siswa maka akan langsung
masuk ke tampilan halaman data siswa. Disini guru dapat melihat data-data siswa
yang sudah di masukkan oleh admin sebelumnya. Berikut ini adalah tampilan

halaman data siswa :

11:37 @EEO -
Data Siswa
XB
Agus
2020002
Nama Ortu Ibu Agus
Nomor Hp Ortu 089698976765
Kelas XB
Password 12345
Salim
2020005
Nama Ortu Ibu
Nomor Hp Ortu 089698976765
Kelas XB
Password 12345
Indah
2020006
Nama Ortu Ibu
Nomor Hp Ortu 089698976765
Kelas XB
Password 12345
11 (@)

Gambar 4.12. Tampilan Halaman Data Siswa
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4, Tampilan Halaman Informasi Ulangan

Jika guru melakukan pemilihan menu informasi ulangan maka akan
langsung masuk ke tampilan halaman informasi ulangan. Disini guru dapat
memberikan informasi kepada orang tua siswa dengan cara mengetikan informasi
seputar kapan akan di adakanya ulangan . Berikut ini adalah tampilan halaman
informasi ulangan :

11:30 W& ©

Kirim Info Ulangan

Pilih Kelas

Infomasi Ulangan

KIRIM INFORMASI

1 O <

Gambar 4.13. Tampilan Halaman Informasi Ulangan
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5. Tampilan Halaman Informasi Pekerja Rumah (PR)

Jika guru melakukan pemilihan menu informasi pekerjaan rumah (PR) maka
akan langsung masuk ke tampilan halaman informasi pekerjaan rumah (PR).
Disini guru dapat memberikan informasi kepada orang tua siswa dengan cara
mengetikan informasi seputar pekerjaan rumah (PR) yang diberikan oleh guru.
Berikut ini adalah tampilan halaman informasi pekerjaan rumah (PR) :

11:39 @16 © -

Kirim Info PR

Pilih Kelas

Infomasi PR

KIRIM INFORMASI

1] (@) <

Gambar 4.14. Tampilan Halaman Informasi Pekerjaan Rumah (PR)
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4.2.3 Tampilan Halaman Orang Tua
1. Tampilan Halaman Login

Sebelum orang tua masuk ke dalam aplikasi sistem informasi pekerjaan
rumah (PR) terlebih dahulu orang tua harus login. Pada halaman login terdapat
pilihan user yang dapat digunakana, yang pertama untuk admin, guru dan orang
tua. Jadi jika orang tua ingim masuk ke dalam aplikasi, maka harus memilih untuk
admin. Orang tua hanya tinggal memasukkan data username dan password dan
menekan tombol login maka dapat langsung masuk ke dalam aplikasi sistem

informasi pekerjaan rumah (PR). Berikut ini adalah tampilan halaman login :

Pilih user -

Username

Password

LOGIN

Gambar 4.15. Tampilan Halaman Login
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2. Tampilan Halaman Home

Jika orang tua berhasil masuk ke dalam aplikasi maka akan langsung ke
tampilan halaman home. Pada halaman ini orang tua dapat memilih informasi
seputar pekerjaan rumah (PR) dan ulangan anaknya sendiri. Sehingga orang tua
dapat membimbing anaknya dirumah untuk selalu belajar. Berikut ini adalah

tampilan halaman home :

1130 @B & -

Beranda

NIS )

2020002

Nama Siswa
Agus

Nama Orang Tua
Ibu Agus

Infomasi Dari Guru

Kelas XB 27-2-2020 22:44
Ani Purba Spd

Informasi Pekerjaan Rumah

minggu depan ulangan ya

Kelas XB 27-2-2020 22:44
Ani Purba Spd

Informasi Pekerjaan Rumah

tgl 29 kita ujian

Kelas XB 27-2-2020 23:1
Dede

Informasi Pekerjaan Rumah

Jangn lupa tanggal 1 kumpul tugas kemaren.

I @) <

Gambar 4.16. Tampilan Halaman Home
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PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai aplikasi sistem
informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang tua pada SMA Negeri 3 Binjai
berbasis android, maka pada bagian penutup dari penelitian ini, penulis menarik
kesimpulan sekaligus memberikan saran sebagai berikut.

1. Aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang tua pada
SMA Negeri 3 Binjai berbasis android dapat memberikan informasi kepada
orang tua siswa mengenai pekerjaan rumah (PR) anaknya dan tidak hanya itu
aplikasi ini juga dapat memberikan informasi kepada orang tua kapan terjadi
ulangan sehingga orang tua dapat selalu membimbing anaknya untuk belajar.

2. Dengan aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang tua
pada SMA Negeri 3 Binjai berbasis android dapat memberi kemudahan untuk
guru memberikan informasi kepada orang tua siswa tentang ulangan dan
pekerjaan rumah (PR).

3. Aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang tua pada
SMA Negeri 3 Binjai berbasis android dapat memberikan keuntungan kepada

pihak sekolah karena siswanya selalu belajar di rumah.
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5.2 Saran
Saran yang dapat diberikan untuk perbaikan dan pengembangan selanjutnya
pada aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang tua pada SMA

Negeri 3 Binjai berbasis android Medan ini adalah :

1. Untuk kedepannya aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk
orang tua pada SMA Negeri 3 Binjai berbasis android tidak hanya untuk informasi
PR dan ulangan saja akan tetapi bisa di tambahkan informasi nilai ulangan
siswa agar orang tua dapat mengetahui.

2. Untuk pengembang aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk
orang tua selanjutnya dapat membuatkan aplikasi tersebut dalam bentuk 10S sehingga
orang tau yang menggunakan handphone iPhone dapat menggunaknnya juga.

3. Aplikasi sistem informasi pekerjaan rumah (PR) siswa untuk orang tua pada SMA
Negeri 3 Binjai berbasis android dapat dibuatkan sistem keamananya sehingga data-

data terjamin keamannya.
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