








ABSTRAK 

TRIDIA PARWASIH 

Rancang Bangun Sistem Informasi Penggajian Pegawai Di Smks Setia Budi 

Binjai Berbasis Website 

2022 

Gaji adalah sejumlah uang yang diberikan kepada seseorang, baik itu pegawai 

atau pekerja sebagai imbalan atas pekerjaan atau pekerjaan yang dilakukan untuk 

suatu perusahaan atau instansi, sehingga tidak mengherankan bila suatu instansi 

kesulitan dalam menghitung upah tenaga kerja.  Sistem Informasi Penggajian 

Pegawai berdasarkan website SMK Swasta Setia Budi Binjai untuk mengetahui 

efektifitas sistem penggajian yang dirancang, sehingga dapat membantu pejabat 

dalam menangani masalah keuangan Kepala SMK Swasta Setia Budi Binjai. 

Sistem informasi penggajian ini dirancang dan diproses melalui analisis 

kebutuhan sistem dan dilanjutkan dengan proses perancangan sistem berdasarkan 

analisis kebutuhan sekolah, sekaligus memfasilitasi visualisasi data langsung gaji 

staf sekolah dan pencetakan slip gaji. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi Penggajian, Penelitian, Keuangan, Perancangan   

 Sistem, Data Gaji. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Gaji adalah sejumlah upa/uang yang diberikan kepada seseorang, baik itu 

karyawan atau pekerja, sebagai imbalan atas jasa kepada perusahaan atau 

pekerjaan yang telah dilakukan orang tersebut untuk perusahaan atau instansi 

(Rivai, 2009). Dalam hal gaji, setiap instansi memiliki sistem yang berbeda. 

Dimana upah yang diberikan atau diterima kepada pekerja juga bervariasi 

menurut lokasi dan tingkat kelompok. Oleh karena itu, tidak heran jika sebuah 

agen kesulitan menghitung upah para pekerja tersebut. Bersama Sekolah 

Menengah Kejuruan (SMK) Setia Budi Binjai, Sekolah Menengah Kejuruan 

Swasta Setia Budi Binjai merupakan sarana penyelenggaraan pembelajaran terkait 

pendidikan yang berlokasi di Jalan P. Kemerdekaan No. 111- Sebuah kecamatan 

dari kota Binjai Utara Binjai. 

Dalam melakukan proses penggajian pegawai, SMKS Setia Budi Binjai 

masih dilakukan secara manual/ konvensional yaitu pegawai SMK yang akan 

menerima gaji harus bertemu langsung dengan bendahara ( keuangan ) untuk 

melakukan rekapitulasi dana dan pemotongan lainnya. Kesalahan dalam 

perhitungan penggajian dapat berakibat fatal karena dapat mempengaruhi 

penyusunan laporan keuangan. Selain itu, bendahara juga kesulitan dalam 

membuat laporan keuangan, karena petugas harus melihat data di pembukuan 

kemudian mengolahnya di Excel. 
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Berdasarkan dari hasil pengamatan yang penulis lakukan selama riset di 

SMKS Setia Budi Binjai mengenai penggajian pegawai maka penulis 

menyimpulkan sistem penggajian di SMKS Setia Budi Binjai masih memiliki 

beberapa kekurangan-kekurangan seperti Sistem Penggajian masih bersifat  

manual/konvensional . Oleh karena itu maka penulis mencoba merancang sebuah 

Sistem Informasi Penggajian Pegawai Berbasis Website di SMKS Setia Budi 

Binjai yang nantinya dituangkan dalam bentuk skripsi dengan judul “ 

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGGAJIAN PEGAWAI 

DI SMKS SETIA BUDI BINJAI BERBASIS WEBSITE “.  

 

1.2 Perumusan Masalah 

 Adapun rumusan masalah pada penelitian ini yaitu: 

1. Bagaimana cara Merancang dan Membangun suatu Sistem Informasi 

Penggajian Pegawai pada Sekolah SMKS Setia Budi Binjai Berbasis 

Website? 

2. Bagaimana tingkat efektifitas sistem informasi penggajian yang di rancang? 

 

1.3  Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah yang dibuat dalam pembahasan ini agar tidak 

menyimpang dari judul yang telah dibuat, maka penulis akan membatasi masalah 

yaitu : 

1. Sistem ini dibuat hanya untuk membahas tentang perancangan sistem 

informasi penggajian pegawai di Sekolah SMKS Setia Budi Binjai. 
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2. Data ini di peroleh dari Sekolah SMKS Setia Budi Binjai. 

3. Rancang Bangun Website ini dibuat menggunakan Bahasa Pemrograman 

PHP dan DatabaseMySQL. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Merancang sistem informasi penggajian pegawai berbasis website 

2. Untuk mengetahui efektifitas dari sistem penggajian yang di rancang. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian adalah: 

1.  Sistem tersebut diharapkan dapat membantu petugas di Sekolah SMKS 

Setia Budi Binjai terutam Bendahara dalam menangani masalah pengajian 

pegawai 

2. Menambah wawasan dan pengetahuan tentang cara merancang sebuah 

sistem informasi berbasis website. 

3. Agar tulisan ini dapat di pergunakan sebagai referensi bagi mahasiswa yang 

ingin melaksanakan penelitian 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Pengertian Sistem 

Sistem dari bahasa Latin (Systema) dan Yunani (Sostema) adalah suatu 

kesatuan yang terdiri dari komponen-komponen atau elemen-elemen yang 

dihubungkan bersama untuk memperlancar arus informasi, materi atau energi 

untuk mencapai tujuan (Eriyatno, 1999. Teknik pemrograman dan penulisan tugas 

akhir) Skripsi, Pt Elex Komputindo Publishing House, Jakarta).  

Sistem merupakan kumpulan dari elemen-elemen yang saling bergantung 

atau terintegrasi yang bertujuan untuk mencapai suatu tujuan antara satu sistem 

dengan sistem lainnya (Abdul Kadir, 2001 . Pengantar Sistem Informasi Versi 

Revisi, Versi).II, Andi Publishing House, Yogyakarta).  

Sistem adalah kumpulan/kelompok subsistem/bagian fisik yang saling 

terkait dan bekerja secara harmonis untuk mencapai tujuan tertentu (Azhar 

Susanto, 2017). 

  

2.1.1 Elemen Sistem 

1.  Masukan 

Input sistem adalah hal-hal yang dimasukin ke sistem dan menjadi produk 

olahan. Input dapat berwujud (terlihat secara fisik) atau tidak terlihat. 
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Contoh input berwujud adalah bahan mentah, dan contoh tidak berwujud 

adalah informasi (seperti permintaan layanan pelanggan). 

2. Proses 

 Proses adalah bagian yang memodifikasi atau mengubah input menjadi 

output yang lebih berguna dan bernilai, seperti informasi dan produk, 

tetapi dapat juga berupa hal-hal yang tidak perlu, seperti pengolahan, 

pemborosan atau pemborosan. Di pabrik kimia, proses ini bisa menjadi 

bahan baku. Di rumah sakit, operasi bisa menjadi operasi pasien.  

3. Keluaran  

Keluaran adalah hasil pengolahan. didalam  sistem  informasi, keluarannya 

dapat berupa informasi, petunjuk, laporan tercetak, dan lain sebagainya. 

4. Umpan Balik Mekanisme  

kontrol yang dicapai dengan menggunakan umpan balik, digunakn untuk 

mengambil sampel keluaran. Umpan balik ini digunakan untuk 

mengontrol input dan proses. Tujuannya agar sistem bekerja sesuai dengan 

tujuan. 

5. Tujuan 

Setiap sistem memiliki tujuan (goal), baik hanya satu atau mungkin 

beberapa. Tujuan inilah  pemotivasi yang menggerakkan sistem. Tanpa 

tujuan, sistem menjadi tanpa arah dan tidak terkendali. Tentu saja, tujuan 

dari beberapa sistem berbeda. 
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Gambar 2.1 Elemen Sistem 

 

 

 

  Jadi kesimpulan sistem itu merupakan suatu entitas yang terdiri dari 

komponen-komponen yang terhubung untuk merancang satu set komponen yang 

saling terkait untuk mencapai tujuan yang diinginkan (Amsyah 2005).  

 

1.1.2 Karakteristik Sistem 

Model umum dari sebuah sistem meliputi input, proses, dan output. 

Konsep sistem ini sangat sederhana mengingat suatu sistem dapat memiliki 

banyak input dan output pada saat yang bersamaan. Selain itu, suatu sistem yang 

memiliki karakteristik atau sifat-sifat tertentu yang menjadi ciri sistem tersebut 

dapat dianggap sebagai suatu sistem, diantaranya sebagai berikut: 

1. Sistem bagian (komponen) 

Suatu sistem terdiri dari beberapa komponen yang bekerja sama 

membentuk suatu kesatuan. Komponen sistem terdiri dari subsistem atau 

bagian sistem. 

Masukan

n 

Keluaran 
proses 

Mekanisme 

Pengendalian 

Tujuan 
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2. Sistem perbatasan  

Sistem perimeter adalah area yang memisahkan sistem dari sistem lain 

atau lingkungan eksternal. Batas sistem ini memungkinkan kita untuk 

melihat sistem sebagai satu kesatuan. Batas sistem menunjukkan luasnya 

suatu sistem.  

3. Lingkungan di luar sistem  

Lingkungan di luar sistem melebihi batas sistem dan mempengaruhi 

perilaku sistem. Lingkungan dapat bermanfaat yang harus dipertahankan, 

atau berbahaya yang harus dipertahankan dan dikendalikan, atau 

sebaliknya menghambat kelangsungan hidup sistem.  

4. Metode koneksi (antarmuka) 

 Sistem terkoneksi adalah media penghubung antara satu subsistem dengan 

subsistem lainnya. Melalui koneksi ini, sumber daya dapat ditransfer dari 

satu subsistem ke subsistem lainnya. Keluaran (output) suatu subsistem 

merupakan masukan (input) dari subsistem lain melalui penanggung 

jawab. 

5. Masukan sistem (input)  

Masukan merupakan masukan energi ke sistem berupa pemeliharaan 

(Maintenance input) dan masukan sinyal (Signal input). Pekerjaan 

pemeliharaan adalah energi yang disuplai untuk menjaga sistem tetap 

berjalan. Sinyal input adalah energi yang diproses untuk menghasilkan 

output. 
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6. Keluaran sistem (Output) 

 Keluaran sistem adalah hasil energi yang diolah dan diklasifikasikan 

menjadi produksi yang berguna dan pengolahan sisa. Misalnya, komputer 

yang menghasilkan panas adalah pemborosan, sedangkan data adalah 

output yang diperlukan.  

7. Sistem Pemrosesan (Proses)  

Pemrosesan suatu sistem menjadi bagian-bagian pemrosesan yang 

mengubah input menjadi output. Sistem produksi mengolah bahan mentah 

menjadi bahan jadi, sistem akuntansi mengolah data menjadi laporan 

keuangan.  

8. Sistem tujuan (goal) 

 Sistem harus memiliki tujuan (goal) sistem bertujuan untuk menentukan 

sistem input yang dibutuhkan dan output yang sistem hasilkan. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2 Pengertian Informasi

 Informasi adalah

meningkatkan pengetahuan seseorang

(McFadden, 2015). 

  Informasi adalah data yang telah diklarifikasikan atau diolah atau 

diinterprestasikan unt

Sutabri 2012). 

 Informasi adalah sekumpulan fakta (data) yan

cara tertentu sehingga mereka

 Informasi adalah

bagi penerimanya, dan

 

 

 

 

Gambar 2.2 Karakteristik Sistem 

 

 

Pengertian Informasi 

adalah data yang telah diproses sedemikian rupa sehingga 

meningkatkan pengetahuan seseorang yang menggunakan data tersebut  

Informasi adalah data yang telah diklarifikasikan atau diolah atau 

diinterprestasikan untuk digunakan dalam proses pengambilan keputusan

Informasi adalah sekumpulan fakta (data) yang diorganisasikan dengan 

ertentu sehingga mereka mempunyai arti bagi si penerima (Su

adalah hasil pengolahan data menjadi suatu bentuk

dan digunakan sebagai dasar pengambilan 

9 

data yang telah diproses sedemikian rupa sehingga 

yang menggunakan data tersebut  

Informasi adalah data yang telah diklarifikasikan atau diolah atau 

bilan keputusan (Tata 

g diorganisasikan dengan 

(Sutarman 2016) . 

bentuk yang berarti 

 keputusan yang 
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dapat dirasakan sebagai akibat langsung pada saat ini atau secara tidak langsung 

di masa yang akan datang (Edy Sutanta, 2012). 

 Informasi adalah sebuah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih 

berguna dan berarti bagi penerimanya. Sumber informasi adalah data. Data aktual 

menggambarkan peristiwa dan entitas nyata. Peristiwa adalah peristiwa yang 

terjadi pada waktu tertentu (Harumy, T.H.F., Julham Sitorus, 2018). 

 

2.3 Sistem Informasi 

 Sistem informasi adalah kumpulan subsistem fisik dan non-fisik yang saling 

berhubungan dan bekerja bersama untuk mencapai satu tujuan: mengubah data 

menjadi informasi yang berguna (Azhar susanto, 2017). 

 Sistem informasi adalah aktivitas prosedural terorganisir yang, ketika 

dijalankan, menyediakan informasi yang mendukung pengambilan keputusan dan 

manajemen dalam suatu organisasi (Irawan, 2019). 

 Sistem informasi adalah setiap brainware (orang), perangkat keras 

(hardware), perangkat lunak (software), jaringan komputer dan jaringan 

komunikasi data (komunikasi), dan database (basis data) untuk pengumpulan, 

transformasi, dan distribusi suatu organisasi (O’brien, 2014). 

 Sistem informasi adalah kombinasi dari proses bisnis, informasi, manusia 

dan teknologi informasi yang diselenggarakan untuk mencapai suatu tujuan dalam 

suatu organisasi (Agus Mulyanto, 2009. Penulisan Tugas Akhir Teknik Dan 

Pemrograman Skripsi, Redaktur Pt Elex Koputindo, Jakarta).  
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 Sistem informasi adalah sistem yang dapat didefinisikan dengan 

pengumpulan, pemrosesan, penyimpanan, analisis, dan penyebaran informasi 

untuk tujuan tertentu. Sistem informasi, seperti sistem lainnya, terdiri dari input 

(data, instruksi) dan output (laporan, perhitungan) (Sutarman, 2015).  

 Sistem informasi secara teknis dapat didefinisikan sebagai seperangkat 

komponen yang saling berhubungan yang mengumpulkan atau menerima, 

memproses, menyimpan, dan mendistribusikan informasi untuk mendukung 

pengambilan keputusan dan pengendalian dalam suatu organisasi (E. Putra, 2018). 

 

2.4 Pengertian Perancangan Sistem 

 perancangan sistem adalah proses mengubah spesifikasi logis menjadi 

desain yang dapat diimplementasikan dalam sistem komputer organisasi (Al 

2017). 

 Perancangan sistem merupakan tahap lanjutan dari analisis sistem, 

perancangan sistem menggambarkan sistem yang akan dibangun sebelum 

mengkodekannya dalam bahasa pemrograman (Wati, 2015). 

 Dari definisi di atas dapat kita simpulkan bahwa perancangan sistem 

merupakan strategi untuk memecahkan masalah agar dapat menyelesaikannya dan 

memperoleh solusi terbaik untuk  mencapai suatu tujuan tertentu. 
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2.5 Pengertian Basis Data (Database) 

    Basis data adalah sekelompok data yang terintegrasi dan terorganisir 

sehingga dapat dengan cepat dimanipulasi, dicari, dan diambil kembali (Raharjo, 

2011).  

 Database adalah struktur penyimpanan data. Menambah, mengakses, dan 

mengolah data yang tersimpan dalam database komputer memerlukan sistem 

manajemen database seperti MySQL Server  (kustianingsih, 2011).  

 Database  adalah kumpulan data yang terdiri dari file (file) yang saling 

berhubungan (relasi) dengan cara tertentu sehingga membentuk data atau 

informasi baru. Atau, database (database) adalah kumpulan data yang saling 

terkait (hubungan) yang diatur menurut struktur tertentu. Di komputer, database 

disimpan pada perangkat penyimpanan perangkat keras dan dimanipulasi oleh 

perangkat lunak tertentu untuk tujuan dan penggunaan tertentu. Relasi data 

biasanya ditunjukkan dengan sebuah kunci (key) pada setiap file yang ada. Data 

adalah fakta atau nilai yang direkam, atau deskripsi dari suatu objek. Informasi 

adalah data yang telah diolah (diproses) dari fakta-fakta yang terekam menjadi 

suatu bentuk yang bermanfaat bagi pemakai. Bentuk kompleks dan terintegrasi 

dari informasi dan pemrosesan basis data terkomputerisasi yang digunakan untuk 

membuat keputusan manajerial membentuk sistem informasi manajemen (SIM), 

penataan data dalam basis data sebagai basis data efektif terkecil dan terpenting 

(Andaru n.d.). 
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Gambar 2.3 Database MySQL Server 

 

 

2.6 Pengertian UML (Unified Modeling Language) 

 UML (Unified Modeling Language) adalah sistem berorientasi objek atau 

bahasa pemodelan perangkat lunak. Pemodelan sebenarnya digunakan untuk 

menyederhanakan masalah yang kompleks agar mudah dipelajari dan dipahami 

(Nugroho, 2010. Teknik Penulisan Tugas Akhir dan Pemrograman Skripsi, 

Penerbit Pt Elex Koputindo, Jakarta). 

  Beberapa literatur menyebutkan bahwa UML mempunyai 9 jenis diagram, 

tetapi 8 jenis disebutkan karena beberapa diagram digabungkan, seperti diagram 

komunikasi, diagram urutan, dan diagram waktu yang digabungkan dengan 

diagram interaksi (Herlawati, 2011. Disertasi Penulisan dan Pemrograman diedit 

oleh PT Elex Koputindo, Teknik Tugas Akhir Jakarta).  
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 Unified Modeling Language (UML) adalah bahasa pemodelan universal 

yang menjadi standar dalam ilmu komputer dan pengembangan perangkat lunak. 

Kriteria ini dipertahankan dan dibuat oleh tim Manajemen Audiens kami. UML 

berguna untuk memodelkan sistem embedded real-time. Ada sembilan jenis 

diagram yang menggambarkan berbagai struktur, operasi, dan aspek fisik dari 

sistem. UML tumbuh dari kebutuhan pemodelan visual untuk mendefinisikan, 

mendeskripsikan, membangun, dan mendokumentasikan sistem perangkat lunak 

(Batubara, 2018). 

 UML adalah salah satu alat pengembangan/pola desain perangkat lunak 

berorientasi objek. UML sendiri juga menyediakan standar untuk menulis sistem 

cetak biru, termasuk konsep proses bisnis, menulis kelas dalam bahasa 

pemrograman tertentu, skema database, dan komponen yang diperlukan dalam 

sistem perangkat lunak (Sonata, 2019).  

 Dalam evolusi teknik pemrograman berorientasi objek, bahasa pemodelan 

standar muncul untuk mengembangkan perangkat lunak yang dibangun 

menggunakan teknik pemrograman berorientasi objek. Unified Modeling 

Language (UML) lahir dari kebutuhan pemodelan visual untuk menentukan, 

mendeskripsikan, membangun, dan mendokumentasikan sistem perangkat lunak. 

Unified Modeling Language (UML) adalah bahasa visual untuk pemodelan dan 

komunikasi tentang sistem menggunakan diagram dan teks pendukung. UML 

hanya berfungsi untuk pemodelan. Dengan demikian, penggunaan UML tidak 

terbatas pada metodologi tertentu, meskipun pada kenyataannya UML paling 

banyak digunakan di antara metodologi berorientasi objek (Putra, 2018). 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

Gambar

 

 

2.7 Pengertian Use Case Diagram

Use case adalah

peran tersebut menggunakan

representasi visual UML

informasi (Shellydan 

 Use case adalah

(tipe kelas khusus). 

  

 

Gambar 2.4 Uml (Unified Modeling Language)

Use Case Diagram 

adalah diagram peran pengguna yang berbeda 

menggunakan sistem. Definisi lainnya adalah use

UML dari sebuah interaksi antara pengguna

 Rosenblatt, 2012). 

adalah keadaan yang menunjukkan sekumpulan use

 Diagram ini memiliki dua fungsi. Yaitu, 
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(Unified Modeling Language) 

 dan bagaimana 

use case adalah 

pengguna dan sistem 

use case dan aktor 

 mendefinisikan 
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fungsionalitas yang harus disediakan sistem, dan menggambarkan sifat sistem dari 

sudut pandang pengguna (Murad, 2013). 

Tabel 2.1 Simbol–Simbol Use Case Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 Actor Seseorang atau apa saja yang 

berhubungan dengan sistem yang 

sedang dibangun 

 Use Case Menggambarkan bagaimana seseorang 

menggunakan sistem 

 Relasi asosiasi Relasi yang dipakai untuk 

menunjukkan hubungan antara aktor 

dan use case 

 

- - - - - - > 

Relasi include Memungkinkan satu use case 

menggunakan fungsionalitas yang 

disediakan oleh use case lainnya 

 

- - - - - -> 

Relasi extend Memungkinkan suatu use case secara 

optional yag disediakan oleh use case 

lainnya 

     Sumber :  Uus Rusmawan (2019 ) 

 

2.8  Pengertian Activity Diagram 

 Diagram aktivitas mewakili urutan aktivitas, menunjukkan alur kerja dari 

titik awal ke titik keputusan akhir, dan digunakan untuk menggambarkan banyak 

jalur yang ada dalam evolusi peristiwa yang terdapat dalam aktivitas (Adi 

Nugroho, 2010).  
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  Diagram aktivitas dapat dianggap sebagai semacam alur kerja. Alur kerja 

umumnya tidak memiliki cara untuk menunjukkan konkurensi. Menggabungkan 

dan memisahkan simbol dalam diagram aktivitas adalah solusi yang mudah 

digunakan (Jibitesh Mishra & Ashok Mohanty, 2011).  

Tabel 2.2 Simbol-Simbol Activity Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 Start state Titik awal atau permulaan 

 End state Titik akhir atau akhir dari 

aktivitas 

 Aktivity Activity atau aktivitas yang 

dilakukan oleh actor 

 Decision Pilihan untuk mengambil 

keputusan 

 Interaction Alur 

Sumber : Uus Rusmawan (2019 ) 

 

2.9 Pengertian Sequence Diagram 

Diagram urutan dihasilkan berdasarkan diagram aktivitas dan diagram kelas. 

Sebuah diagram urutan adalah deskripsi aliran pesan yang terjadi antara kelas, 

diwakili pada diagram kelas menggunakan operasi milik kelas itu. Untuk aliran 

pesan, diagram urutan merujuk aliran sistem dari diagram aktivitas yang dibuat 

sebelumnya (Vidia, 2013).  



 

Sequence diagram 

yang dibangkitkan, sehingga sequence

terjadi antar kelas menggunakan operasi kelas (Wijayanto, 2013)

Tabel 2.

NO GAMBAR 

1 

 

2 

3 

 

 

 

2.10   Pengertian Websit

 Website adalah

halaman informasi dalam

internet dalam bentuk

semuanya. Lebih khusus

yang dapat diakses dari

yang mengunjunginya

 Website adalah situs internet yang menampilkan yang

dengan profil pemilik situs tersebut

Sequence diagram dibangkitkan berdasarkan class dan activity

dibangkitkan, sehingga sequence diagram menggambarkan

terjadi antar kelas menggunakan operasi kelas (Wijayanto, 2013). 

Tabel 2.3 Simbol – Simbol  Sequence Diagram 

NAMA KETERANGAN 

LifeLine 
Objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

 
Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi

informasi tentang aktifitas yang terjadi

 
Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi

informasi tentang aktifitas yang terjadi

Website 

adalah kumpulan halaman web yang terdiri

dalam bentuk digital yang disampaikan melalui

bentuk  teks, gambar, animasi, audio, video, atau

khusus lagi, situs web adalah halaman yang 

dari browser dan dapat memberikan informasi

mengunjunginya (Sa`ad, 2020). 

adalah situs internet yang menampilkan yang

dengan profil pemilik situs tersebut (Tampubolon, 2018). 
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activity diagram 

diagram menggambarkan pesan yang 

 

 

, antarmuka yang saling 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang terjadi 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

tentang aktifitas yang terjadi 

terdiri dari beberapa 

melalui koneksi 

atau kombinasi dari 

 berisi informasi 

informasi kepada orang 

adalah situs internet yang menampilkan yang berhubungan 



 

 Website atau

menampilkan informasi

animasi, suara, video,

masing dihubungkan 

halaman web. Hal ini

sesuai, tercepat dan 

disajikan pada halaman

mendukung, sehingga

teks sebelumnya dapat

Website merupakan bagian dari teknologi internet, dimana teknologi adalah 

sistem yang diciptakan oleh manusia untuk maksud  dan  tujuan  tertentu  untuk  

mempermudah  manusia

dan menghemat tenaga dan sumber daya yang ada 

Aulya, 2020). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan

informasi data tekstual, data gambar diam atau

video, dan setiap kombinasi data statis dan dinamis,

 menjadi satu rangkaian bangunan yang saling

ini menjadikan website sebagai media informasi

 paling akurat. Hal ini dikarenakan semua 

halaman website terkomunikasikan dengan jelas

sehingga penjelasan informasi tersebut mudah dipahami.

dapat ditingkatkan dengan menambahkan foto

merupakan bagian dari teknologi internet, dimana teknologi adalah 

sistem yang diciptakan oleh manusia untuk maksud  dan  tujuan  tertentu  untuk  

mempermudah  manusia dalam meringankan usahanya, meningkatkan hasilnya, 

dan menghemat tenaga dan sumber daya yang ada (Andriyan, Septiawan, and 

Gambar 2.5 Tampilan Website 

19 

kumpulan halaman yang 

atau bergerak, data 

dinamis, masing-

saling berhubungan. 

informasi yang paling 

 informasi yang 

jelas dan saling 

dipahami. Deskripsi 

foto dan video. 

merupakan bagian dari teknologi internet, dimana teknologi adalah 

sistem yang diciptakan oleh manusia untuk maksud  dan  tujuan  tertentu  untuk  

alam meringankan usahanya, meningkatkan hasilnya, 

(Andriyan, Septiawan, and 



20 

 

2.11   Pengertian  Xampp 

 XAMPP adalah singkatan dari X (empat sistem operasi), Apache, MySQL, 

PHP, dan Perl. XAMPP adalah alat yang menyediakan paket perangkat lunak 

dalam bentuk paket. Paket XAMPP sudah termasuk Apache (web server), 

MySQL (database), PHP (server-side scripts), Perl, FTP server, PhpMyAdmin, 

dan berbagai library pendukung lainnya. Menginstal XAMPP menghilangkan 

kebutuhan untuk menginstal dan mengkonfigurasi server web Apache, PHP, dan 

MySQL secara manual. XAMPP diinstal dan diverifikasi secara otomatis (Nirsal, 

Rusmala, 2020). 

 Pengertian XAMPP menurut wikipedia (2017), adalah perangkat lunak 

bebas, yang mendukung banyak sistem operasi, dan merupakan kompilasi dari 

beberapa program. Fungsi XAMPP adalah sebagai server yang berdiri sendiri 

(localhost), terdiri atas program Apache HTTP Server, MySQL database, dan 

penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl. Nama 

XAMPP merupakan singkatan dari X (empat sistem operasi apapun), Apache, 

MySQL, PHP dan Perl. Program ini tersedia dalam GNU General Public License 

dan bebas, merupakan web server yang mudah digunakan yang dapat melayani 

tampilan halaman web yang dinamis. XAMPP dikembangkan dari sebuah tim 

proyek bernama Apache Friends, yang terdiri dari Tim Inti (Core Team), Tim 

Pengembang (Development Team) & Tim Dukungan (Support Team) (Safitri,  

2018). 
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Gambar 2.6 Tampilan Xampp 

 

2.12    Pengertian MySQL 

 MySQL adalah mesin database atau database server yang mendukung 

bahasa database pencarian SQL. MySQL adalah sistem manajemen database SQL 

multi-utas, multi-pengguna atau perangkat lunak DBMS. MySQL AB 

menyediakan MySQL sebagai perangkat lunak gratis di bawah GNU General 

Public License (GPL), tetapi juga dapat dijual di bawah lisensi komersial untuk 

digunakan. Tidak sesuai dengan penggunaan GPL (Uus Rusmawan, 2019).  

 MySQL adalah DBMS gratis yang didistribusikan di bawah lisensi 

General Public License (GPL) yang dapat digunakan siapa saja secara bebas, 

tetapi tidak dapat digunakan sebagai program induk sumber dekat (komersial). 
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MySQL sebenarnya adalah turunan dari Untuk waktu yang lama, salah satu 

konsep utama adalah SQL (Structured Query Language). SQL merupakan konsep 

manipulasi basis data yang antara lain membuat proses pemilihan, pemasukan, 

pengubahan, dan penghapusan data menjadi mudah dan otomatis (Harumy, 

T.H.F., Julham Sitorus, 2018).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.7 Tampilan MySQL 

 

 

2.13    Pengertian Sublime Text  Editor  

 Sublime Text Editor adalah editor teks untuk berbagai bahasa 

pemrograman, termasuk pemrograman PHP. Sublime Text Editor adalah editor 

teks lintas platform dengan antarmuka pemrograman aplikasi (API) Python. 

Sublime Text Editor juga mendukung banyak bahasa pemrograman dan markup, 

dan Anda dapat memperluas fungsinya menggunakan plugin dan Sublime Text 

Editor tanpa lisensi perangkat lunak. Sublime Text Editor pertama kali dirilis pada 
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tanggal 18 Januari 2008, namun versi Sublime Text Editor sekarang adalah versi 3 

yang dirilis pada tanggal 29 Januari 2013. Sublime Text Editor mendukung sistem 

operasi seperti Linux. Mac OS X dan Windows. Editor teks Sublime mencakup 

minimap, membuka skrip berdampingan, menyoroti tanda kurung untuk 

menghindari kebingungan saat mencari mitra, cuplikan kode, menyeret dan 

melepaskan direktori ke bilah sisi, nuansa seperti TextMate, dan banyak lagi. Ini 

memiliki banyak fungsi Mac OS (Kusuma and Utami, 2017). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.8 Tampilan Sublime Text Editor 
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2.14   Pengertian Notepad++ 

 Notepad++ adalah editor teks yang sangat berguna untuk membuat 

program notepad++ menggunakan komponen scintilla untuk menampilkan file 

teks dan kode sumber dari berbagai bahasa pemrograman yang berjalan di sistem 

operasi M.Windows (Hendi, 2018). 

 Notepad++ merupakan code editor (software pengedit kode) yang 

mendukung berbagai bahasa pemrograman seperti HTML, CSS, PHP, JAVA dan 

lain-lain yang dapat dijalankan di sistem operasi Windows. Kelebihan Notepad++ 

dibandingkan Notepad bawaan Windows adalah memiliki fitur yang lengkap 

untuk memudahkan pengguna saat mengedit kode, termasuk mengedit kode 

HTML dan CCS (Poipessy and Umasangadji, 2018). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.9 Tampilan Notepad++ 
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2.15   Pengertian PHP 

PHP (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa pemrograman. PHP adalah 

skrip yang disematkan dalam HTML dan berada di server (skrip yang disematkan 

dalam HTML di sisi server). PHP adalah script untuk membuat halaman web 

dinamis. Dinamis berarti halaman yang ditampilkan dibuat ketika klien 

memintanya. Berkat mekanisme ini, informasi yang diterima dari klien terus 

diperbarui. Semua skrip PHP berjalan di server tempat mereka berjalan (Anhar, 

2010).  

PHP (sebelumnya dikenal sebagai Personal Home Page, sekarang PHP: 

(Hypertext Preprocessor) adalah sebuah program yang dikembangkan bersama 

oleh programmer di seluruh dunia sesuai dengan dunia open source. PHP 

dikembangkan pada database open source Ini dirancang khusus untuk mengakses 

dan mengedit data pada server yang telah dirancang, seperti MySQL (R. R. Putra , 

2018).  

Bahasa pemrograman PHP (PHP Hypertext Preprocessor) adalah bahasa 

pemrograman yang berjalan pada web server. Script PHP harus disimpan di server 

dan dijalankan atau diproses di server. Program PHP membuat situs web lebih 

interaktif dan dinamis (Nirsal, Rusmala, 2020). 
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Gambar 2.10 Php (hypertext preprocesor) 

 

 

 

2.16  Pengertian Balsamiq Mockup 

 Balsamiq Mockups adalah sebuah software yang digunakan untuk 

membuat desain atau prototype untuk menampilkan user interface dalam sebuah 

aplikasi. Balsamiq Mockup memudahkan untuk membuat user interface karena 

Balsamiq Mockup sudah menyediakan tools untuk memudahkan prototyping dari 

aplikasi yang kami hasilkan (Ardhiyani, 2012). 
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Gambar 2.11 Tampilan Balsamiq Mokcup 

 

 

 

 

2.17   Pengertian Hosting 

 Hosting adalah sebuah ruang atau tempat di Internet yang kita gunakan 

untuk menyimpan Data Website. Dari halaman bisnis, halaman pribadi, situs blog, 

dan lainnya. Setiap situs web yang ingin Anda onlinekan agar dapat diakses oleh 

sebanyak mungkin orang, harus dihosting di server hosting.  

 Hosting juga dikenal sebagai web hosting/penyewaan server, adalah 

penyewaan lokasi untuk menyimpan data yang diperlukan untuk situs web dan 

membuatnya bisa diakses melalui Internet. Data disini dapat berupa file, gambar, 

email, aplikasi/program/script, dan database (Sholechul Azis, 2013). 
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2.18   Pengertian IP Address 

 Alamat IP adalah label numerik yang digunakan untuk mengidentifikasi 

satu atau lebih perangkat jaringan komputer, seperti Internet. Ini sesuai dengan 

kode pos. Alamat IP adalah angka lama yang ditulis dalam biner. Karena angka 

sulit untuk disampaikan, alamat IP sering ditulis sebagai kumpulan angka dalam 

urutan tertentu. Alamat IP adalah nomor unik. H. Angka biner yang ditetapkan 

untuk setiap perangkat (komputer, router, printer, dll.) (Warsun Najib, 2020). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.12 Ip Address 
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2.19   Pengertian Penggajian 

 Penggajian merupakan aspek penting untuk memenuhi kebutuhan 

fisiologis ini. Konsep gaji mencakup semua pendapatan yang secara teratur 

diperoleh seseorang dalam bentuk uang. Dalam hal ini termasuk upah, 

honorarium, komisi dan penghasilan lain dari keikutsertaan dalam pekerjaan. 

Pendapatan yang diterima menjadi penting bukan hanya karena merupakan 

motivasi terpenting bagi seorang karyawan, tetapi juga sangat mempengaruhi 

motivasi kerja. Kita dapat mengatakan bahwa uang adalah sesuatu yang bernilai 

karena dapat ditukar dengan barang dan jasa untuk memenuhi kebutuhan Anda 

(Hamid, 2014). 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1 Tahapan Penelitian 

  Untuk memudahkan penelitian ini diperlukan kerangka tahapan penelitian. 

Langkah-langkah dalam penelitian ini adalah  untuk memecahkan masalah yang 

dibahas. Langkah-langkah penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1 Tahapan Penelitian 

 

Berdasarkan tahapan penelitian yang telah digambarkan diatas, maka dapat 

diuraikan pembahasan masisng-masing tahapan dalam penelitian masalah sebagai 

berikut: 

 

Identifikasi Masalah 

Studi Literatur 

Pengumpulan Data 

Analisis Data 

Perancangan Sistem 

Pengujian Sistem 
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1. Identifikasi Masalah 

Pada fase ini penulis mengidentifikasi permasalahan sistem kerja untuk 

menentukan kebutuhan yang harus penulis penuhi. Mencermati, meneliti 

dan mencermati permasalahan yang dihadapi oleh pegawai SMK Swasta 

Setia Budi Binjai dalam penggajian. Sehingga penulis dapat mengambil 

suatu masalah dari penelitian ini. 

2. Studi Literatur 

Pada langkah ini, penulis mencari di internet dari berbagai jurnal untuk 

landasan teori, termasuk penjelasan sistem, data, sistem informasi, sistem 

kompensasi karyawan, database, use case, diagram kelas, dan diagram 

aktivitas. Membantu penulis untuk mendapatkan landasan teori yang baik 

untuk penelitian. 

3. Pengumpulan Data 

Pada tahap pengumpulan data penulis mencari data-data dengan cara 

mencari data tentang penggajian pegawai, data guru, dan data para 

pegawai yang ada di sekolah tersebut, agar  mempermudah penulis untuk 

membuat suatu  rancangan sistem yang akan dibangun.   

4. Analisa Data 

Pada tahap ini penulis melakukan analisis tehadap data yang didapatkan 

untuk merancang sistem informasi Penggajian pegawai. Analisa ini 

memiliki tujuan untuk mengetahui kebutuhan apa saja yang dibutuhkan 

pada sistem yang sedang berjalan kemudian disesuaikan dengan program 

yang akan di bangun. 
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5. Perancangan Sistem 

Perancangan sistem yang digunakan dalam pembuatan sistem informasi 

penggajian karyawan di smk swasta setia budi binjai menggunakan UML 

(Unified Modeling Language) yaitu Use Case Diagram. Activity Diagram, 

Scuency Diagram dan Class Diagram. 

6. Pengujian Sistem 

Melakukan pengujian pada sistem yang sudah dibangun dan menerapkan 

langkah dan cara penerapan dari sistem informasi penggajian pegawai di 

smk swasta setia budi binjai berbasis web. 

 

3.2 Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian sistem 

informasi penggajian karyawan di smk swasta setia budi binjai berbasis web 

adalah: 

a. Penelitian Kepustakaan (library research) 

Pada tahap ini penulisan dimulai dengan mengumpulkan gaji pegawai dan 

berbagai referensi lain dari buku, artikel, majalah dan internet untuk 

menunjang tujuan penulisan skripsi 

b. Penelitian Lapangan  

Studi lapangan yang dilakukan penulis terjun langsung ke lokasi sekolah, 

untuk menganalisa sistem manual yang menyertai proses penggajian 

karyawan. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah:  

a. Observasi  
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Observasi adalah pengumpulan data yang dilakukan dengan 

mengamati subjek penelitian berupa studi data yang berkaitan dengan 

sistem yang akan dilakukan. 

b. Wawancara 

Penulis mewawancarai seperti kepala sekolah, dan administrator. 

Wawancara dilakukan secara tatap muka dan penulis mengumpulkan 

data atau informasi yang diperlukan untuk mendokumentasikan sistem 

pekerja. 

 

3.3 Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan 

Saat ini sistem penggajian SMK Swasta Setia Budi Binjai masih 

menggunakan sistem penggajian manual  yaitu akuntansi, sehingga sering terjadi 

kesalahan dalam perhitungan gaji guru pada beberapa basis yang berbeda. 

Rinciannya, hal itu dapat mengganggu pekerjaan bendahara instansi. Kesalahan 

dalam perhitungan upah dapat berakibat fatal karena dapat mempengaruhi 

penyusunan laporan keuangan. Selain itu bendahara kesulitan dalam menyusun 

laporan keuangan, karena petugas harus melihat informasi akuntansi dari 

Ms.excel. 

1. Proses Pemasukan Data 

Proses pengimputan data pada sekolah terhadap data gaji pegawai masih 

menggunakan sistem manual,yaitu secara di catat kedalam buku dan di 

inputkan kedalam aplikasi excel di laptop. 

2. Proses Transaksi Data  
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Sistem transaksi data menggunakan melihat catatan di buku dan 

disamakan dengan data yang ada di excel kemudian di rekap dan 

dilakukan transaksi secara manual. 

3. Proses Laporan 

Proses laporan masih menggunakan kertas sebagai bukti dantranskrip gaji 

dari pegawai di sekolah. 

4. Kelemahan- kelemahan sistem yang sedang berjalan 

Kelemahan sistem yang berjalan pada saat sekarang ini, proses penggajian 

menggunakan waktu yang lama, rekapan data masih di ketik ke dalam 

excel dan direkap dengan buku besar. 

5. Analisa Kebutuhan Sistem 

Dari permasalahan yang sedang terjadi maka diterpakanlah sebuah aplikasi 

penggajian pegawai, supaya bisa membantu bagian keuangan dalam proses 

penggajian pegawai. 

 

3.4 Rancangan Penelitian 

 Rancangan penelitian adalah untuk menggambarkan bentuk kinerja sistem 

yang akan dibangun. Untuk menggambarkan rancangan pembuatan sistem 

informasi penggajian pegawai di sekolah SMK Setia Budi Binjai Berbasis Web, 

penulis menggunakan metode pemodelan perancangan UML (Unified Modeling 

Language) yang meliputi perancangan use case diagram, activity diagram, 

sequence diagram dan class diagram.” 

 



3.4.1 Perancangan 

Perancangan Use case diag

SMK Setia Budi Binjai

yang akan dibangun, 

admin, setiap admin dapat mengakses menu yang ada dalam siste

dengan adanya tanda panah menuju ke 

diagram sistem penggajian pegawai dapat dilihat pada gambar 3.2 berikut ini:

 

Gambar 3.2 Perancangan

 

 

 

 

Perancangan Use Case Diagram 

Use case diagram pada sistem penggajian pegawai di sekolah 

SMK Setia Budi Binjai digunakan untuk menggambarkan bentuk kegiatan sistem 

yang akan dibangun, Use case diagram penggajian pegawai ini dikelola oleh 

dapat mengakses menu yang ada dalam siste

dengan adanya tanda panah menuju ke use case. Adapun gambar 

sistem penggajian pegawai dapat dilihat pada gambar 3.2 berikut ini:

Perancangan Use Case Diagram Sistem Penggajian 
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sistem penggajian pegawai di sekolah 

digunakan untuk menggambarkan bentuk kegiatan sistem 

ini dikelola oleh 

dapat mengakses menu yang ada dalam sistem yang ditandai 

Adapun gambar use case 

sistem penggajian pegawai dapat dilihat pada gambar 3.2 berikut ini: 

 
Sistem Penggajian Pegawai 



3.4.2 Perancangan 

Diagram aktivitas

dalam banyak kasus untuk menggambarkan logika proses, proses bisnis, dan alur 

kerja. Diagram aktivitas

yang direncanakan. Diagram aktivitas sama dengan

menggambarkan proses antara aktor dan 

diagram sistem penggajian pegawai dapat dilihat pada gambar 3.3 dibawah ini:

 

Gambar 3.3 Perancangan Activity Diagram

 

 

Perancangan Activity Diagram 

Diagram aktivitas (Activity Diagram )adalah metode yang digunakan

kasus untuk menggambarkan logika proses, proses bisnis, dan alur 

kerja. Diagram aktivitas menggambarkan bagaimana fungsi terjadi dalam sistem 

direncanakan. Diagram aktivitas sama dengan diagram 

menggambarkan proses antara aktor dan sistem. Adapun perancangan 

sistem penggajian pegawai dapat dilihat pada gambar 3.3 dibawah ini:

Perancangan Activity Diagram Sistem Penggajian Pegawai
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metode yang digunakan 

kasus untuk menggambarkan logika proses, proses bisnis, dan alur 

terjadi dalam sistem 

diagram alur yang 

Adapun perancangan activity 

sistem penggajian pegawai dapat dilihat pada gambar 3.3 dibawah ini: 

 
Sistem Penggajian Pegawai 
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3.4.3 Perancangan Sequence Diagram 

Diagram urutan (Sequence Diagram) digunakan untuk menggambarkan 

secara rinci perilaku aktor sistem dari waktu ke waktu. Diagram ini menunjukkan 

beberapa contoh objek dan pesan yang ditempatkan di antara objek dalam use 

case,perancangan dari sequence diagram untuk sistem penggajian pegawai 

sebagai berikut: 

 
Gambar 3.4 Perancangan Sequence Diagram Sistem Penggajian Pegawai 
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3.4.4 Perancangan Class Diagram 

Diagram kelas (Class Diagram ) memberikan gambaran umum tentang 

hubungan antar tabel dalam database. Setiap kelas memiliki properti dan metode 

atau fungsi tergantung pada proses yang berlangsung, adapun gambar class 

diagram sistem penggajian pegawai dapat dilihat pada gambar 3.5 berikut ini: 

 
 

Gambar 3.5  Perancangan Class Diagram Sistem Penggajian Pegawai 

 

 

 

3.5 Perancangan Database 

Perancangan database merupakan bentuk database yang akan dibangun 

untuk sistem penggajian pegawai dengan nama dbPenggajian yang terdiri dari 

tabel pegawai, tabel golongan, tabel jabatan, tabel penggajian. Adapun 

perancangan  database adalah sebagai berikut: 

1. Tabel Pegawai 

Nama Database : dbPenggajian 

Nama Tabel  : Pegawai 

Primary key  : Nik 
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Tabel 3.1 Struktur Tabel Pegawai 

No Field Name Data Type File Size 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

Nik* 

Nama_Pegawai 

Tempat_Lahir 

Tgl_Lahir 

Alamat 

Kode_Golongan 

Kode_Jabatan 

Gaji_Pokok 

varchar 

varchar 

varchar 

Date 

Varchar 

varchar 

varchar 

Int 

2 

25 

25 

 

27 

15 

9 

9 

 

2. Tabel Golongan 

Nama Database : dbPenggajian 

Nama Tabel  : Golongan 

Primary Key  : Kode_Golongan 

Tabel 3.2 Struktur Tabel Golongan 

No Field Name Data Type Field Size 

1. 

2. 

3. 

Kode_Golongan* 

Nama_Golongan 

Tunjangan 

varchar 

varchar 

Int 

15 

25 

15 

 

3. Tabel Jabatan 

Nama Database : dbPenggajian 

Nama Tabel  : Jabatan 

Primary Key  : Kode_Jabatan 
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Tabel 3.3 Struktur Tabel Jabatan 

No Field Name Data Type Field Size 

1. 

2. 

3. 

Kode_Jabatan* 

Nama_Jabatan 

Tunjangan 

Int 

varchar 

varchar 

10 

30 

25 

 

 

4. Tabel Penggajian 

Nama Database : dbPenggajian 

Nama Tabel  : Penggajian 

Primary Key  : Faktur_Gaji 

Tabel 3.4 Struktur Tabel Penggajian 

No Field Name Data Type Field Size 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

Faktur_Gaji* 

Nik 

Tgl_Gaji 

Gaji_Pokok 

Potongan_Gaji 

Gaji_Bersih 

Created_by 

Created_Date 

Varchar 

int 

date 

int 

int 

int 

int 

int 

10 

30 

25 

22 

10 

10 

10 

10 

 

 

3.6 Perancangan Antar Muka 

Perancangan  antar muka adalah bagian terpenting dari perancangan sistem. 

Ini biasanya juga bagian tersulit. Hal ini dikarenakan ada tiga syarat yang harus 



dipenuhi saat merancang

antarmuka harus lengkap,

 

3.6.1 Rancangan Login Admin

Rancangan login admin

home pada sistem, seperti gambar 3.6 berikut ini:

 

 

Gambar 3.

 

3.6.2   Rancangan Menu Utama 

  Rancangan menu utama berisi tentang menu 

karyawan, seperti gambar 3.7

 

 

 

 

 

 

 

 

merancang sebuah antarmuka. Artinya, antarmuka harus

lengkap, dan antarmuka harus memiliki kinerja yang

Login Admin 

login admin berisi tentang login sebagai syarat masuk ke menu 

home pada sistem, seperti gambar 3.6 berikut ini: 

 

 

 

 

 

Gambar 3.6 Rancangan Login Admin 

Rancangan Menu Utama  

menu utama berisi tentang menu dashboard, 

gambar 3.7 berikut ini: 

 

Gambar 3.7 Rancangan Menu Utama 
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harus sederhana, 

yang cepat. 

berisi tentang login sebagai syarat masuk ke menu 

dashboard, data devisi, data 



3.6.3 Rancangan Halaman Divisi

Rancangan halaman divisi digunakan admin untuk mengentrikan 

jabatan/bagian pegawai yang akan dilihat oleh

Gambar 3.

 

3.6.4 Rancangan Halaman Input  Data Divisi

Rancangan halaman 

devisi dari karyawan, seperti gambar 3.9 berikut ini:

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.

 

 

Rancangan Halaman Divisi 

halaman divisi digunakan admin untuk mengentrikan 

jabatan/bagian pegawai yang akan dilihat oleh user seperti gambar 3.8 berikut ini:

Gambar 3.8 Rancangan Halaman Divisi 

Rancangan Halaman Input  Data Divisi 

halaman input data divisi oleh admin untuk mengi

devisi dari karyawan, seperti gambar 3.9 berikut ini: 

 

 

Gambar 3.9 Rancangan Halaman Input Data Divisi
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halaman divisi digunakan admin untuk mengentrikan 

seperti gambar 3.8 berikut ini: 

data divisi oleh admin untuk menginputkan data 

Halaman Input Data Divisi 



3.6.5 Rancangan Halaman  

Rancangan halaman 

data karyawan yang akan digunakan dalam proses penggajian pegawai, seperti 

dilihat pada gambar 3.10 berikut ini:

Gambar 3.

 

 

3.6.6 Rancangan Halaman 

Rancangan halaman

data  karyawan dari sekolah SMK Setia Budi Binjai yang akan 

kegiatan perjalanan dinas.

gambar 3.11 berikut ini :

 

 

Rancangan Halaman  Input  Data Karyawan 

halaman input data karyawan oleh admin untuk mengentrikan 

data karyawan yang akan digunakan dalam proses penggajian pegawai, seperti 

dilihat pada gambar 3.10 berikut ini: 

ambar 3.10 Rancangan Halaman Input Data Karyawan

Rancangan Halaman Input  Data Dinas 

halaman input daftar dinas oleh admin untuk mengentrikan 

dari sekolah SMK Setia Budi Binjai yang akan 

kegiatan perjalanan dinas. Adapun perancangan input data dinas dapat dilihat pada 

gambar 3.11 berikut ini : 
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data karyawan oleh admin untuk mengentrikan 

data karyawan yang akan digunakan dalam proses penggajian pegawai, seperti 

 
Rancangan Halaman Input Data Karyawan 

oleh admin untuk mengentrikan 

dari sekolah SMK Setia Budi Binjai yang akan melaksanakan 

dapat dilihat pada 



Gambar 3.

 

 

3.6.7 Rancangan Halaman

Rancangan halaman

data gaji  di sekolah SMK 

data master gaji dapat dilihat pada gambar 3.12 berikut ini :

Gambar 3.

 

 

 

Gambar 3.11 Rancangan Halaman Input Data Dinas

Halaman Input Data Master Gaji 

halaman input data master gaji oleh admin untuk mengentrikan 

di sekolah SMK Swasta Setia Budi Binjai. Adapun perancangan 

dapat dilihat pada gambar 3.12 berikut ini : 

Gambar 3.12 Rancangan Halaman Input Data Master Gaji
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Input Data Dinas 

oleh admin untuk mengentrikan 

Setia Budi Binjai. Adapun perancangan input 

 

Input Data Master Gaji 



3.6.8   Rancangan Halaman

Rancangan halaman

data karyawan yang akan diganti dalam proses penggajian pegawai, seperti dilihat 

pada gambar 3.13 berikut ini:

 

 

Gambar 3.

 

3.6.9   Rancangan Halaman

Rancangan halaman

mengentrikan data karyawan yang akan digunakan dalam proses penggajian 

pegawai, seperti dilihat pada gambar 3.14 berikut ini:

 

 

 

 

 

Gambar 3.14

 

 

 

Halaman  Edit Data Karyawan 

halaman edit data karyawan oleh admin untuk mengentrikan 

data karyawan yang akan diganti dalam proses penggajian pegawai, seperti dilihat 

pada gambar 3.13 berikut ini: 

 

 

 

 

 

Gambar 3.13 Rancangan Halaman Edit Data Karyawan

Halaman Edit Data Kartu Keluarga 

halaman edit data kartu keluarga oleh admin untuk 

mengentrikan data karyawan yang akan digunakan dalam proses penggajian 

pegawai, seperti dilihat pada gambar 3.14 berikut ini: 

 

14 Rancangan Halaman Edit Data Kartu Keluarga
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data karyawan oleh admin untuk mengentrikan 

data karyawan yang akan diganti dalam proses penggajian pegawai, seperti dilihat 

Rancangan Halaman Edit Data Karyawan 

data kartu keluarga oleh admin untuk 

mengentrikan data karyawan yang akan digunakan dalam proses penggajian 

Kartu Keluarga 



3.6.10  Rancangan Halaman

Rancangan halaman

sekolah SMK Swasta 

dilihat pada gambar 3.1

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.

 

 

3.6.11 Rancangan Halaman

Rancangan halaman

pegawai yang berkerja di sekolah SMK Setia Budi Binjai. Adapun perancangan 

laporan penggajian dapat dilihat pada gambar 3.1

 

 

Halaman Input Gaji Pegawai 

halaman input gaji oleh admin untuk mengentrikan data 

Swasta Setia Budi Binjai. Adapun perancangan 

dilihat pada gambar 3.15 berikut ini : 

 

 

Gambar 3.15 Rancangan Halaman Input Gaji Pegawai

Halaman  Laporan Penggajian 

halaman laporan penggajian berisikan jumlah gaji dari setiap 

pegawai yang berkerja di sekolah SMK Setia Budi Binjai. Adapun perancangan 

laporan penggajian dapat dilihat pada gambar 3.16 berikut ini : 
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oleh admin untuk mengentrikan data gaji  di 

Setia Budi Binjai. Adapun perancangan input gaji dapat 

Pegawai 

laporan penggajian berisikan jumlah gaji dari setiap 

pegawai yang berkerja di sekolah SMK Setia Budi Binjai. Adapun perancangan 



Gambar 3.

 

 

 

ambar 3.16 Rancangan Laporan Penggajian 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Minimum Hardware dan Software     

Pada tahap penelitian ini, penulis menggunakan beberapa alat dan bahan 

untuk melakukan penelitian, yaitu perangkat keras (hardware) dan perangkat 

lunak (software). 

 

4.1.1 Perangkat Keras (Hardware) 

Perangkat keras yang berfungsi untuk menjalankan perangkat lunak yang 

digunakan dalam perancangan sistem web ini. Perangkat keras (hardware) 

pendukung yang digunakan adalah spesifikasinya sebagai berikut ini: 

Tabel 4.1 Spesifikasi Perangkat Keras (Hardware) 

 

No Nama Komponen Spesifikasi 

1. Acer Laptop 

2. Ram 4,0 GB 

3. HDD 500 GB 

4. Processor Core i3 

5. Mouse Kabel 
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4.1.2 Perangkat Lunak (Software) 

Perangkat Lunak ini digunakan sebagai alat bantu dalam merancang dan 

mendesain program. Dibawah ini adalah perangkat lunak (software)dalam 

merancang sistem ini, yaitu sebagai berikut: 

Tabel 4.2 Spesifikasi Perangkat Lunak (Software) 

 

No Nama Komponen Spesifikasi 

1. Sistem Operasi Microsoft Windows 10 

2. Database Mysql Xampp 5.6.3 

3. Star Uml 3.0.2 

4. Balsamig Wireframes 2013 

5. Microsoft Office 2013 

 

4.2 Pengujian Aplikasi pada Proses Pemasukan Data 

 Pada penelitian ini melakukan pengujian terhadap sistem yang telah dibuat 

apakah sistem sudah berjalan dengan benar dan membahas semua hasil dari sistem 

yang sudah dibangun dan melakukan pengujian dengan cara berkala. Pengujian 

proses measukan data meliputi tampilan input yaitu cara memasukkan data yang 

akan dibutuhkan saat proses menghasilkan laporan (output). 

 

4.2.1 Tampilan Halaman Login Admin 

Tampilan ini merupakan tampilan awal admin sebagai izin masuk terlebih 

dahulu agar bisa mengoperasikan sistem penggajian pegawai. Halaman login 

ditunjukkan pada gambar berikut ini: 
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Gambar 4.1 Tampilan Halaman Login Admin 

 

 

4.2.2 Tampilan Halaman Utama 

Tampilan halaman utama adalah halaman pertama yang muncul setelah 

login, yang mana di halaman utama terdapat beberapa informasi mengenai jumlah 

pegawai aktif, pegawai tetap, pegawai training, pegawai harian dan juga terdapat 

beberapa menu seperti menu divisi dan karyawan.Tampilan halaman utama dapat 

dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.2 Tampilan Halaman Utama 
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4.2.3 Tampilan Halaman Divisi 

Tampilan halaman divisi berisikan data divisi sesuai dengan bagian-bagian 

yang sudah di inputkan oleh admin. Tampilan halaman divisi dapat dilihat pada 

gambar di bawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3 Tampilan Halaman Divisi 

 

 

4.2.4 Tampilan Halaman Input Data Divisi 

Tampilan halaman input data divisi berfungsi untuk mengimputkan data 

calon divisi sesuai dengan bagian yang sudah di tentukan oleh sekolah, dapat 

dilihat pada gambar di bawah ini: 
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Gambar 4.4 Tampilan Halaman Input Data Divisi 

 

4.2.5 Tampilan Halaman Data Karyawan 

Tampilan Halaman Data Karyawan ini berfungsi untuk menampilakan 

secara keseluruhan data dari karyawan di sekolah berdasarkan identitas dan 

jabatan yang di ampuh oleh masing-masing karyawan, tampilan halaman data 

karyawan dapat dilihat pada gambar di bawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.5 Tampilan Halaman Data Karyawan 
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4.2.6 Tampilan Halaman Input Daftar Dinas Karyawan 

Tampilan halaman input daftar dinas dari karyawan berisikan data dari 

tempat dinas karyawan dan juga menampilkan data input daftar dinas karyawan di 

sekolah, Tampilan halaman input daftar dinas karyawan dapat dilihat dari gambar 

dibawah ini : 

 

Gambar 4.6 Tampilan Halaman Input Daftar Dinas Karyawan 

 

4.2.7 Tampilan Halaman Master Gaji 

Tampilan halaman master gaji berisikan tentang data pegawai beserta 

jumlah gaji yang di terima pada setiap bulannya dan juga bisa melakukan 

perubahan dan pengimputan jumlah gaji berdasarkan besaran gaji dari sekolah per 

jabatan yang diampuh, gambar tampilan form master gaji dilihat pada gambar di 

bawah ini: 
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Gambar 4.7 Tampilan Halaman Master Gaji 

 

 

4.2.8 Tampilan Halaman Edit Data Karyawan 

Tampilan halaman edit data karyawan ini menampilkan data dari 

karyawan sekolah, dan juga bisa melakukan perubahan terhadap data karyawan 

yang salah, dan juga bisa menampilkan laporan data dari karyawan tersebut. 

Tampilan halaman edit data karyawan dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 
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Gambar 4.8 Tampilan Halaman Edit Data Karyawan 

 

 

4.2.9 Tampilan Halaman Data Kartu Keluarga 

Tampilan halaman data kartu keluarga berisikan data dari kartu keluarga 

karyawan dan jenis pendidikan terakhir yang akan di inputkan pada menu ini. 

Tampilan halaman data keluarga dapat dilihat pada gambar di bawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.9 Tampilan Halaman Data Kartu Keluarga 
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4.2.10 Tampilan Halaman Input Gaji 

Tampilan halaman input gaji berisikan data gaji dari karyawan sekolah 

berdasarkan jabatan dan tunjangan-tunjangan dari keluarga serta jumlah lembur 

dan jumlah potongan dari pelanggaran. Tampilan halaman input gaji dapat dilihat 

pada gambar di bawah ini: 

 

Gambar 4.10 Tampilan Halaman Input Gaji 

 

 

4.3 Proses Output Data 

Proses output data merupakan tampilan dari keluaran pada sistem 

informasi penggajian pegawai yang telah dibuat. Laporan gaji karyawan adalah 

tampilan output dari sistem yang telah dibuat: 
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4.3.1 Laporan Gaji Karyawan 

Laporan gaji karyawan menampilkan seluruh data gaji dari karyawan di 

sekolah serta jumlah gaji yang di dapat. Tampilan laporan gaji karyawan dapat 

dilihat pada gambar di bawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.11 Laporan Gaji Karyawan 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1  Kesimpulan 

     Setelah melakukan perancangan sistem dan penerapan aplikasi ini dapat 

diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Sistem informasi penggajian karyawan di sekolah dapat membantu 

mempermudah pihak keuangan dalam menghitung gaji serta perekapan 

laporan. 

2. Sistem informasi penggajian pegawai dirancang dan didesain dengan 

sebaik mungkin agar memudahkan pihak keuangan dalam mengelola data 

gaji dari karyawan di sekolah. 

3. Dengan adanya aplikasi pengelolahan gaji sehingga dapat mempermudah 

pegawai sekolah dalam melihat data gaji dan mencetak slip gaji agar tidak 

mengantri. 

 

5.2 Saran 

        Atas saran yang dapat penulis berikan dengan harapan dapat bermanfaat 

bagi para pembaca. Adapun rekomendasi yang penulis buat adalah sebagai 

berikut: 

 1.   Dalam implementasi sistem baru tidak perlu segera menggunakan sistem 

baru, tetapi harus mengiringi sistem lama agar kekurangan dan kelebihan 

yang muncul dapat efektif dan dapat dilihat. 
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 2.   Pemeliharaan atau servis perangkat lunak (software) dan perangkat keras           

(hardware) diperlukan dalam penggunaan sistem komputer.  

3.  Aplikasi yang dibangun dapat dikembangkan dengan menambahkan  

fungsi-fungsi yang mempermudah tugas pihak keuangan dalam proses 

penggajian. 
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