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ABSTRAK 

 

FIRDA SYAFITRI SARAGIH 

Rancang Bangun Sistem Aplikasi Absensi Pegawai Guru Tetap dan Guru 

Ekskul  Berbasis Website Pada  SD IT Al-Ikhlas  

2021 

 

Absensi merupakan salah satu penunjang utama yang dapat mendukung 

dan memotivasi setiap kegiatan yang dilakukan di dalamnya. Seperti halnya 

absensi di SD IT Al-Ikhlas yang masih menggunakan cara manual (tanda tangan), 

cara ini sangatlah rawan bagi suatu lembaga pendidikan karena tingkat 

kedisiplinan yang tidak dapat di kontrol. Sistem absensi manual adalah 

rekapitulasi data yang masih memakan banyak waktu dan tenaga. dan kurang nya 

kedisiplinan guru untuk mengisi absensi kerja baik saat masuk kerja maupun 

pulang kerja. Maka penulis bermaksud membuat sistem aplikasi yang mampu 

membantu sekolah atau kepala sekolah untuk mendapatkan laporan absensi yang 

baik dan akurat serta mempermudah kepala sekolah untuk mendapatkan poin 

disiplin kehadiran tepat waktu yang diambil dari rekapan guru tetap. Dan 

diharapkan bisa menjadi pendorong motivasi buat para guru untuk melakukan 

absensi dan hadir tepat waktu kesekolah. 

 

Kata Kunci : Absensi, Perekapan, Sistem, Website 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1       Latar  Belakang 

Absensi kehadiran merupakan bagian peranan penting dalam setiap 

instansi pendidikan. Dimana absensi merupakan salah satu penunjang utama yang 

dapat mendukung dan memotivasi setiap kegiatan yang dilakukan di dalamnya. 

Seperti halnya absensi di SD IT Al-Ikhlas yang masih menggunakan cara manual 

(tanda tangan), cara ini sangatlah rawan bagi suatu lembaga pendidikan karena 

tingkat kedisiplinan yang tidak dapat di kontrol dan dapat disalahgunakan oleh 

orang yang tidak bertanggung jawab, kerugian lain yang mungkin muncul pada 

sistem absensi manual adalah rekapitulasi data yang masih memakan banyak 

waktu dan tenaga. Serta sulitnya mencari poin untuk mencari guru tetap yang 

disiplin dalam kehadiran kesekolah tepat waktu.  

SD IT Al-Ikhlas adalah Lembaga Pendidikan Islam Terpadu yang 

memiliki jam belajar full day bagi anak anak SD. SD IT Al-Ikhlas memiliki 

Pegawai Guru Tetap dan Guru Ekskul. Pegawai Guru Tetap adalah guru yang 

mengajar disekolah dan harus berada disekolah full day,  walaupun jam mengajar 

masuk dikelas tidak full beserta pegawai tata usaha termasuk Pegawai Guru Tetap 

sedangkan Guru Ekskul adalah guru yang hadir kesekolah sesuai jam mengajar, 

biasanya Guru Ekskul memiliki jam mengajar pada sore hari.  

Untuk mempermudah sekolah agar kegiatan absensi lebih efektif dengan 

mendapatkan rekapan absensi Guru tetap dan Guru Ekskul yang akurat, pencarian
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poin kedisiplinan kehadiran Guru Tetap yang efektif  serta menjadi motivasi untuk 

para guru untuk melakukan absensi maka Pemanfaatan sistem teknologi informasi 

yang semakin maju dengan sistem absensi yang digitalisasi dapat memberikan 

pencapain kinerja pada sekolah tersebut. Oleh karena itu penulis akan merancang 

dan membuat sebuah aplikasi berbasis web yang dituangkan dalam Skripsi dengan 

judul “Rancang Bangun Sistem Aplikasi Absensi Pegawai Guru Tetap dan 

Guru Ekskul  Berbasis Website Pada  SD IT Al-Ikhlas ”  

 

1.2   Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang dijelaskan pada latar belakang, maka 

dapat dirumuskan permasalahan sebagai berikut adalah : 

1. Bagaimana membangun dan merancang sistem absensi untuk guru tetap 

dan guru ekskul pada SD IT AL-Ikhlas untuk mendapatkan laporan 

perekapan absensi yang akurat? 

2. Bagaimana melakukan perancangan sistem absensi yang akurat sehingga 

para guru termotivasi untuk melakukan absensi? 

3. Bagaimana membangun sebuah sistem absensi agar mengetahui poin 

disiplin kehadiran tepat waktu berdasarkan rekapan guru tetap? 

 

1.3 Batasan Masalah 

    Batasan masalah yang dibahas dalam skripsi ini antara lain; 

a. Data yang menjadi inputan adalah data guru tetap dan guru ekskul serta 

penginputan absensi hadir dan absensi pulang  
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b. Output yang dihasilkan adalah rekapan absensi guru tetap untuk 

mendapatkan poin guru disiplin kehadiran tepat waktu dan rekapan absensi 

guru ekskul. 

c. Aplikasi dibangun menggunakan bahasa Pempograman PHP dan 

MySQL  

d. Sistem ini memiliki hak akses sebagai admin dan Guru dimana guru 

memiliki akun masing masing untuk mengakses aplikasi absensi 

 

1.4   Tujuan dan Manfaat  

1.4.1    Tujuan  

 Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan maka tujuan 

penelitian ini adalah 

1. Membuat aplikasi yang mampu membantu sekolah atau kepala sekolah untuk 

mendapatkan laporan absensi yang baik dan akurat  

2. Membangun sebuah sistem yang dapat mempermudah dalam perekapan 

perhitungan jam hadir dan pulang guru dengan cepat dan efektif dan didapat 

poin disiplin kehadiran tepat waktu dan rekapan absensi guru ekskul. 

3. Memberikan sebuah karya sebagai bukti hasil studi selama kuliah.  

4. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan studi Ekstensi S1 Sistem 

Komputer 
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1.4.2  Manfaat Penelitian  

 Penelitian ini juga dilakukan dengan harapan dapat memberikan manfaat 

sebagai berikut: 

1. Merancang Aplikasi absensi berbasis web dengan rekapan absensi guru tetap 

dan guru ekskul yang baik dan akurat serta poin disiplin kehadiran 

2. Penulis dapat mengembangkan ide dan merancang aplikasi berbasis web yang 

telah dibuat dengan bahasa pemprograman web 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

  

2.1   Konsep Dasar Sistem  

2.1.1  Sistem  

Terdapat dua kelompok pendekatan di dalam mendefinisikan sistem, yaitu 

yang menekankan pada prosedurnya dan yang menekankan pada komponen atau 

elemennya. Pendekatan sistem yang lebih menekankan pada prosedur 

mendefinisikan sistem sebagai berikut ini: Suatu sistem adalah suatu jaringan 

kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-

bersama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran 

yang tertentu. Pendekatan sistem yang lebih menekankan pada elemen atau 

komponennya mendefinisikan sistem sebagai berikut: Sistem adalah kumpulan 

dari elemen-elemen yang berinteraksi mencapai suatu tujuan tertentu.  

Menurut Davis 1985 (Ladjamudin, 2005:3), sistem adalah bagian-bagian 

yang saling berkaitan yang beroperasi bersama untuk mencapai beberapa sasaran 

atau maksud. Menurut Lucas (Ladjamudin 2005:3), sistem adalah suatu 

komponen atau variabel yang terorganisir, saling berinteraksi, saling bergantung, 

satu sama lain dan terpadu. Menurut Mc Leod (Ladjamudin 2005:3), sistem 

adalah sekelompok elemen yang berintegrasi dengan maksud yang sama untuk 

mencapai suatu tujuan. Menurut Robert G.Murdick 1993 (Ladjamudin 2005:3), 

sistem adalah seperangkat elemen-elemen yang terintegrasi dengan maksud yang 

sama untuk mencapai tujuan yang sama.  
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Dengan demikian, secara sederhana sistem dapat diartikan sebagai suatu 

kumpulan atau himpunan dari unsur atau variable-variabel yang saling 

terorganisir, saling berinteraksi dan saling bergantung satu sama lain. 

 

2.1.2    Karakteristik Sistem  

Sebuah sistem yang mempunyai karakteristik atau sifat-sifat tertentu, yang 

mencirikan bahwa hal tersebut biasanya dikatakan sebagai suatu sistem 

(Sutabri,2005:11). Karakteristik-karakteristik tersebut adalah:  

a. Komponen sistem (Components)  

Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yang saling berinteraksi dan 

bekerja sama membentuk satu kesatuan. Komponen-komponen sistem 

tersebut dapat berupa subsistem atau bagian-bagian dari sistem yang 

menjalankan suatu fungsi tertentu dan mempengaruhi proses sistem secara 

keseluruhan.  

b. Batasan sistem (Boundary)  

Batasan sistem merupakan daerah yang membatasi antara sistem yang 

dengan sistem yang lain atau dengan lingkungan luarnya. Batasan sistem 

ini menunjukkan ruang lingkup dari sistem itu sendiri.  

c. Lingkungan luar sistem (Environtment)  

Lingkungan luar dari sistem merupakan apapun yang ada di luar lingkup 

atau batasan yang mempengaruhi operasi sistem tersebut.  

 

 



7 
 

 

d. Penghubung sistem (Interface)  

Penghubung sistem atau interface merupakan media yang menghubungkan 

sistem dengan subsistem yang lainnya untuk dapat berinteraksi 

membentuk suatu kesatuan.  

e. Masukan sistem (Input)  

Masukan sistem adalah energy yang dimasukkan kedalam sistem. 

Masukan sistem dapat berupa pemeliharaan (maintenance input) dan 

sinyal (signal input). maintenance input merupakan energi yang 

dimasukkan agar sistem tersebut dapat beroperasi. Sedangkan signal input 

adalah energi yang diproses untuk menghasilkan keluaran.  

f. Keluaran sistem (Output)  

Keluaran sistem adalah hasil energy yang diolah dan diklasifikasikan 

menjadi keluaran yang berguna. Keluaran ini merupakan masukan yang 

berguna bagi subsistem yang lain.  

g. Pengolah sistem(process)  

Suatu sistem dapat mempunyai suatu yang proses akan mengubah 

masukan menjadi keluaran.  

h. Sasaran sistem (Objective)  

Suatu sistem memiliki tujuan dan sasaran yang pasti. Hal ini karena 

sasaran sangat berguna untuk menentukan masukan yang dibutuhkan 

sistem dan keluaran yang akan dihasilkan. Suatu sistem dikatakan 

berhasilbila mengenai sasaran atau tujuannya. 
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2.2   Pengertian Absensi  

Menurut Erna Simonna (2009) absensi adalah suatu pendataan kehadiran, 

bagian dari pelaporan aktifitas suatu institusi, atau komponen institusi itu sendiri 

yang berisi data-data kehadiran yang disusun dan diatur sedemikian rupa sehingga 

mudah untuk dicari dan dipergunakan apabila sewaktu-waktu diperlukan oleh 

pihak yang berkepentingan. Kita mengenal beberapa jenis absensi. Yang 

membedakan jenis-jenis absensi tersebut adalah cara penggunaannya, dan tingkat 

daya gunanya Secara umum jenis-jenis absensi dapat di kelompokkan menjadi 

dua, yaitu;  

a.  Absensi manual, adalah cara pengentrian kehadiran dengan cara menggunakan 

pena (tanda tangan).  

b. Absensi non manual (dengan menggunakan alat), adalah suatu cara pengentrian 

kehadiran dengan menggunakan system terkomputerisasi, bisa menggunakan 

kartu dengan barcode, finger print ataupun dengan mengentrikan NIP dan 

sebagainya. 

Absensi Guru atau kartu jam hadir guru  ialah dokumen yang mencatat 

jam hadir setiap karyawan disekolah. Catatan jam hadir karyawan tersebut dapat 

berupa daftar hadir biasa, dapat juga pula berbentuk kartu hadir yang diisi dengan 

mesin pencatat waktu. Pekerjaan mencatat waktu pada dasarnya dapat dipisahkan 

menjadi 2 (dua) bagian yakni pencatatan waktu hadir (attendance time keeping) 

waktu kerja (shop time Keeping) 
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2.3 Konsep Dasar Website 

Website yang sering disebut web dapat diartikan sebagai suatu kumpulan-

kumpulan halaman yang menampilkan berbagai macam informasi teks, data, 

gambar diam atau bergerak, data animasi, suara, video maupun gabungan dari 

semuanya, baik itu yang bersifat statis maupun yang dinamis, yang dimana 

membentuk satu rangkaian bangunan yang saling berkaitan dimana masing-

masing dihubungkan dengan jaringan halaman atau hyperlink (Sarosa, 2017). 

Aplikasi berbasis web (web based application) adalah aplikasi yang dapat 

dijalankan langsung melalui web browser bisa menggunakan internet dan tidak 

tergantung pada sistem operasi yang digunakan. (Rizky, 2010).  

Perkembangan internet tidak terlepas dari Web atau World Wide Web, 

disingkat WWW. Web sebagai sumber informasi yang terdapat dalam diri internet 

memiliki kemudahan bagi pencari informasi untuk mengaksesnya, tanpa dibatasi 

oleh ruang dan waktu. Namun yang perlu diingat adalah bahwa World Wide Web 

bukanlah internet, demikian pula sebaliknya, internet bukanlah Web. Web sendiri 

terdiri dari dokumen cross-linked yang disebut page yang dikelola internet. Web 

adalah suatu sistem hypertext yang membantu anda menjelajah dunia untuk 

mencari informasi. Tidak seperti melakukan pencarian dengan kata kunci. Dengan 

WWW atau web, anda akan mengikuti jalur dari kata yang saling berkaitan. 

(Jhoonsen, 2004)  

Wahana komputer semarang (2000), “Menyatakan web adalah sistem 

layanan informasi diinternet yang berbasis grafis dan memungkinkan siapapun 

untuk berada 24 jam di internet”. Web terdiri atas beberapa jenis yaitu: 
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a. Komersial, merupakan jenis web yang berekstensi com/co.  

b. Pendidikan, merupakan jenis web yang berekstensi edu.id/ac.id  

c. Pemerintahan, merupakan jenis web yang berekstensi gof. 

d. Organisasi, merupakan jenis web yang berekstensi go.id/or.id.  

 

2.4     Konsep Dasar Database Manajemen Sistem (DBMS)  

2.4.1  Definisi Basis Data  

Menurut Janner Simarmata [1] (2007) :“Basis data adalah suatu aplikasi 

terpisah yang menyimpan suatu koleksi data. masing - masing basis data memiliki 

satu Application Program Interface (API) atau lebih yang berbeda untuk 

menciptakan, mengakses, mengelola, mencari, dan mereplikasi data”.  

Menurut Adi Nugroho (2004 : 4) yang dimaksud dengan basis data adalah 

koleksi dari data-data yang terorganisasi dengan cara sedemikian rupa sehingga 

data mudah disimpan dan dimanipulasi (diperbaharui, dicari, diolah dengan 

perhitungan-perhitungan tertentu, serta dihapus).  

Martin (dalam Sutabri, 2005) menjelaskan bahwa database adalah suatu 

kumpulan data yang terhubung (interrelated data) yang disimpan secara 

bersamasama pada suatu media, tidak terulang (controlled redundancy) dan 

dikontrol dengan cara tertentu sehingga mudah digunakan atau ditampilkan 

kembali, dapat digunakan oleh satu atau lebih program aplikasi secara optimal, 

data disimpan tanpa ketergantungan kepada program yang akan menggunakannya, 

dapat ditambah, diambil, dimodifikasi dengan mudah dan terkontrol.  
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Menurut Gordon C. Everest, database adalah koleksi atau kumpulan data 

yang mekanis, terbagi / shared, terdefinisi secara formal dan dikontrol terpusat 

pada organisasi. Menurut C.J. Date, database adalah koleksi “data operasional” 

yang tersimpan dan dipakai oleh sistem aplikasi dari suatu organisasi. Terdapat 

data input adalah data yang masuk dari luar sistem, data output adalah data yang 

dihasilkan sistem,dan data operasional adalah data yang tersimpan pada sistem. 

Menurut Connolly dan Beg (2010), Database Manajemen Sistem (DBMS) adalah 

suatu sistem perangkat lunak yang memungkinkan pengguna untuk 

mendefinisikan, membuat, memelihara, dan mengatur akses ke basis data 

 

2.4.2 Tujuan Basis Data  

Tujuan utama DBMS adalah untuk menyediakan tinjauan abstrak dari data 

bagi user. Jadi sistem menyembunyikan informasi mengenai bagaimana data 

disimpan dan dirawat, tetapi data tetap dapat diambil dengan efisien. 

Pertimbangan efisiensi yang digunakan adalah bagaimana merancang struktur 

data yang kompleks, tetapi tetap dapat digunakan oleh pengguna yang masih 

awam, tanpa mengetahui kompleksitas struktur data.  

Basis data menjadi penting karena munculnya beberapa masalah bila tidak 

menggunakan data yang terpusat, seperti adanya duplikasi data, hubungan antar 

data tidak jelas, organisasi data dan update data menjadi rumit. Jadi tujuan dari 

pengaturan data dengan menggunakan basis data adalah :  

a. Menyediakan penyimpanan data untuk dapat digunakan oleh organisasi 

atau perusahaan saat sekarang dan masa yang akan datang.  
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b. Cara pemasukkan data sehingga memudahkan tugas operator dan 

menyangkut pula waktu yang diperlukan oleh pemakai untuk mendapatkan 

data serta hak -hak yang dimiliki terhadap data yang ditangani.  

c. Pengendalian data untuk setiap siklus agar data selalu up-to-date dan dapat 

mencerminkan perubahan spesifik yang terjadi disetiap sistem.  

d. Pengamanan data terhadap kemungkinan penambahan, modifikasi, 

pencurian dan gangguan-gangguan lain.  

Basis data (database) adalah sekumpulan data yang berhubung secara logical yang 

dipakai bersama dan deskripsi data ini dirancang untuk menemukan informasi-

informasi yang dibutuhkan oleh sebuah organisasi (Connolly & Begg, 2014). 

Basis data bukan merupakan file-file yang tidak terhubung dengan data yang 

redundan, melainhkan semua data yang ada diintegrasikan dengan nilai duplikasi 

yang minimal. Basis data tidak lagi dimiliki oleh hanya satu departemen saja 

tetapi seluruh sumber daya perusahaan yang digunakan bersama.  

Database Management System (DBMS) merupakan suatu alat berbasis 

komputer yang digunakan untuk menyimpa dan mengolah data yang bertujuan 

untuk menciptakan keadaan yang mudah dan efisien dalam pemakaian dan 

penyimpanan data. Dua tujuan utama dari konsep database adalah meminumkan 

pengulangan data dan mencapai independensi data. Pengulangan data (data 

redundancy) adalah aplikasi data yang artinya data yang disimpan dalam beberapa 

file. Independensi data adalah kemampuan untuk membuat suatu struktur data 

tanpa membuat perubahan pada program yang memproses dalam table dan kamus 

data yang terpisah secara fisik dari program.  



13 
 

 

Database adalah kumpulan file-file yang saling berelasi. Relasi tersebut 

biasa ditujukan dengan kunci dari file yang ada. Satu database menunjukkan satu 

kumpulan data yang dipakai dalam suatu lingkup perusahaan atau instansi. Set 

program pengelola merupakan satu paket program yang dibuat agar memudahkan 

dan mengefisiensikan pemasukan atau perekaman informasi dan pengambilan 

atau pembacaan informasi ke dalam database. Adapun tujuan dari pengelolahan 

data yang dilakukan adalah untuk menghasilkan suatu output/keluaran yang 

nantinya dipergunakan sebagai dasar untuk pengambilan suatu keputusan 

informasi 

 

2.5   Perancangan Sistem Informasi  

2.5.1   Bagan Alir (Flowchart)  

Flowchart adalah bagan-bagan yang mempunyai arus yang 

menggambarkan langkah-langkah penyelesaian suatu masalah. Flowchart 

merupakan cara penyajian dari suatu algoritma. Ada dua macam flowchart yang 

menggambarkan dengan komputer, yaitu  

a. Sistem flowchart Sistem flowchart merupakan bagan yang memperlihatkan 

urutan proses dalam sistem dengan menunjukkan alat media input, output serta 

jenis media penyimpan dalam proses pengolahan data.  

b. Program Flowchart Program flowchart merupakan bagan yang memperhatikan 

urutan istruksi yang digambarkan dengan simbol tertentu untuk memecahkan 

masalah dalam suatu program. 
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2.5.2   Simbol-simbol Flowchart  

Flowchart disusun dengan simbol. Simbol ini dipakai sebagai alat bantu 

menggambarkan proses didalam program. Simbol chart mewakili fungsi langkah 

pengerjaan, sedangkan simbol garis panah mewakili alir pengerjaan symbol chart.  

 

Tabel 2.1  Flowchart 

No Nama Simbol Fungsi 

1 Teminator 

 

 Digunakan untuk mewakili 

simbol start atau end 

2 Arrow  Menunjukkan alur proses 

3 Rectangle  

 

Menunjukkan pemrosesan 

4 Trapezium  

 

Simbol input-output 

5 Document  

 

Digunakan untuk output 

6 Decision  

 

Simbol yang berfungsi 

untuk menyatakan 
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keputusan 

7 Preparation  Simbol yang berfungsi 

untuk proses inisialisasi 

atau pemberian nilai awal 

8 Connector  

 

Simbol untuk keluar-masuk 

atau penyambung proses 

pada halaman yang berbeda 

9 Manual Input  

 

Simbol untuk pemasukkan 

data  manual oleh keyboard 

10 Manual Operation  

 

Simbol yang menunjukkan 

pengolahan yang tidak 

dilakukan oleh komputer 

11 Predefine process  

 

Simbol untuk pelaksanaan 

suatu bagian (Sub- 

Prosedur) 

12 Display  

 

Simbol yang menyatakan 

output yang digunakan 

seperti layar, printer, dll 

13 Magnetic Disk  

 

Simbol yang digunakan 

untuk menyimpan data ke 
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database 

14 Storage Data  

 

Simbol yang menyatakan 

input yang berasal dari disk 

atau disimpan ke disk 

 

2.6  PHP (Hypertext Prepocessor)  

Pada awalnya PHP merupakan kependekan dari Personal Home Page 

(Situs personal). PHP pertama kali dibuat oleh Rasmus Lerdorf pada tahun 1995. 

Pada waktu itu PHP masih bernama Form Interpreted (FI), yang wujudnya berupa 

sekumpulan skrip yang digunakan untuk mengolah data formulir dari web. 

Selanjutnya Rasmus merilis kode sumber tersebut untuk umum dan 

menamakannya PHP/FI. Dengan perilisan kode sumber ini menjadi sumber 

terbuka, maka banyak pemrogram yang tertarik untuk ikut mengembangkan PHP. 

Pada Juni 2004, Zend merilis PHP 5.0. Dalam versi ini, inti dari interpreter 

PHP mengalami perubahan besar. Versi ini juga memasukkan model 

pemrograman berorientasi objek ke dalam PHP untuk menjawab perkembangan 

bahasa pemrograman ke arah paradigma berorientasi objek. Versi terbaru dari 

bahasa pemograman PHP adalah versi 5.6.4 yang resmi dirilis pada tanggal 18 

Desember 2014.  

PHP (Personal Homepage) merupakan bahasa pemrograman script 

webserver side. Dengan menggunakan PHP maka maintenance suatu web menjadi 

lebih mudah. Proses update data dapat dilakukan dengan menggunakan aplikasi 

yang dibuat dengan menggunakan script PHP Keluwesan PHP yang mampu 
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berinteraksi dengan hampir semua teknologi web menjadikan PHP sebagai bahasa 

pemrograman yang populer. Salah satunya adalah dalam interaksinya dengan 

database-database modern seperti Oracle, MySQL, PostgreSQL, Interbase, MS 

Access dan sebagainya. Beberapa kelebihan PHP dari bahasa pemrograman web, 

antara lain:  

a. Bahasa pemrograman PHP adalah sebuah bahasa script yang tidak 

melakukan sebuah kompilasi dalam penggunaannya.  

b. Web Server yang mendukung PHP dapat ditemukan di mana - mana dari 

mulai apache, IIS, Lighttpd, hingga Xitami dengan konfigurasi yang relatif 

mudah.  

c. Dalam sisi pengembangan lebih mudah, karena banyaknya milis - milis 

dan developer yang siap membantu dalam pengembangan.  

d. Dalam sisi pemahamanan, PHP adalah bahasa scripting yang paling 

mudah karena memiliki referensi yang banyak.  

e. PHP adalah bahasa open source yang dapat digunakan di berbagai mesin 

(Linux, Unix, Macintosh, Windows) dan dapat dijalankan secara runtime 

melalui console serta juga dapat menjalankan perintah-perintah system.  

 

PHP (PHP Hypertext Prepocessor) adalah bahasa scripting yang menyatu 

dengan HTML dan dijalankan pada server slide, artinya semua sintak akan 

dijalankan pada server sedangkan yang dikirim ke browser hanya hasilnya saja. 

Hal ini memungkinkan sekuritas aplikasi terjaga dengan baik karena klien tidak 

dapat melihat kode sumber dari tampilan yang dilihatnya. File PHP diletakkan di 



18 
 

 

server dan seluruh prosesnya dikerjakan di server, kemudian hasilnya yang 

dikirim ke clien, tempat pemakai menggunakan browser.  

PHP bekerja didalam sebuah dokumen HTML (Hypertext Markup 

Language) untuk dapat menghasilkan isi dari sebuah halaman web sesuai dengan 

permintaan. Dengan PHP, kita dapat merubah situs kita menjadi sebuah aplikasi 

berbasis web, tidak lagi hanya sekedar sekumpulan halaman static, yang jarang 

diperbarui. PHP merupakan skrip yang dijalankan di server, dimana kode yang 

menyusun program tidak perlu diedarkan ke pemakai sehingga kerahasiaan kode 

dapat dilindungi. (Abdul Kadir, 2002). PHP didesain khusus untuk aplikasi web. 

PHP dapat disisipkan diantara bahasa HTML dan karena bahasa server-side, maka 

bahasa PHP akan dieksekusi di server, sehingga dikirimkan ke browser adalah 

“hasil jadi” dalam bentuk HTML, dan kodePHP anda tidak akan terlihat PHP. 

PHP termasuk open source product dan saat ini telah mencapai versi 5.  

Jadi anda dapat mengubah source code dan mendistribusikan secara bebas. 

Php juga diedarkan secara gratis. PHP dapat berjalan di berbagai Web Server 

semisal IIS, Apache, PWS, dll.  

 

2.7   XAMPP  

XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak sistem 

operasi, merupakan kompilasi dari beberapa program. Fungsinya adalah sebagai 

server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri atas program Apache HTTP 

Server, MySQL database, dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa 

pemprograman PHP dan Perl. Nama XAMPP merupakan singkatan dari X (empat 
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sistem operasi apapun), Apache, MySQL, PHP dan Perl. Program ini tersedia 

dalam GNU (General Public License) dan bebas, merupakan web server yang 

mudah digunakan yang dapat melayani tampilan halaman web yang dinamis. 

 

 

Gambar 2.1 Tampilan Aplikasi Xampp 

 

Kemampuan untuk mengintegresikan database ke dalam aplikasi yang 

dapat diakses pengguna web browser inilah telah yang menjadi suatu database 

biasa menjadi web server 

 

2.8  MySQL  

MySQL (Structure Query Language) adalah satu dari sekian banyak 

sistem database yang merupakan terobosan solusi yang tepat dalam aplikasi 

database. MySQL merupakan turunan salah satu konsep utama dalam database 

sejak lama yaitu SQL (Structure Query Language). MySQL merupakan suatu 
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program database server yang mampu menerima dan mengirimkan datanya 

dengan sangat cepat. MySQL dapat juga dikatakan sebagai database yang sangat 

cocok dipadukan dengan PHP. Secara umum, database berfungsi sebagai tempat 

atau wadah untuk menyimpan, mengklasifikasikan data secara prefosional. 

MySQL bekerja menggunakan Language (Structure Query Language). Itu dapat 

diartikan bahwa MySQL merupakan standar penggunaan database didunia untuk 

pengolahan data.  

Menurut Bimo Sunarfrihantono (2002), “mengatakan bahwa MySQL 

merupakan multi user database yang menggunakan bahasa Structured Query 

Language (SQL)”. Menurut Lukmanul Hakim dan Uus Musalini (2004), 

“mengatakan bahwa MySQL merupakan salah satu jenis program database server, 

yaitu sebuah program yang berfungsi untuk mengolah, menyimpan dan 

memanipulasi data dari server”.  

MySQL dikembangkan pada tahun 1994 oleh sebuah perusahaan 

pengembang software dan konsultan database di Swedia bernama TcX Data 

Konsult AB. Tujuan awal dikembangkan MySQL adalah untuk mengembangkan 

aplikasi berbasis web pada client. Saat ini MySQL dapat di download secara gratis 

di www.mysql.com. Sebagai web server yang memiliki konsep database modem, 

MySQL memiliki banyak keistimewaan antara lain:  

a. Portabilitas, dapat berjalan stabil pada berbagai sistem operasi, seperti 

Windows, Linux, MacOs, dan lain-lain.  

b. Open Source, MySQL didistribusikan secara open source (gratis), dibawah 

lisensi GPL (General Public Licence). 
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c. Multiuser, MySQL dapat digunakan oleh beberapa user dalam waktu yang 

bersamaan tanpa mengalami masalah. 

d. Performance Tuning, memiliki kecepatan yang menakjubkan dalan 

menangani query yang sederhana, dapat memproses lebih banyak SQL per 

satuan waktu.  

e. Security memiliki beberapa lapisan security seperti level subnet mask, 

nama host, izin akses user dengan sistem perizinan yang mendetail serta 

password yang terenskripsi.  

f. Scalability and Limits, mampu menangani database dalam skala besar, 

dengan jumlah record lebih dari 50 juta dan 60 ribu serta 5 miliar baris. 

Selain itu batas indeks yag dapat ditampung mencapai 32 indeks pada tiap 

tabelnya.  

g. Connectivity, dapat melakukan konenksi dengan client menggunakan 

protocol TCP/IP, unix socket, atau named pipes (NP).  

h. Localization, dapat mendeteksi pesan kesalahan pada client dengan 

menggunakan 20 bahasa.  

i. Interface, memiliki antarmuka terhadap beberapa aplikasi dan bahasa 

pemprograman dengan menggunakan fungsi API (application 

programming interface).  

j. Client and Tools, dilengkapi dengan berbagai tool yang dapat digunakan 

untuk administrasi database, dan pada setiap tool yang ada disertakan 

petunjuk online. 
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2.9       Unified Modeling Language (UML) 

Munawar dalam bukunya yang berjudul Analisis Perancangan Sistem 

Berorientasi Objek dengan UML (Unified Modeling Language) menuliskan bahwa 

UML (Unified Modeling Language) adalah salah satu alat bantu yang sangat 

handal di dunia pengembangan sistem yang berorientasi obyek. Hal ini 

disebabkan karena UML menyediakan bahasa pemodelan visual yang memungkin 

bagi pengembang sistem untuk membuat cetak biru atas visi mereka dalam bentuk 

yang baku, mudah dimergeti serta dilengkapi dengan mekanisme yang efektif 

untuk berbagi (sharing) dan mengkomunikasikan rancangan mereka dengan yang 

lain. 

UML merupakan kesatuan dari bahasa pemodelan yang dikembangkan 

oleh Booch, Object Modeling Technique (OMT) dan Object Oriented Software 

Engineering (OOSE). Metode Booch dari Grady Booch sangat terkenal dengan 

nama metode Design Object Oriented. Metode ini menjadikan proses analisis dan 

design ke dalam empat tahapan iteratif, yaitu: identifikasi kelas-kelas dan obyek-

obyek, identifikasi semantik dari hubungan obyek dan kelas tersebut, perincian 

interface dan implementasi. Keunggulan metode Booch adalah pada detail dan 

kayanya dengan notasi dan elemen. Pemodelan OMT yang dikembangkan oleh 

Rumbaugh didasarkan pada analisis terstruktur dan pemodelan entity-relationship. 

Tahapan utama dalam metodologi ini adalah analisis, design sistem, design obyek 

dan implementasi. Keunggulan metode ini adalah dalam penotasian yang 

mendukung semua konsep OO. Metode OOSE dari Jacobson lebih memberi 

penekanan pada use case. OOSE memiliki tiga tahapan yaitu membuat model 



23 
 

 

requirment dan analisis, design dan implementasi, dan model pengujian (test 

model). Keunggulan metode ini adalah mudah dipelajari karena memiliki notasi 

yang sederhana namun mencakup seluruh tahapan dalam rekayasa perangkat 

lunak. 

Dengan UML, metode Booch, OMT dan OOSE digabungkan dengan 

membuang elemen-elemen yang tidak praktis ditambah dengan elemen-elemen 

dari metode lain yang lebih efektif dan elemen-elemen baru yang belum ada pada 

metode terdahulu sehingga UML lebih ekspresif dan seragam daripada metode 

lainnya. Gambar berikut adalah unsur-unsur yang membentuk UML. 

UML adalah hasil kerja dari konsorsium berbagai organisasi yang berhasil 

dijadikan sebagai standar buku dalam OOAD (Object Oriented Analysis & 

Design). Kontribusi untuk UML telah dihasilkan dari banyak perusahaan-

perusahaan ternama diantaranya Digital Equirment Corp, Hewlet-Packed 

Company, i-Logic, Intellicorp, IBM, Icon Computing, Electronic Data Services 

Corporation, MCI System House, Microsoft, Oracle, Rational Software, TI, 

Sterling Software, Tasken A/S, Unisys Platinum Technologies, Plech, Taskon & 

Reich Technologies dan Softeam. 

 

2.9.1     Use Case Diagram 

Use Case adalah deskripsi fungsi dari sebuah system dari perspektif 

pengguna. Use case bekerja dengan cara mendeskripsikan tipikal interaksi antara 

user (pengguna) sebuah system dengan sistemnya sendiri melalui sebuah cerita 

bagaimana sebuah system dipakai. Urutan langkah-langkah yang menerangkan 
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antara pengguna dan system disebut scenario. Setiap scenario mendeskripsikan 

urutan kejadian. Setiap urutan diinisialisasi oleh orang, system yang lain, 

perangkat keras atau urutan waktu. Dengan demikian secara singkat bisa 

dikatakan use case adalah serangkaian scenario yang digabungkan bersama-sama 

oleh tujuan umum pengguna. Dalam use case pengguna biasanya disebut dengan 

actor. Actor adalah sebuah peran yang bisa dimainkan oleh pengguna dalam 

interaksinya dengan system. 

Use case dapat digunakan untuk menggambarkan analisis kebutuhan 

sistem dari level atas melalui fungsionalitas dari sistem dan interaksi para actor. 

Adapun simbol-simbol dalam Use Case Diagram dapat dilihat pada tabel yang 

terlampir pada tabel 2.1. 

Tabel 2.2  Elemen Use Case Diagram 

SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 

Actor 

Menspesifikasikan himpunan peran 

yang pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use case. 

 

Use Case 

Deskripsi urutan aksi-sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur. 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas. 

 

 

Association 

Simbol yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya. 
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2.9.2    Activity Diagram 

Activity Diagram adalah bagian penting dari UML yang menggambarkan 

aspek dinamis dari sistem. Tujuan dari activity diagram adalah untuk menangkap 

tingkah laku dinamis dari sistem dengan cara menunjukkan aliran pesan dari satu 

aktifitas ke aktifitas lainnya. Activity diagram mempunyai beberapa elemen dalam 

 

 

 Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri. 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi prilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

 

<<extend>> 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang 

diberikan. 

 

<<include>> 
Include 

Menspesifikasikan bahwa use case 

sumber secara eksplisit. 
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memodelkan sebuah sistem. Elemen yang digunakan dijelaskan pada  tabel 2.2 

berikut ini. 

Tabel 2.3  Elemen Activity Diagram 

SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 

Action State 

Menandakan sebuah aktivitas. 

 

 

Initial State 

 

Titik awal untuk memulai suatu 

aktivitas. 

 

 

 

Final State 

Titik akhir untuk mengakhiri aktivitas. 

 Decision 

 

Pilihan untuk mengambil keputusan. 

 Flow Final 

 

Untuk mengakhiri suatu aliran. 

 

Transition 

 

Menunjukkan aktifitas selanjutnya 

setelah aktivitas sebelumnya. 

 

 

 

 

 

Synchronization 

Dibagi menjadi 2 yaitu fork dan join; 

fork digunakan untuk memecah 

behavior menjadi activity atau action 

yang parallel, sedangkan join untuk 

menggabungkan kembali activity atau 
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action yang parallel. 

  

Swimlane  

Untuk melakukan partisi atau 

pembagian. 

 Signal Accept State 

 

Tanda penerimaan 

 

 Signal Send State 

 

Tanda pengiriman 

 

2.9.3 Class Diagram 

Class diagram adalah diagram statis. Ini mewakili pandangan statis dari suatu 

aplikasi. Class diagram tidak hanya digunakan untuk memvisualisasikan, 

menggambarkan dan mendokumentasikan berbagai aspek sistem tetapi juga untuk 

membangun kode eksekusi (executable code) dari aplikasi perangkat lunak. 

Class diagram menggambarkan atribut, operation dan juga constraint yang 

terjadi pada sistem. Class diagram banyak digunakan dalam pemodelan sistem 

OO karena mereka adalah satu-satunya diagram UML, yang dapat dipetakan 

langsung dengan bahasa berorientasi objek. Class diagram menunjukkan koleksi 

Class, antarmuka, asosiasi, kolaborasi dan constraint. Class diagram juga dikenal 

sebagai diagram struktural. 

Tujuan dari class diagram adalah untuk memodelkan pandangan statis 

suatu aplikasi, analisis dan desain pandangan statis aplikasi, menjelaskan 

tanggung jawab suatu sistem, basis untuk diagram komponen dan penyebaran 

(deployment) dan forward and reverse engeneering. 
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Tabel 2.4  Elemen Class Diagram 

SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 

 

 

Generalization Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor).  

 Nary Association Upaya untuk menghindari asosiasi 

dengan lebih dari 2 objek. 

 

Nama Class 

+attribut 

+attribut 

+method 

+method 

 

 

Class Himpunan dari objek-objek yang 

berbagi atribut serta operasi yang 

sama. 

 

Collaboration  Deskripsi dari urutan saksi-saksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu actor.  

......................  Realization  Operasi yang benar-benar dilahirkan 

oleh suatu objek. 

 Dependency Hubungan dimana perubahan yang 
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..................... 

terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri. 

 Association  Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya. 

 

 

 

 

 

Composition  Jika sebuah class tidak bisa berdiri 

sendiri dan harus merupakan bagian 

dari class yang lain, maka class 

tersebut memiliki relasi composition 

terhadap class tempat dia bergantung 

tersebut. Sebuah relationship 

composition digambarkan sebagai 

garis dengan ujung berbentuk jajaran 

genjang berisi/solid.  

 Agregasi / 

aggregation 

Relasi antar kelas dengan makna 

semua-bagian (whole-part). 

 Asosiasi berarah / 

directed 

association 

Relasi antar kelas dengan makna 

kelas yang satu digunakan oleh kelas 

yang lain 

   

   

 



30 
 

 

2.10    Bootstrap 

Bootstrap adalah paket aplikasi siap pakai untuk membuat front-end 

sebuah website, bootstrap merupakan sebuah templete desain web dengan fitur 

plus (Rozi Z. A., 2015) serta dalam situs Malasngoding.com (Hadi D. , 2019) 

berpendapat Bootstrap adalah sebuah library framework CSS yang dibuat khusus 

untuk bagian pengembangan front-end website. Dengan demikian, Bootstrap 

adalah sebuah library framework CSS siap pakai yang digunakan untuk 

memudahkan dalam pengembangan front-end website 

2.11     Balsamiq Mockup 

Balsamiq mockup adalah program aplikasi yang digunakan dalam 

pembuatan tampilan user interface sebuah aplikasi. Software ini sudah 

menyediakan tools yang dapat memudahkan dalam membuat desain prototyping 

aplikasi yang akan kita buat. Software ini berfokus pada konten yang ingin 

digambar dan fungsionalitas yang dibutuhkan oleh pengguna (Enggar.net, 2016). 

 

Gambar 2.2  Contoh Balsamiq Mockup 
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2.12      UMLet 

UMLet adalah alat UML berbasis Java open-source yang dirancang untuk 

mengajarkan Bahasa Pemodelan Terpadu dan untuk membuat diagram UML 

dengan cepat. Ini adalah alat menggambar daripada alat pemodelan karena tidak 

ada kamus atau direktori yang mendasari objek desain yang dapat digunakan 

kembali. (Ansori, 2020). 

 

 

Gambar 2.3  Halaman Kerja UMLet 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1.   Tahapan Penelitian  

Untuk menyelesaikan penelitian ini agar dapat tercapai sesuai dengan 

tujuan dan waktu yang ditetapkan, maka penulis menyusun langkah-langkah 

penelitian seperti Gambar 3.1 berikut ini: 

 

Perumusan Masalah

Penentuan Tujuan

Studi Literatur

Pengumpulan Data

Analisis Sistem 

yang Berjalan

Perancangan Basis 

Data

Perancangan 

Interface

Analisis Kebutuhan 

Sistem

Pengujian Sistem

Implementasi 

Sistem

 

Gambar 3.1 Tahapan Penelitian 
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Proses kegiatan penelitian dilakukan dalam beberapa tahapan seperti pada Gambar 

3.1. Keluaran yang diharapkan adalah terbangunnya sebuah sistem absensi 

berbasis web yang memudahkan dalam perekapan data dan mendapatkan poin 

disiplin kehadiran tepat waktu oleh guru tetap.  

Berikut beberapa tahapan yang harus dikerjakan dalam memperoleh hasil 

yang optimal:  

1. Perumusan masalah merupakan penentuan masalah yang dihadapi.  

2. Penentuan Tujuan merupakan arah dari penelitian yang dilakukan dan 

menentukan ke arah mana aplikasi yang akan dibangun.  

3. Studi Literatur merupakan pencarian sumber daya yang berhubungan dengan 

teknologi berbasis web. Sumber daya dapat diperoleh dari buku, ebook, artikel, 

jurnal atau internet yang dapat membantu dalam mencari bahan-bahan yang 

berkaitan dengan metode tersebut.  

4. Pengumpulan data dilakukan dengan melakukan observasi atau pengamatan 

dan wawancara langsung ke SD IT AL-I khlas untuk mendapatkan informasi 

mengenai mekanisme absensi  

5. Analisa sistem yang sedang berjalan berguna untuk membandingkan dan 

menentukan apa saja kekurangan dari sistem sebelumnya, sehingga menjadi 

referensi untuk memperbaiki sistem yang akan dibangun.  

6. Analisa kebutuhan sistem merupakan penentuan teknik penyelesaian suatu 

masalah dan menetukan apa saja yang dibutuhkan untuk membangun sistem baru 

setelah membandingkan dengan sistem sebelumnya.  
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7. Perancangan Database adalah proses untuk menentukan tabel-tabel yang 

dibutuhkan sehingga dapat digunakan sebagai tempat penyimpanan data dan 

informasi.  

8. Perancangan Interface bertujuan untuk menentukan alur komunikasi antara 

pengguna dan sistem.  

9. Implementasi sistem merupakan penerapan hasil program aplikasi yang telah 

dibangun.  

10. Pengujian sistem merupakan tahapan untuk melakukan pengujian apakah 

sistem yang telah dirancang sudah sesuai dengan hasil analisis yang telah 

dilakukan dan apakah sistem yang dibuat sudah sesuai dengan fungsinya. Jika 

sudah, maka dilakukan pengoperasian sistem tersebut dan jika belum maka 

dilakukan pemeriksaan kembali bagian mana yang masih terdapat kekurangan 

 

3.2  Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

metode studi literature, observasi dan wawancara 

a. Studi Literatur  

Studi literatur merupakan salah satu metode pengumpulan data untuk 

mendapatkan data-data yang sifatnya teoritis yaitu dengan cara membaca 

literatur yang relevan dengan pengamatan yang penulis lakukan. Penulis 

melakukan studi pustaka untuk memperoleh data-data yang berhubungan 

dengan penulisan skripsi dari berbagai sumber bacaan seperti buku 
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panduan pembuatan aplikasi PHP, buku atau jurnal yang membahas 

tentang konsep sistem absensi pegawai.  

b. Studi Lapangan  

Studi lapangan (observasi) merupakan teknik pengumpulan data dengan 

langsung terjun ke lapangan untuk mengamati permasalahan yang terjadi 

secara langsung di tempat kejadian secara sistematik kejadian-kejadian, 

perilaku, objek-objek yang dilihat dan hal-hal lain yang diperlukan dalam 

mendukung penelitian yang sedang berlangsung. Dalam penelitian ini, 

peneliti melakukan pengamatan langsung ke lokasi-lokasi yang dianggap 

perlu. Penulis melakukan observasi langsung pada lokasi penelitian dan 

menentukan data terkait laporan absensi pegawai, penulis memperoleh 

data terkait penilaian poin disiplin kehadiran melalui perekapan absensi 

guru tetap dengan kehadiran tepat waktu.  

c. Wawancara  

Wawancara merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan melalui 

tatap muka dan tanya jawab langsung antara pengumpul data terhadap 

narasumber / sumber data. Penuliskan melakukan tanya jawab langsung 

pada bagian kepala sekolah dan para guru guna melengkapi keakuratan 

laporan penelitian ini. Proses tanya di jawab dilakukan kepada Bapak 

Akmad Ramadhan SPd.i sebagai kepala sekolah SD IT Al-Ikhlas yaitu 

tentang mekanisme sistem yang digunakan pada perusahaan dan juga 

untuk meyakinkan bahwa data yang diperoleh dikumpulkan benar-benar 

akurat.  
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3.3  Analisis Sistem Sedang Berjalan  

Sistem yang sedang berjalan saat ini di SD IT Al-Ikhlas masih melakukan 

proses absensi yang belum mengikuti perkembangan teknologi, dikarenakan guru 

di sekolah tersebut masih menggunakan absensi manual (tanda tangan), dimana 

setiap guru atau tenaga pengajar akan melakukan absen dengan tanda tangan yang 

dilkukan pada buku absen guru yang telah di sediakan. Proses absensi sekolah 

tersebut dilakukan dalam beberapa tahap seperti yang dapat dilihat pada flowchart 

diagram berikut : 

Mulai

Melakukan Tanda Tangan 

Absensi Guru

Mengambil Daftar Absensi 

Guru

Selesai

 

Gambar 3.2  Flowchart Sistem yang Sedang Berjalan 

 

3.4      Analisis Sistem Yang Diusulkan  

Analisis sistem merupakan penguraian dari suatu sistem yang utuh 

kedalam bagian-bagian komponennya untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi 

permasalahan. Bagian analisis terdiri dari analisis masalah dan analisis kebutuhan. 

Dalam membangun sebuah aplikasi diperlukan tehapan-tahapan yang dilakukan 

dalam pembangunannya. perancangan sistem yang akan digambarkan dengan use 
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case diagram, perancangan database dan perancangan antarmuka aplikasi yang 

akan dibangun dengan berbasis website. 

a. Analisis Masalah   

Aplikasi absensi berbasis web ini merupakan aplikasi yang akan 

mempermudah kepala sekolah dalam mengelolah data untuk mendapatkan  

rekapan laporan absensi, memudahkan guru dalam melakukan absen di 

sekolah karna setiap guru memiliki akun masing masing untuk masuk 

kedalam aplikasi absensi. Selain itu aplikasi ini dapat mengontrol 

kehadiran dan ketepatan waktu tenaga pengajar serta membuat proses 

perhitungan abensi berdasarkan jam hadir guru dan pulang guru lebih 

cepat dan praktis. 

b. Kebutuhan Sistem 

Kebutuhan Antarmuka (Interface) Perancangan antarmuka merupakan 

proses analisa untuk mendapatkan gambaran dari layout aplikasi yang 

akan dibangun. Kebutuhan data yang diolah oleh aplikasi ini yaitu data 

nama-nama tenaga pengajar sekolah beserta nomor induk pegawai dan 

Kebutuhan fungsional yang merupakan penjelasan psoses fungsi yang 

berupa penjelasan secara terinci setiap fungsi yang digunakan untuk 

menyelesaikan masalah. Adapun sistem yang diusulkan dapat dilihat pada 

flowchart diagram berikut : 
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Mulai

Login Admin

Cek Login

Menu

Management User

Data Guru

Tambah user

Tambah Guru

Melihat data User

Melihat data Guru

D
ata

base

D
ata

base

Rekap Absensi Guru Tetap 

dan Guru Ekskul

Selesai

False

     True

Yes

Yes

No

No

Poin disiplin kehadiran tepat waktu 

laporan berdasarkan rekapan 

absensi guru tetap

Laporan

Pilih data kategori laporan 

Guru tetap, Guru ekskul, 

Poin disiplin kehadiran

Melihat data laporan 

ketegori yang dipilih

 

Gambar 3.3  Flowchart Sistem yang Diusulkan akses admin  

Mulai

Login Guru

Cek Login

Menu

Dashboard Guru

Absensi

Melihat profil Guru

Melakukan Absensi 

Sesuai waktu absen

D
ata

b
ase

Selesai

False

Yes

Yes

No

No

Laporan
Melihat laporan 

absensi Guru

 

Gambar 3.4  Flowchart Sistem yang Diusulkan akses Guru 
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3.5 Rancangan Penelitian 

Rancangan penelitian berperan guna mengetahui tata cara pembuatan 

program aplikasi dan proses tahapan rancangan sistem yang akan dibangun. 

Perancangan sistem dapat didefinisikan sebagai penggambaran, perencanaan dan 

pembuatan sketsa dari sistem yang akan dibuat. Alat bantu yang digunakan untuk 

menggambarkan perancangan sistem yaitu UML (Unifed Modeling Language). 

Diagram yang akan digunakan dalam perancangan ini ada tiga, yaitu use case 

diagram, activity diagram  dan class diagram. Berikut gambaran dari rancangan 

sistem yang baru. 

3.5.1 Use Case Diagram 

Berikut ini merupakan use case diagram sistem absensi guru tetap dan 

guru ekskul berbasis web pada SD IT Al-Ikhlas menunjukkan interaksi antara dua 

aktor yaitu admin dan guru 

 

Gambar 3.4 Use Case Diagram 
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Rincian lebih lengkap tentang use case diagram untuk perancangan 

aplikasi ini dapat dilihat pada tabel berikut: 

Tabel 3.1 Deskripsi Use Case Diagram 

No Use Case Deskripsi Aktor 

1 Login Validasi user sebelum masuk ke 

dalam sistem 

Admin dan guru 

2 Dashboard Beranda admin dimana terdapat info 

berapa jumlah user dan jumlah guru 

yang terinput 

Admin 

3 Management  

User 

Proses pengolahan data user/admin; 

Tambah, ubah, hapus 

Admin 

4 Data guru  Proses pengolahan data guru; 

Tambah, ubah, hapus 

Admin 

6 Laporan Menampilkan laporan absensi guru 

dimana terdapat 3 kategori yaitu 

laporan guru tetap, laporan guru 

ekskul dan laporan guru berprestasi. 

- Pada laporan guru tetap didapat 

perolehan poin untuk guru yang 

disiplin datang lebih awal sehingga 

setiap bulan didapat perolehan guru 

terdisiplin atau masuk ketegori poin 

disiplin kehadiran. Poin untuk guru 

Admin 
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disiplin diambil dari ketepatan jam 

hadir guru pada waktu hadir.  

Itu dibagi menjadi 5 poin  kategori: 

<=07.00  mendapat 5 poin 

07.01-07.05 mendapat 4 poin 

07.06-07.10 mendapat 3 poin 

07.11-07.14 mendapat 2 poin 

07.15 mendapat 1 poin  

Lewat dari jam 07.15 sampai jam 

pulang bisa absent. Tapi tidak 

mendapat poin guru berpretasi dan 

untuk pulang guru tetap jam 16.00-

18.00. Hasil rekapan nya bisa dilihat 

pada laporan guru tetap dan bisa di 

download dalam bentuk pdf, excel, 

csv dan bisa di copy 

-Pada guru ekskul tidak ada poin 

hanya laporan rekapan jam hadir dan 

jam pulang. Jam hadir guru ekskul 

15.30 dan pulang jam 19.00.  

Hasil rekapan nya bisa dilihat pada 

laporan guru ekskul dan bisa di 

download dalam bentuk pdf, excel, 
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csv dan bisa di copy. 

-Pada laporan poin disiplin kehadiran 

itu dengan memilih bulan dan tahun 

maka akan keluar poin dan siapa 

pada hari itu mendapat poin guru 

berprestasi paling banyak. 

7 Dashboard 

guru 

Menampilkan beranda guru dimana 

terdapat info profil guru 

Guru 

8 Absensi Menampilkan form absensi untuk 

guru melakukan absensi masuk dan 

absensi pulang 

Guru 

9 Rekap absensi  Menampilkan rekap absensi sih guru 

dan bisa melakukan copy dan 

download 

Guru 

 

3.5.2 Activity Diagram 

Activity diagram memodelkan alur kerja (work flow) sebuah urutan 

aktivitas pada suatu proses. Activity diagram dibuat untuk menggambarkan 

aktivitas aktor. Berikut akan digambarkan satu persatu diagram activity pada 

Rancang Bangun Sistem absensi guru tetap dan guru ekskul berbasis Web pada 

SD IT Al-Ikhlas : 

 

 



43 
 

 

1. Activity Diagram Login Admin 

 

Gambar 3.6 Activity Diagram Login Admin 

 Tabel 3.2 Deskripsi Activity Diagram Login Admin 

Nama Activity Diagram Login Admin 

Aktor User (Admin) 

Deskripsi Admin mengunjungi website, kemudian sistem akan 

menampilkan tampilan website dan form login. Admin 
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mengisi username dan password, kemudian mengklik 

tombol masuk. Selanjutnya sistem akan melakukan cek 

kesesuaian data. Jika data benar maka sistem akan 

mengkonfirmasi data berhasil dan admin klik lanjut ke 

dashboard. Jika data salah maka sistem akan 

mengkonfirmasi kesalahan (error, terjadi kesalahan pada 

saat login) dan admin klik ok. Maka akan kembali ke form 

login  

 

2. Activity Diagram view jumlah user/admin dan jumlah guru 

 

Gambar 3.7 Activity Diagram view jumlah user/admin dan jumlah guru 

Tabel 3.3   Deskripsi Activity Diagram  jumlah user/admin dan  guru 

Nama Activity Diagram view jumlah user/admin dan jumlah guru 

Aktor User (Admin) 

Deskripsi Admin mengunjungi website, lalu masuk sebagai admin 
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3. Activity Diagram Tambah use/admin 

 

Gambar 3.8 Activity Diagram Tambah user/admin 

 

 

dan sistem akan menampilkan dashboard admin, pada 

halaman dashboard bagian bawah akan ada info jumlah 

user/admin dan jumlah guru yang sudah di input. 
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Tabel 3.4  Activity Diagram Tambah user/admin 

Nama Activity Diagram Tambah user 

Aktor User (Admin) 

Deskripsi 1.Admin mengunjungi website, lalu masuk sebagai admin. 

2. Klik menu Management user, system akan menampilkan 

halaman form user/admin. Admin lalu klik button tambah 

pada halaman user/admin, maka akan muncul form tambah 

user/admin.   

3. Setelah itu Admin melakukan pengisian data user/admin 

siapa saja yang akan ditambah menjadi admin.  

4. Setelah selesai pengisian data maka form menampilkan  

pilihan button tutup atau button simpan jika admin 

memilih button tutup maka sistem akan kembali ke form 

user/admin jika admin memilih button  simpan maka 

sistem akan menerima data dan mengkonfirmasi ke admin 

bahwa data berhasil disimpan. Dan menampilkan button  

OKE Lalu admin klik button OKE , maka  sistem akan 

menerima data dan menampilkan form user/admin dengan 

data user yang sudah ditambahkan 
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4. Activity Diagram Tambah guru 

 

Gambar 3.9 Activity Diagram Tambah guru 
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Tabel 3.5  Activity Diagram Tambah guru 

Nama Activity Diagram Tambah guru 

Aktor User (Admin) 

Deskripsi 1.Admin mengunjungi website, lalu masuk sebagai admin. 

2. Klik menu data guru, system akan menampilkan 

halaman form data guru. Admin lalu klik button tambah 

pada halaman data guru, maka akan muncul form tambah 

data guru.   

3. Setelah itu Admin melakukan pengisian data guru siapa 

saja yang akan ditambah menjadi admin.  

4. Setelah selesai pengisian data, maka form menampilkan  

pilihan button tutup atau button simpan jika admin 

memilih button tutup maka sistem akan kembali ke form 

data guru, jika admin memilih button  simpan maka sistem 

akan menerima data dan mengkonfirmasi ke admin bahwa 

data berhasil disimpan. Dan menampilkan button  OKE 

Lalu admin klik button OKE , maka  sistem akan menerima 

data dan menampilkan form data guru dengan data guru 

yang sudah ditambahkan 
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5. Activity Diagram kelola data user 

 

Gambar 3.10 Activity Diagram kelola data user 
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Tabel 3.6  Activity Diagram kelola data user 

Nama Activity Diagram kelola data user 

Aktor User (Admin) 

Deskripsi 1.Admin mengunjungi website, lalu masuk sebagai admin. 

2. Klik menu Management user, system akan menampilkan 

halaman tabel data user. Pada tabel data user terdapat 

button edit dan hapus. 

3. Jika admin memilih kelola button edit maka sistem akan 

tampil form ubah data user/admin. lalu admin melakukan 

pengisian data. Setelah mengisi data admin memilih button 

simpan atau button tutup. Jika memilih button simpan. 

Sistem akan menerima data dan konfirmasi bahwa data 

telah tersimpan, lalu admin klik oke maka tabel data 

user/admin yang akan diubah akan berubah. Jika admin 

memilih button tutup maka sistem akan kembali ke tabel 

data user semula 

4. lalu jika admin memilih kelola button hapus maka 

sistem akan konfirmasi apakah yes delete it atau cancel, 

jika yes delete it maka data user yang akan dihapus akan 

terhapus dan jika cancel maka sistem akan kembali ke data 

tabel user awal 
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6. Activity Diagram kelola data guru 

 

Gambar 3.11 Activity Diagram kelola data guru 
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Tabel 3.7  Activity Diagram kelola data guru 

Nama Activity Diagram kelola data guru 

Aktor User (Admin) 

 

Deskripsi 

1. Admin mengunjungi website, lalu masuk sebagai admin. 

2. Klik menu Data Guru, system akan menampilkan 

halaman tabel data guru. Pada tabel data guru terdapat 

button edit dan hapus. 

3. Jika admin memilih kelola button edit maka sistem akan 

tampil form ubah data guru.. lalu admin melakukan 

pengisian data. Setelah mengisi data admin memilih button 

simpan atau button tutup. Jika memilih button simpan. 

Sistem akan menerima data dan konfirmasi bahwa data 

telah tersimpan, lalu admin klik oke maka tabel data  guru. 

yang akan diubah akan berubah. Jika admin memilih 

button tutup maka sistem akan kembali ke tabel data guru 

semula 

4. lalu jika admin memilih kelola button hapus maka 

sistem akan konfirmasi apakah yes delete it atau cancel, 

jika yes delete it maka data guru yang akan dihapus akan 

terhapus dan jika cancel maka sistem akan kembali ke data 

tabel guru awal 
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7. Activity Diagram kelola view laporan absensi guru tetap 

 

Gambar 3.12 Activity Diagram kelola view laporan absensi guru tetap 
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Tabel 3.8  Activity Diagram kelola view laporan absensi guru tetap 

Nama Activity Diagram kelola view laporan absensi guru tetap 

Aktor User (Admin) 

Deskripsi 1. Admin mengunjungi website, lalu masuk sebagai admin. 

2. Klik menu Laporan, system akan menampilkan kategori 

guru tetap, guru ekskul dan poin disiplin kehadiran 

3. Admin klik button kategori guru tetap. Dan sistem akan 

menampilkan tabel rekapan laporan absensi guru tetap. 

Pada sistem terdapat 4 pilihan view laporan absensi yaitu 

copy, excel, csv dan pdf 

4. jika memilih button copy, maka admin membuka lembar 

kerja mana agar bisa meletakkan hasil copy laporannya. 

Setelah terbuka lalu admin mengetik ctrl+c. Maka laporan 

akan terlihat 

5. jika admin mengklik button excel, csv dan pdf. Maka 

system akan melakukan proses download. Setelah selesai 

admin dapat membuka nya dan melihat hasil laporan nya 

sesuai button download yang dipilih. 
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8. Activity Diagram kelola view laporan absensi guru ekskul 

 

Gambar 3.13 Activity Diagram kelola view laporan absensi guru ekskul 
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Tabel 3.9  Activity Diagram kelola view laporan absensi guru ekskul 

Nama Activity Diagram kelola view laporan absensi guru ekskul 

Aktor User (Admin) 

Deskripsi 1. Admin mengunjungi website, lalu masuk sebagai admin. 

2. Klik menu Laporan, system akan menampilkan kategori 

guru tetap, guru ekskul dan poin disiplin kehadiran 

3. Admin klik button kategori guru ekskul. Dan sistem 

akan menampilkan tabel rekapan laporan absensi guru 

ekskul. Pada sistem terdapat 4 pilihan view laporan absensi 

yaitu copy, excel, csv dan pdf 

4. jika memilih buuton copy, maka admin membuka 

lembar kerja mana agar bisa meletakkan hasil copy 

laporannya. Setelah terbuka lalu admin mengetik ctrl+c. 

Maka laporan akan terlihat 

5. jika admin mengklik button excel, csv dan pdf. Maka 

system akan melakukan proses download. Setelah selesai 

admin dapat membuka nya dan melihat hasil laporan guru 

ekskul sesuai button download yang dipilih. 
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9. Activity Diagram kelola view laporan poin disiplin kehadiran 

 

Gambar 3.14 Activity Diagram kelola view laporan poin disiplin kehadiran 
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Tabel 3.10  Activity Diagram kelola view laporan poin disiplin kehadiran 

Nama Activity Diagram kelola view laporan poin disiplin 

kehadiran 

Aktor User (Admin) 

Deskripsi 1. Admin mengunjungi website, lalu masuk sebagai admin. 

2. Klik menu Laporan, system akan menampilkan kategori 

guru tetap, guru ekskul dan poin disiplin kehadiran 

3. Admin klik button kategori guru berprestasi. Dan sistem 

akan menampilkan tabel rekapan laporan poin disiplin 

kehadiran 

4. lalu pada rekapan admin memilih bulan dan tahun 

berapa. Maka admin dapat melihat poin disiplin kehadiran 

ditampilkan, pilih detail untuk melihat detail laporan  

5. jika ingin dalam download terdapat 4 pilihan view 

laporan absensi yaitu copy, excel, csv dan pdf 

6. jika memilih buuton copy, maka admin membuka 

lembar kerja mana agar bisa meletakkan hasil copy 

laporannya. Setelah terbuka lalu admin mengetik ctrl+c. 

Maka laporan akan terlihat 

5. jika admin mengklik button excel, csv dan pdf. Maka 

system akan melakukan proses download. Setelah selesai 

admin dapat membuka nya dan melihat hasil laporan poin 

disiplin kehadiran sesuai button download yang dipilih. 
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10. Activity Diagram login guru 

 

Gambar 3.15 Activity Diagram login guru 
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Tabel 3.11 Deskripsi Activity Diagram login guru 

Nama Activity Diagram Login guru 

Aktor Guru 

Deskripsi 1. guru mengunjungi website, kemudian sistem akan 

menampilkan tampilan website dan form login. 

2. guru mengisi username dan password, kemudian 

mengklik tombol masuk.  

3. Selanjutnya sistem akan melakukan cek kesesuaian 

data. Jika data benar maka sistem akan 

mengkonfirmasi data berhasil dan guru klik lanjut 

ke dashboard.  

4. Jika data salah maka sistem akan mengkonfirmasi 

kesalahan (error, terjadi kesalahan pada saat login) 

dan guru klik ok. Maka akan kembali ke form login  
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11. Activity Diagram profil guru 

 

Gambar 3.16 Activity Diagram Profil guru 

 

Tabel 3.12 Deskripsi Activity Diagram profil guru 

Nama Activity Diagram profil guru 

Aktor Guru 

Deskripsi Guru mengunjungi website, lalu masuk sebagai guru,  

sistem akan menampilkan beranda dashboard guru dan 

guru dapat melihat info profil dari guru tersebut. 
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12. Activity Diagram Absensi guru 

 

Gambar 3.17 Activity Diagram Absensi guru 
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Tabel 3.13 Deskripsi Activity Diagram absensi guru 

Nama Activity Diagram absensi guru 

Aktor Guru 

Deskripsi 1. Guru mengunjungi website, lalu masuk sebagai 

guru, masuk ke menu absensi, maka sistem akan 

menampilkan form absensi, yang berisi tanggal 

absent, jam dan keterangan absen masuk atau absen 

pulang.  

2. Untuk absen hadir guru tetap masuk <=07.00-07.15 

agar mendapat poin kedisiplinan lewat dari situ 

tidak dapat poin sampai jam 09.00. lewat dari jam 

09.00 sudah tidak boleh absen kembali. Lalu untuk 

absent pulang guru tetap jam 16.00 

3. Untuk absen hadir guru ekskul masuk jam 15.30 

dan absen pulang jam 18.00 

4. Setelah itu guru mengklik absen sekarang maka 

data akan masuk ke dalam database sistem sesuai 

waktu. Dan jika sudah habis masa absensi maka 

sistem akan mengkonfirmasi bahwa absensi sudah 

selesai. 
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13. Activity Diagram rekap absensi guru 

 

Gambar 3.18 Activity Diagram rekap absensi guru 

 

 

 

Tabel 3.14  Deskripsi Activity Diagram rekap absensi guru 
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Nama Activity Diagram rekap absensi guru 

Aktor Guru 

Deskripsi 1. Guru mengunjungi website, lalu masuk sebagai admin.  

2. Klik menu rekap absensi, maka sistem akan 

menampilkan tabel info rekap absensi pada guru tersebut. 

Dan pada sistem terdapat button copy, excel, csv, pdf. 

3. jika memilih button copy, maka admin membuka lembar 

kerja mana agar bisa meletakkan hasil copy laporannya. 

Setelah terbuka lalu admin mengetik ctrl+c. Maka laporan 

akan terlihat 

5. jika admin mengklik button excel, csv dan pdf. Maka 

system akan melakukan proses download. Setelah selesai 

admin dapat membuka nya dan melihat hasil laporan guru 

ekskul sesuai button download yang dipilih. 

  

3.5.3 Class Diagram 

Class Diagram mendeskripsikan kelompok obyek-obyek dengan property, 

perilaku (operasi) dan relasi yang sama. 
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Gambar 3.19  Class Diagram 

 

3.6 Perancangan Database 

Perancangan basis data diperlukan dalam pembuatan sistem percetakan 

Forsila Creative dan digunakan untuk tempat menyimpan seluruh informasi dan 

data. 

3.6.1  Struktur Table 

Tabel berfungsi untuk menyimpan informasi dari sebuah aliran data dalam 

sebuah sistem. Berikut merupakan struktur dari beberapa tabel yang akan 

digunakan untuk membangun sistem absensi guru tetap dan guru ekskul berbasis 

website. 

1. Tabel user 

Nama database : ci_sistem_absensi_guru 

Nama Tabel : user 
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Tabel 3.15 Rancangan Database Tabel user 

No Nama Jenis Tak Bernilai Keterangan 

1 Id bigint(20) Tidak Primary Key 

2 Username Varchar(191) Tidak - 

3 Password Text Tidak - 

4 Level_user Varchar(191) Tidak - 

5 Creat_at Timestamp Ya - 

6 Update_at Timestamp Ya - 

 

2. Tabel guru 

Nama database : ci_sistem_absensi_guru 

Nama Tabel : Guru 

 

Tabel 3.16 Rancangan Database Tabel guru 

No Nama Jenis Tak Bernilai Keterangan 

1 Id Bigint(20) Tidak Primary Key 

2 Id_user Int(11) Tidak - 

3 Kode_guru Varchar(191) Tidak - 

4 Nip Varchar(191) Tidak - 

5 Nama  Varchar(191) Tidak - 

6 Tgl_lahir Date Tidak - 

7 Email Varchar(191) Tidak - 

8 Gender Enum(‘laki’,’perempuan’) Tidak - 

9 Agama Varchar(191) Tidak - 
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10 Golongan  Varchar(191) Tidak - 

11 Tempat_lahir Varchar(191) Tidak - 

12 Alamat Varchar(191) Tidak - 

13 No_telp Varchar(191) Tidak - 

14 Mapel Varchar(191) Tidak - 

15 Kategori Enum(‘gurutetap’,’guru 

ekskul’) 

Tidak - 

16 Creat_at Timestamp Ya - 

17 Update_at Timestamp Ya - 

 

3. Tabel admin 

Nama database : ci_sistem_absensi_guru 

Nama Tabel : admin 

Tabel 3.17 Rancangan Database admin 

No Nama Jenis Tak Bernilai Keterangan 

1 Id bigint(20) Tidak Primary Key 

2 Id_user Varchar(191) Tidak - 

3 Nama Text Tidak - 

5 Creat_at Timestamp Ya - 

6 Update_at Timestamp Ya - 

  

4. Tabel absen 

Nama database : ci_sistem_absensi_guru 

Nama Tabel : absen 
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Tabel 3.18  Rancangan Database Tabel absen 

No Nama Jenis Tak Bernilai Keterangan 

1 Id bigint(20) Tidak Primary Key 

2 Id_user int(11) Tidak - 

3 Jam_masuk Time Ya  - 

4 Tanggal  Date Ya   

5 Jam_keluar  Time Ya   

6 Poin Int(11) Tidak  

7 Creat_at Timestamp Ya  

8 Update_at Timestamp Ya   

  

5. Tabel migrations 

Nama database : ci_sistem_absensi_guru 

Nama Tabel : migrations 

Tabel 3.19 Rancangan database tabel migrations 

No Nama Jenis Tak Bernilai Keterangan 

1 Id Int(10) Tidak Primary Key 

2 Migrations Varchar(191) Tidak - 

3 Batch Int(11) Tidak - 

 

3.7 Perancangan Output 

Berikut merupakan rancangan output Sistem absensi guru tetap dan guru 

ekskul berbasis web di SD IT Al-Ikhlas; 
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1. Rancangan Tampilan Dashboard Admin 

 

Gambar 3.20 Tampilan Dashboard Admin 

 Pada halaman dashboard admin merupakan halaman utama masuk ke 

website admin, dimana pada halaman ini admin dapat melihat jumlah data user 

dan data admin yang terinput dan info siapa nama admin yang masuk. 

2. Rancangan Tampilan Managemet user 

 

               Gambar 3.21 Rancangan Tampilan Managemet user 



71 
 

 

Pada halaman management user ini. admin dapat melihat data data dari 

user yang sudah masuk. Dan admin dapat mengolah nya dengan edit dan hapus. 

Admin juga dapat menambah user yang akan dijadikan admin. 

3. Rancangan tampilan halaman data guru 

 

                  Gambar 3.22 Rancangan tampilan halaman data guru 

Pada halaman data guru ini. Admin  dapat melihat data data dari guru yang 

sudah masuk. Dan admin dapat mengolah nya dengan edit dan hapus.  

4. Rancangan tampilan halaman guru ekskul 

 

Gambar 3.23 Rancangan tampilan halaman hasil info rekap absensi ekskul 
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Pada halaman ini admin dapat melihat rekapan absensi guru ekskul dan 

dapat mendownload serta mengcopy laporan. 

5. Rancangan tampilan halaman dashboard guru 

 

Gambar 3.24 Rancangan tampilan halaman dashboard guru 

Pada halaman ini merupakan dashboard guru. Guru dapat melihat info 

profil dirinya yaitu nama, tgl_lahir, alamat, golongan dll 

6. Rancangan tampilan hasil info rekap absensi guru 

 

Gambar 3.25 Rancangan tampilan hasil info rekap absensi guru 
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Pada halaman ini terdapat rancangan tampilan info rekap absensi guru 

yang sedang absen, sehingga ia tahu dengan jelas hasil rekapan absensi ya, itu 

dapat menambah semangat dari guru tersebut untuk absen 

7. Perancangan tampilan laporan disiplin kehadiran 

 

Gambar 3.26 Rancangan tampilan hasil info rekap absensi guru 

Pada halaman poin disiplin kehadiran admin dapat melihat guru guru yang 

disiplin setiap bulan nya dengan memilih bulan dan tahun yang akan kita 

tentukan. Maka akan keluar poin ya dan status poin disiplin sesuai ketepatan hadir 

tepat waktu yang diperkirakan dari jam 07.00 - 07.15. 
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8. Perancangan tampilan guru tetap 

 

Gambar 3.27  Rancangan tampilan hasil info rekap absensi tetap 

Pada halaman ini admin dapat melihat rekapan absensi guru ekskul dan 

dapat mendownload serta mengcopy laporan. Dengan menggunakan pilhan copy, 

excel, csv, pdf dimana laporan dari guru tetap ini didapat poin disiplin kehadiran 

berdasarkan kehadiran tepat waktu 

3.8      Perancangan Input 

1. Rancangan tampilan halam login admin dan guru 

3  

Gambar 3.28 Ranangan tampilan halam login admin dan guru 
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2. Rancangan tampilan halaman tambah user 

 

Gambar 3.29  Rancangan tampilan halaman tambah user 

3. Rancangan tampilan halaman tambah guru 

 

Gambar 3.30 Rancangan tampilan halaman tambah guru 
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4. Rancangan tampilan halaman absensi guru 

 

                 Gambar 3.31  Rancangan tampilan halaman absensi guru 

5. Rancangan tampilan edit data user 

 

                        Gambar 3.32  Rancangan tampilan edit data user 
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6. Rancangan tampilan edit data guru 

 

Gambar 3.33  Rancangan tampilan edit data guru
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BAB  IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1      Kebutuhan Sistem 

Hasil penelitian berupa program aplikasi absensi yang berfungsi untuk 

mempermudah dalam perekapan absensi guru tetap dan guru ekskul serta 

mampermudah mendapatkan poin guru terdisiplin berdasarkan kehadiran tepat 

waktu guru tetap. Dimana aplikasi ini membutuhkan beberapa perangkat sesuai 

kebutuhan sistem agar program aplikasi dapat dijalankan dengan baik. Kebutuhan 

sistem ini terbagi menjadi dua bagian, antara lain: 

1. Perangkat Keras (Hardware) 

2. Perangkat Lunak (Software) 

Perangkat keras dan perangkat lunak merupakan hal yang paling penting 

disediakan dalam menjalakan program aplikasi. Kedua perangkat ini harus saling 

mendukung dan memiliki spesifikasi yang baik sehingga program aplikasi tidak 

mengalami kendala pada saat dijalankan.  

 

4.1.1 Spesifikasi perangkat keras (hardware) 

Sistem  absensi ini memerlukan perangkat keras yang baik demi hasil yang 

memuaskan pengguna. Tabel 4.1 adalah data perangkat keras yang digunakan 

dalam menjalankan aplikasi ini 
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Tabel 4.1 Spesifikasi Perangkat Keras 

No Nama Komponen Spesifikasi 

1 CPU AMD Dual I Core E1 1,5GHz 

2 Memori 2 GB 

3 Harddisk 500 GB 

4 Monitor 800 x 600 pixel 

5 Mouse Mouse Wheel 2 Button 1 Scroll 

6 Keyboard Standart Keyboard 104 Keys 

 

4.1.2 Spesifikasi perangkat lunak (software) 

Perangkat lunak juga harus mendukung perangkat keras dalam 

membangun dan mengoperasikan sebuah sistem. Ada beberapa perangkat lunak 

yang terlibat dalam membantu membangun program aplikasi ini. Tabel 4.2 adalah 

data perangkat lunak yang dibangun dalam pembuatan aplikasi ini. 

Tabel 4.2 Spesifikasi Perangkat Lunak 

No Nama Komponen Spesifikasi 

1 Sistem Operasi Microsoft Windows 10 

2 Aplikasi Server XAMPP Control Panel v3.2.4 

3 Browser Google Crome, Mozilla Firefox 

4 Text Editor Sublime Text 3 

5 Image Editor Adobe Photoshop, UMLet, Balsamiq Mockup 

6 Bahasa Pemrograman Personal Hypertext Processor (PHP) 

7 Tampilan Tailwindcss 

8 Framework Codeigniter 

 

 

4.2 Hasil Program Aplikasi 

Tampilan program aplikasi adalah hal yang penting untuk menghubungkan 

pengguna dengan sistem yang ditawarkan. Beberapa bagian akan dijelaskan dalam 

tampilan program aplikasi. 

4.2.1 Halaman Utama Website beserta Form Login  
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Halaman ini berisi form login utk admin dan guru beserta 

informasi singkat tentang SD IT Al-Ikhlas 

 

Gambar 4.1   Halaman Utama Website beserta Form Login 

4.2.2 Halaman Dashboard Admin 

Halaman ini berisi informasi jumlah user/admin yang terinput 

beserta jumlah guru yang diinput. 

 

Gambar 4.2   Halaman Dashboard Admin 

4.2.3 Halaman Management User 
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Halaman ini menampilkan tabel user yang akan dijadikan admin. 

 

Gambar 4.3   Halaman Management User 

 

4.2.4 Tampilan Halaman Tambah user 

Pada halaman ini terdapat form tambah user oleh admin 

 

Gambar 4.4   Tampilan Halaman Tambah user 

 

4.2.5 Tampilan Halaman Data  Guru 
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Pada halaman admin dapat melihat tabel data guru yang sudah 

diinput 

 

Gambar 4.5   Tampilan Halaman Data  Guru 

4.2.6 Tampilan Halaman Tambah Guru 

Pada halaman ini akan menampilkan form tambah guru, admin 

dapat menambahkan siapa saja guru yang akan dapat diinput 

 

Gambar 4.6   Tampilan Halaman Tambah Guru 

4.2.7  Tampilan Halaman Laporan Guru Tetap 



83 
 

 

Pada halaman ini. Admin dapat melihat laporan guru tetap pada 

saat absen hadir dan absen  pulang. Admin juga dapat mencopy dan 

mendownload laporan absensi 

 

Gambar 4.7   Tampilan Halaman Laporan Guru Tetap 

4.2.8 Tampilan Halaman Laporan Guru Ekskul 

Pada halaman ini. Admin dapat melihat laporan guru ekskul pada 

saat absen hadir dan absen  pulang. Admin juga dapat mencopy dan 

mendownload laporan absensi 

 

Gambar 4.8   Tampilan Halaman Laporan Guru Ekskul 

4.2.9 Tampilan Halaman Laporan poin disiplin kehadiran 
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Pada halaman ini. Admin dapat melihat laporan disiplin kehadiran 

yang diambil dari ketepatan waktu hadir pada saat pada saat absen hadir 

dimana distu terdapat poin poin sesuai waktu yang di tentukan. Admin 

juga dapat mencopy dan mendownload laporan disiplin kehadiran tersebut 

berdasarkan bulan dan tahun. 

 

Gambar 4.9   Tampilan Halaman Laporan poin disiplin kehadiran 

4.2.10 Tampilan Dashboard guru 

Pada halaman ini berisi informasi tentang profil guru yang sedang 

masuk. 
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Gambar 4.10   Tampilan Dashboard guru 

4.2.11 Tampilan Halaman Rekap Absensi Guru  

Pada halaman ini. Guru yang masuk baik itu guru tetap maupun 

guru ekskul dapat melihat hasil rekapan nya. 

 

Gambar 4.11   Tampilan Halaman Rekap Absensi Guru 

4.2.12 Tampilan Halaman Form Absensi guru tetap dan guru ekskul 

Pada halaman ini terdapat form absensi baik saat hadir maupun 

saat pulang yang akan tertulis diketerangan form. Bentuk form absen sama 

baik absen guru tetap maupun guru ekskul. Yang membedakan hanyalah 
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tanggal, waktu dan keterangan akan berubah sesuai waktu yang hadir dan 

pulang yang ditetapkan oleh guru tetap dan guru ekskul. Jika sudah lewat 

dari batas absent pulang baik guru tetap dan guru ekskul maka absen 

Sudah selesai dan akan kembali absent besok hari lagi. Adapun waktu 

untuk guru tetap dan guru ekskul di jabarkan pada tabel 4.3 tentang 

pembagian waktu absensi guru tetap dan guru ekskul. Serta adanya poin 

untuk guru tetap yang hadir tepat waktu maka guru tetap akan 

mendapatkan kategori poin disiplin kehadiran 

Tabel 4.3 Pembagian waktu absensi guru tetap dan guru ekskul 

No Guru Tetap Guru Ekskul 

1 Jam hadir dibagi 5 kategori: 

<=07.00  mendapat 5 poin 

07.01-07.05 mendapat 4 poin 

07.06-07.10 mendapat 3 poin 

07.11-07.14 mendapat 2 poin 

07.15 mendapat 1 poin  

Lewat dari jam 07.15 sampai 

jam pulang bisa absent. Tapi 

tidak mendapat poin guru 

berpretasi 

Jam hadir guru ekskul dari jam 

15.30 -16.00 

2. Jam pulang guru tetap dari jam 

16.00 – 18.00 

Jam pulang guru ekskul dari jam 

17.00 – 19.00 
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Gambar 4.12   Halaman Form Absensi guru tetap dan guru ekskul 

4.2.13 Tampilan Contoh Hasil Rekapan Guru Tetap 

Hasil rekapan guru tetap dapat di download oleh admin dalam 

bentuk pdf, excel serta dapat di copy  

 

Gambar 4.13 Tampilan Contoh Hasil Rekapan Guru Tetap 

4.2.14 Tampilan Contoh Hasil Rekapan Guru Ekskul 

Hasil rekapan guru ekskul dapat di download oleh admin dalam 

bentuk pdf, excel serta dapat di copy  
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Gambar 4.14 Tampilan Contoh Hasil Rekapan Guru Ekskul 

 

4.2.15 Tampilan Contoh Hasil Rekapan poin disiplin kehadiran 

Hasil rekapan guru berprestasi dapat di download oleh admin dalam 

bentuk pdf, excel serta dapat di copy. Dan didapat poin oleh guru tetap yang 

datang tepat waktu berdasarkan jam hadir yang telah ditentukan waktunya. 

 

Gambar 4.15 Tampilan Contoh Hasil Rekapan poin disiplin  kehadiran 
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4.3 Pengujian Aplikasi Absensi 

Pengujian aplikasi absensi berbasis web dengan metode black box testing. 

Black box testing adalah pengujian yang dilakukan sepenuhnya dengan hanya 

menilai kebutuhan dan spesifikasi software. Black box testing cukup meninjau 

input dan output sistem software tersebut tanpa pengetahuan tentang internal 

programnya. 

Berikut ini hasil pengujian black box testing pada aplikasi absensi 

pegawai guru tetap dan guru ekskul pada SD IT AL-Ikhlas. Jalan Jamin 

Ginting pasar VII No.54 Padang Bulan. Kecamatan Medan Selayang pada 

hari Senin, 24 Mei 2021.  

 

A.  Halaman Sistem akses admin 

Pengujian sistem absensi ini dapat diakses oleh admin dan siapa saja yang 

dipercaya memegang data admin absensi ini seperti Kepala Sekolah, admin dapat 

melihat seluruh rekapan absensi Guru yang ada di SD IT AL-Ikhlas baik itu 

laporan Guru tetap dan guru ekskul kapan saja. Admin juga dapat melihat setiap 

bulan nya siapa pada bulan itu yang mendapatkan poin guru disiplin kehadiran 

tepat waktu berdasarkan absensi guru tetap. Dan akan disampaikan kepada seluruh 

guru tetap yang diharapkan menjadi motivasi buat para guru tetap untuk datang 

kesekolah lebih awal. 
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Tabel 4.4  Tabel pengujian sistem absensi akses admin 

No 

Halaman 

yang Diuji 

Aksi Aktor 

Reaksi Sistem 

Hasil 

Benar Salah 

1. Halaman 

Awal 

Admin 

Pilih 

menu login. 

Masuk ke 

halaman logi

n admin 

Tidak masuk 

ke 

halaman login 

admin 

Sesuai         

  (   ) 

Tidak 

Sesuai (     ) 

 

2. Login  

Admin 

Memasukkan

 username  

dan password 

Masuk ke 

halaman 

utama websit

e admin 

login dan 

keterangan 

(username atau

 password sala

h) 

Sesuai         

  (   ) 

Tidak 

Sesuai (     ) 

 

3.  Tambah 

managemen

t user 

Menambahka

n admin/user 

Form tambah 

user berhasil 

ditambahkan 

form tambah 

user gagal 

Sesuai         

  (   ) 

Tidak 

Sesuai (     ) 

 

4.  Tambah 

Guru 

Menambahka

n data guru 

Form tambah 

guru berhasil 

ditambahkan 

form tambah 

guru gagal 

Sesuai         

  (   ) 

Tidak 

Sesuai (     ) 

 

5.  Mendownlo

ad dan 

Mendownloa

d rekapan 

Rekapan 

absensi guru 

Rekapan 

absensi guru 

Sesuai         

  (   ) 
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melihat 

Laporan 

Guru tetap 

absensi dari 

guru tetap 

dan melihat 

langsung 

pada aplikasi 

absensi 

 

tetap berhasil 

di download 

dan dilihat 

tetap gagal di 

download dan 

dilihat 

Tidak 

Sesuai (     ) 

 

6 Mendownlo

ad dan 

melihat 

Laporan 

Guru ekskul 

Mendownloa

d rekapan 

absensi dari 

guru ekskul 

dan melihat 

langsung 

pada aplikasi 

absensi 

Rekapan 

absensi guru 

ekskul 

berhasil di 

download 

dan dilihat 

Rekapan 

absensi guru 

ekskul gagal di 

download dan 

dilihat 

Sesuai         

  (   ) 

Tidak 

Sesuai (     ) 

 

7 Mendownlo

ad dan 

melihat 

Laporan 

poin 

disiplin 

kehadiran 

Mendownloa

d rekapan 

poin disiplin 

kehadiran 

guru tetap  

Rekapan poin 

disiplin 

kehadiran 

guru tetap 

berhasil di 

download 

dan dilihat 

Rekapan poin 

disiplin 

kehadiran guru 

tetap gagal di 

download dan 

dilihat 

Sesuai         

  (   ) 

Tidak 

Sesuai (     ) 

 

 



92 
 

 

B. Halaman Sistem Akses Guru 

Pengujian sistem absensi ini dapat diakses oleh seluruh guru SD IT Al-

Ikhlas. Seluruh guru SD IT AL-Ikhlas  yang terbagi dari guru tetap dan guru 

ekskul. Guru tetap termasuk wali kelas dan bidang study yang jam kerjanya full 

day sedangkan guru ekskul jam kerjanya hanya disore hari. Seluruh guru SD IT 

AL-Ikhlas  memiliki akun masing masing untuk masuk ke sistem absensi berbasis 

web ini, Guru dapat melakukan absensi di lingkup sekolah dengan menggunakan 

PC Komputer. ini membuat sistem absensi ini akan berjalan efektif  

 

Tabel 4.5  Tabel pengujian sistem absensi akses guru 

No 

Halaman 

yang Diuji 

Aksi Aktor 

Reaksi Sistem 

Hasil 

Benar Salah 

1. Halaman 

Awal Guru 

 

Pilih 

menu login. 

Masuk ke 

halaman logi

n guru 

Tidak masuk 

ke 

halaman login 

guru 

Sesuai         

  (   ) 

Tidak 

Sesuai (     ) 

 

2. Login  

Guru 

Memasukkan

 username  

dan password 

Masuk ke 

halaman 

utama websit

e guru 

login dan 

keterangan 

(username atau

 password sala

h) 

Sesuai         

  (   ) 

Tidak 

Sesuai (     ) 

 

 

3.  Dashboard Melihat profil Profil guru Profil guru Sesuai         

  (   ) 
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guru Guru berhasil 

ditampilkan 

tidak berhasil 

ditampilkan 

Tidak 

Sesuai (     ) 

 

4.  Absensi Melaksanaka

n absensi 

untuk Guru 

tetap dan 

Guru ekskul 

Absensi 

berhasil 

Error, absensi 

gagal 

Sesuai         

  (   ) 

Tidak 

Sesuai (     ) 

 

5.  Laporan 

absensi 

Guru 

Melihat hasil 

rekapan 

absensi sih 

guru  

Rekapan 

absensi guru 

berhasil di 

download 

dan dilihat 

Rekapan 

absensi guru 

gagal di 

download dan 

dilihat 

Sesuai         

  (   ) 

Tidak 

Sesuai (     ) 
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BAB  V 

PENUTUP 

1.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dan pembahasan dari Rancang Bangun Sistem Absensi 

Guru Tetap dan Guru Ekskul Berbasis Web pada SD IT Al-Ikhlas yang telah 

dipaparkan, maka diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

1. Sistem Absensi menyajikan rekapan laporan absensi Guru Tetap dan 

Guru Ekskul yang jelas dan akurat  

2. Sistem absensi merupakan salah satu penilaian yang memudahkan 

kepala sekolah untuk mendapatkan poin disiplin kehadiran berdasarkan 

kehadiran tepat waktu bagi guru tetap. 

3. Dengan adanya sistem absensi ini, diharapkan menjadi salah satu 

pendorong untuk para guru agar semangat untuk datang tepat waktu 

dan melakukan absensi setiap hari 

1.2 Saran 

Berikut ini adalah beberapa saran yang dapat ditambahkan guna untuk 

pengembangan sistem berikutnya: 

1.  Perkembangan sistem absensi diharapkan dapat berkembang berbasis 

mobile android  

2. Pengembangan sistem absensi selanjutnya. Adanya fitur maps untuk 

mengetahui posisi guru dalam melaksanakan absensi dengan online 

3. Adanya penambahan fitur SMS Gateway agar admin dapat 

berkomunikasi dengann guru 
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