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ABSTRAK 

DAHLIANI 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENGURUSAN SURAT TANAH 

BERBASIS WEB DI DESA AEK BATU KECAMATAN TORGAMBA  

2021 

 

Proses pengurusan surat tanah / lahan  di Desa Aek Batu Kecamatan Torgamba 

sistem yang berjalan di desa Aek Batu saat ini masih menggunakan aplikasi 

Microsoft word. Selain itu pelayanan pembuatan surat tanah dalam 

pelaksanaannya masih cukup rumit karena tidak transparannya informasi 

mengenai standar operasi pelayanan dan persyaratan pelayanan serta kurangnya 

partisipasi masyarat dan belum ada kepastian mengenai waktu selesai dan biaya 

yang harus di keluarkan belum jelas. Hal inilah yang menyebabkan warga desa 

kurang berminat melakukan pengurusan surat kepemilikan tanah di kantor kepala 

desa. Tujuan dari penelitian ini adalah  untuk merancang sistem informasi 

pengurusan surat tanah menggunakan  bahasa pemrograman  PHP dan untuk 

database MySQL  serta menggunakan beberapa aplikasi pendukung seperti 

Balsamiq Mockup untuk mempercantik tampilan rancangan dan CSS untuk 

tampilan halaman website.  

 

Kata  Kunci : Desa Aek Batu, MySQL, PHP, Surat Tanah 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Desa Aek Batu merupakan daerah pemekaran dari kecamatan kota Pinang. 

Nama Kecamatan diambil dari nama perkebunan Torgamba PTP Nusantara 3 

(dahulu adalah PTP IV). Kelapa sawit mendominasi tanaman perkebunan di 

daerah ini. Undang-undang Republik Indonesia Nomor 22 Tahun 2008 

menyatakan bahwa luas wilayah Labuhanbatu Selatan mengurangi luas wilayah 

Kabupaten Labuhanbatu.   Desa Aek Batu juga salah satu desa yang ada di 

Kecamatan Torgamba, Kabupaten Labuhan batu Selatan Provinsi Sumatra Utara 

Indonesia.   

Tanah merupakan salah satu sumber daya alam yang dapat dijadikan sumber 

mata pencarian seperti untuk berkebun, bertani sehingga tanah tersebut menjadi 

penting karena memiliki nilai yang tinggi. Oleh karena itu maka setiap individu 

yang mengakui atas kepemilikan sebidang tanah harus diikutin dengan bukti 

kepemilikan tanah yang dikeluarkan dari Lembaga yang mengeluarkan tanah 

tersebut yaitu BPN (Badan pertahanan Nasional) . Tetapi ironisnya di desa Aek 

Batu Kecamatan Torgamba masih banyak warga desa yang mengakui memiliki 

lahan tetapi belum diikuti dengan bukti surat kepemilikan lahan tersebut yang 

dikeluarkan dari pihak yang berwenang (kantor kepala Desa). 

Saat ini proses pengurusan surat tanah / lahan  di Desa Aek Batu Kecamatan 

Torgamba sistem yang berjalan di desa Aek Batu saat ini masih menggunakan 
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aplikasi Microsoft word. Selain itu pelayanan pembuatan surat tanah dalam 

pelaksanaannya  masih cukup rumit karena tidak transparannya informasi 

mengenai standar operasi pelayanan dan persyaratan pelayanan serta kurangnya 

partisipasi masyarat dan belum ada kepastian mengenai waktu selesai. Hal inilah 

yang menyebabkan warga desa kurang berminat melakukan pengurusan surat 

kepemilikan tanah di kantor kepala desa. 

Berdasarkan permasalahan yang di uraikan diatas penulis mencoba 

merancang bangun sistem informasi berbasis website online untuk pengurusan 

surat tanah di desa Aek Batu Kecamata Torgamba. Berdasarkan latar belakang di 

atas dalam penelitian ini penulis membuat suatu rancangan sistem informasi 

dengan judul skripsi “ Perancangan Sistem Informasi Pengurusan Surat 

Tanah Berbasis Web Di Desa Aek Batu Kecamatan Torgamba”.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka rumusan masalah dapat di 

susun sebagai berikut: bagaimana merancang bangun sitem informasi berbasis 

website online pengurusan surat tanah di kantor desa Aek batu di desa Aek Batu 

Kecamatan Torgamba. 

 

1.3 Batasan Masalah  

Untuk menghindari meluasnya pembahasan masalah, maka penulis 

membatasi masalah yang akan di angkat, yaitu:  
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1. Dalam pembuatan website surat tanah penulis hanya  menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan menggunakan database MySQL. 

2. Penerapan dalam merancang Surat tanah ini hanya berbasis website 

3. Sistem informasi ini hanya membuat surat tidak silang silang sengketa, 

ganti rugi tanah, dan asal-usul tanah 

 

1.4 Tujuan Penelitian  

Adapun tujuan dari penelitian adalah: merancang bagun sebuah website 

surat tanah di kantor  Desa Aek Batu Kecamatan Torgamba. 

 

1.5 Manfaat Penelitian  

Adapun beberapa manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Menambah pengetahuan dan pengalaman praktis penulis  

2. Sebagai bahan refrensi, informasi, dan artiket mahasiswa berikutnya  

3. Jika di terapkan di kantor desa akan membantu proses pembuatan surat 

tanah. 
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BAB II  

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Perancangan  

Menurut Berto Nadeak, Dkk (2016 : 54) mendefinisikan: “Perancangan 

adalah langkah pertama dalam fase pengembangan rekayasa produk atau sistem. 

Perancangan itu adalah proses penerapan berbagai teknik dan prinsip yang 

bertujuan untuk mendefinisikan sebuah peralatan, satu proses atau satu sistem 

secara detail yang membolehkan dilakukan realisasi fisik”.  

Menurut Susanto (2004:332) Dalam Jurnal Akmad Syakron, Noor Hasan 

(2015 : 28) menjelaskan bahwa “ perancangan adalah spesifikasi umum dan 

terinci dari pemecahan masalah berbasis komputer yang telah dipilih selama tahap 

analisis”. Dalam pengembangan sistem tahap perancangan merupakan tahap yang 

paling penting, dimana pada tahap perancangan akan diadakan identifikasi 

masalahmasalah apa yang akan digunakan sebagai bahan rancangan, sehingga 

dapat menghasilkan sistem informasi yang baik. 

 

2.2 Sistem  

Menurut Henny (2020 : 46) Sistem didefinisikan menjadi “Suatu sistem 

adalah suatu jaringan kerja dari prosedur prosedur yang saling berhubungan, 

berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk 

menyelesaikan suatu sasaran tertentu. 
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Menurut Tata Sutarbi (2012:3) dalam Jurnal Wili Wildaningsih, Aneu 

Yulianeli (2018 : 182) Sistem adalah kumpulan suatu jaringan yang saling 

berinteraksi atau terhubung untuk melakukan suatu kegiatan untuk mencapai 

suatu tujuan yang diharapkan.  

Menurut Helpi Noprianto ( 2018 : 75)  Sistem adalah jaringan dari pada 

element-element yang saling berhubungan yang membentuk satu kesatuan untuk 

melaksanakan suatu tujuan pokok dari sistem tersebut. Untuk mengetahui sistem 

atau bukan, antara lain dapat dilihat dari ciri-cirinya . ada beberapa rumusan 

mengenai sistem ciri-ciri sistem ini yang pada dasarnya satu sama lain saling 

melengkapi. Pada umumnya ciri-ciri sistem ini adalah : bertujuan, punya batas, 

terbuka, tersusun dari sub sistem, ada yang saling berkaitan dan tergantung 

merupakan kebulatan yang sistematik 

 

2.3 Informasi  

Menurut Henny (2020 :  46) Informasi merupakan hasil dari pengolahan 

data sehingga menjadi bentuk yang penting bagi penerimanya dean mempunyai 

kegunaan sebagai dasar dalam pengambilan keputusan yang dapat dirasakan 

akibatnya secara langsung saat itu juga atau secara tidak langsung pada saat 

mendatang . 

Menurut Tata Sutarbi (2012 : 22) dalam Jurnal Willi Wildaningsih, Aneu 

Yulianeli (2018 : 182) Informasi adalah data yang telah diklasifikasikan atau 

diolah atau diinterpretasikan untuk digunakan dalam proses pengambilan 

keputusan. 
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2.4 Sistem Informasi  

 Menurut Henny (2020 : 46) Sistem informasi dapat didefinisikan sebagai 

kumpulan subsistem yang saling berhubungan, berkumpul, bekerja bersama-sama 

dan membentuk satu kesatuan, saling berinteraksi dan bekerjasama antara bagian 

satu dengan yang lainnya dengan cara cara tertentu untuk melakukan fungsi 

pengolahan data, menerima masukan (input) berupa data-data, kemudian 

mengolahnya (processing), dan menghasilkan keluaran (output) berupa informasi 

sebagai dasar bagi pengambilan keputusan yang berguna dan mempunyai nilai 

nyata yang dapat dirasakan akibatnya baik pada saat itu juga maupun di masa 

mendatang, mendukung kegiatan operasional, manajerial, dan strategis organisasi, 

dengan memanfaatkan sumber daya yang ada dan tersedia bagi fungsi tersebut 

guna mencapai tujuan. 

Menurut Loudon (2007:15) dalam Jurnal Akhmad Syakron, Noor Hasan 

(2015 : 29) mengemukakan bahwa “Sistem Informasi (informasion Sistem) secara 

teknis dapat didefinisikan sebagai sekumpulan komponen yang saling 

berhubungan mengumpulkan atau mendapatkan, memproses, menyimpan dan 

mendistribusikan informasi untuk menunjang pengambilan keputusan dan 

pengawasan dalam suatu organisasi ”. 

 Menurut Tata Sutarbi, (2012 : 38) dalam Jurnal Wili Wildaningsih, Aneu 

Yulianeli (2018: 182) .Pengertian Sistem Informasi adalah suatu sistem di dalam 

organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, 

mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi, dari suatu 
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organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang 

diperlukan. 

2.5 Surat 

Menurut Suryani, dkk (2015:2), Surat adalah secarik kertas atau lebih yang 

berisi percakapan (bahan komunikasi) yang disampaikan oleh seseorang kepada 

orang lain, baik atas nama pribadi maupun organisasi/lembaga/instansi. 

Menurut Rahmawati (2014 : 33), “Surat adalah kertas tertulis dalam bentuk 

tertentu yang digunakan untuk menyampaikan pesan dari satu pihak ke pihak 

lain”.  

Menurut Priansa (2014 : 5), “ Surat merupakan salah satu sarana 

komunikasi tertulis”.  

 

2.6 Administrasi  

Menurut Sofiansyah Fadli , Khairul Imtihan (2018 : 9) Administrasi adalah 

usaha dan kegiatan yang berkenaan dengan penyelenggaraan kebijaksanaan untuk 

mencapai tujuan. Administrasi dalam arti sempit adalah kegiatan yang meliputi: 

catat-mencatat, suratmenyurat, pembukuan ringan, ketik-mengetik, agenda, dan 

sebagainya yang bersifat teknis ketatausahaan. Administrasi dalam arti luas adalah 

seluruh proses kerja sama antara dua orang atau lebih dalam mencapai tujuan 

dengan memanfaatkan sarana prasarana tertentu secara berdaya guna dan berhasil 

guna. 

Menurut Harianto Antonio,Novi Safriandi (2012 : 12)Administrasi adalah 

usaha dan kegiatan yang berkaitan dengan penyelenggaraan kebijakan untuk 
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mencapai tujuan”. Administrasi didefinisikan sebagai keseluruhan proses 

kerjasama antara dua orang manusia atau lebih yang didasarkan atas rasionalitas 

tertentu untuk mencapai tujuan yang telah ditentukan sebelumnya. 

 

2.7 Tanah  

Menurut M. Isa Darmawijaya. Tanah merupakan akumulasi alam bebas 

yang menduduki sebagian planet bumi yang mampu menumbuhkan tumbuhan dan 

memiliki sifat sebagai akibat pengaruh iklim dan jasad hidup yang bertindak 

terhadap bahan induknya dalam keadaan relief tertentu selama jangka waktu 

tertentu. 

Menurut Soil Survey Staff, Tanah merupakan suatu benda alam yang 

tersusun dari padatan (bahan mineral dan bahan organik), cairan dan gas, yang 

menempati permukaan daratan, menempati ruang, dan dicirikan oleh salah satu 

atau kedua berikut: horison-horison, atau lapisan-lapisan, yang dapat dibedakan 

dari bahan asalnya sebagai hasil dari suatu proses penambahan, kehilangan, 

pemindahan dan transformasi energi dan materi, atau berkemampuan mendukung 

tanaman berakar di dalam suatu lingkungan alam. 

 

2.8 Website 

2.8.1 Pengertian Website 

Menurut Sutri Handayani (2018 : 183) Word Wide Web atau Waring 

Wera Wanua, disingkat sebagai WWW” adalah suatu ruang informasi yang 
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dipakai oleh pengenal global yang disebut Pengidentifikasi Sumber Seragam 

untuk mengenal pasti sumber daya berguna. WWW sering dianggap sama 

dengan internet secara keseluruhan, walaupun sebenarnya ia hanyalah bagian 

daripada internet [3]. 

Menurut Bekti (2015 : 125) dalam jurnal Ochi Marsella Febriani. Dkk 

(2020:125) menyimpulkan bahwa website merupakan kumpulan halaman-

halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi teks, gambar diam atau 

gerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat 

statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling 

terkait, yang masing-masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman. 

Menurut Dahlan Abdullah (2015 : 39 ), Website adalah kumpulan dari 

halaman-halaman situs, yang biasanya terangkum dalam sebuah domain atau 

subdomain, yang tempatnya berada didalam World Wide Web (WWW) di 

Internet. 

 

2.8.2 Jenis Website 

1. website dinamis, Web   Dinamis   Web   Dinamis   merupakan   jenis 

website dengan   interaksi   yang   terjadi   antara pengguna  dan 

serversangat  kompleks.  Dimana seseorang  (Client)  dapat  mengubah  

Content  dari halaman  tertentu  dengan menggunakan Browser. Request  

yang  dikirimkan  oleh  pengguna  dapat diproses oleh server untuk  
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kemudian ditampilkan  dalam    isi    yang    berbeda-beda    menurut    

alur programnya. 

2. website statis, merupakan Web  Statis  merupakan  jenis website yang  

mana penggunanya tidak bisa merubah kontent dari web tersebut  secara  

langsung  menggunakan Browser. Interaksi yang terjadi antara pengguna 

(client) dan server hanyalah seputar pemrosesan link saja. 

 

2.8.3 Karakteristik Website 

Beberapa karakteristik yang dimiliki oleh website yaitu Usability, Sistem 

navigasi, graphic design, content, kompatibilitas, loading time, dan 

Functional. Berikut masing-masing penjelasannya: 

1. Usability  

Usability artinya mudah untuk digunakan oleh user, dapat digunakan 

secara efisien, mudah diingat, mudah dipelajari penggunaannya oleh 

pengunjung, mudah digunakan navigasinya, memperkecil tingkat 

kesalahan pemakaian oleh pengunjung dalam mengoperasikan web 

dan memuaskan pengunjung hingga akhirnya tertarik untuk kembali 

lagi. 

2. Sistem Navigasi  

Navigasi yang mudah dipahami oleh pengunjung secara keseluruhan.  

3. Graphic Design  

Pemilihan grafis, layout, warna, bentuk maupun typografi yang 

menarik visual pengunjung untuk menjelajahi website.  
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4. Content  

Isi konten yang bermanfaat (Content is king, but without good design, 

content is a naked king), kecuali website tersebut adalah website 

experimental/show off. 

5. Kompatibilitas  

Seberapa luas sebuah website didukung kompatibilitas peralatan yang 

ada, misalnya browser dengan berbagai plug-in nya (IE, Mozilla, 

Opera, Netscape, Lynx, Avant, Maxthon) dan masih banyak lagi 

dengan berbagai versi dan plug-in nya.  

6. Loading Time  

Ada banyak faktor yang akan mempengaruhi waktu panggilan website 

yang akan kita buka, diantaranya : besar bandwith/koneksi pengakses, 

kondisi webserver pada saat diakses, aplikasi yang digunakan dalam 

membangun website dan lain sebagainya.  

7. Functionality  

Ini melibatkan programmer dengan script – scriptnya, misal PHP, 

ASP, Java, CGL, dan lain sebagainya untuk menciptakan sebuah 

website yang dinamis, interaktif dan hidup yang bisa mengajak 

pengunjung berkomunikasi secara langsung. Seberapa baik sebuah 

website bekerja dari aspek teknologinya. 
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2.9 Pengertian Desa  

Menurut Menurut  Bintarto  (2007) dalam jurnal Tata Prasaja, Eko Wiratno 

(2019 : 118), Desa  merupakan  perwujudan  atau  kesatuan geografi, sosial, 

ekonomi, politik, dan kultur yang terdapat di suatu daerah, dalam hubungan dan 

pengaruhnya secara timbal balik dengan daerah lain.Undang-undang   No.6   

Tahun   2014   tentang   Desa   pada   pasal   1 (1) memberikan  pengertian  desa  

sebagai  berikut:  Desa  adalah  Desa  dan  Desa adat atau yang disebut dengan 

nama lain selanjutnya disebut Desa, adalah kesatuan masyarakat hukum yang 

memiliki batas wilayah yang berwenang untuk mengatur    dan    mengurus    

urusan    pemerintahan,    kepentingan. 

Menurut Henny (2020  : 47) Desa adalah kesatuan masyarakat hukum yang 

memiliki batas  wilayah  yang berwenang  untuk  mengatur  dan mengurus  urusan  

pemerintahan,  kepentingan masyarakat setempat berdasarkan prakarsa 

masyarakat, hak asal usul, dan/atau hak tradisional yang diakui dan dihormati 

dalam sistem pemerintahan Negara kesatuan republik Indonesia (UU No. 6 Tahun 

2014). 

 

2.10 Pengertian Bahasa Pemrograman 

Bahasa pemograman suatu perangkat lunak yang menggunakan Bahasa-

bahasa pemograman yang digunakan untuk merancang tau membuat program 

sesuai keinginan dan kegunaan. 
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a. HTML (Hypertext Markup Language ) 

Pada umumnya HTML suatu bahasa yang digunakan untuk membuat 

halaman web. HTML juga dikenal sebagai aplikasi yang memiliki 

kemampuan browser.  

Menurut Henny (2020 : 48) HTML  adalah  sebuah  bahasa  markah  

yang  digunakan untuk  membuat sebuah  halaman  web,  menampilkan 

berbagai  informasi  di  dalam  sebuah  penjelajah web internet  dan  

pemformatan  hiperteks  sederhana  yang ditulis   dalam  berkas   format   

ASCII   agar   dapat menghasilkan tampilan wujud yang terintegrasi. 

Wendy willard (2006), HTML adalah singkatan dari HyperText Markup 

Language yaitu bahasa pemrograman standar yang digunakan untuk 

membuat sebuah halaman web, yang kemudian dapat diakses untuk 

menampilkan berbagai informasi di dalam sebuah penjelajah web Internet 

(Browser). HTML dapat juga digunakan sebagai link link antara file-file 

dalam situs atau dalam komputer dengan menggunakan localhost, atau link 

yang menghubungkan antar situs dalam dunia internet 

 

b. PHP (PHP Hypertext Preprocessor ) 

Pada saat sekarang PHP lebih lebih dikenal dengan singkatan PHP 

Hypertekt Preprocessor. Sesuai dengan namanya, PHP digunakan untuk 

membuat website pribadi. PHP merupakan suatu bahasa pemograman yang 

digunakan user untuk membangun sebuah web saat ini dan dapat digunakan 

secara gratis. 
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Menurut Henny (2020 : 48) PHP adalah akronim dari Hypertext 

Preprocessor, yaitu suatu bahasa pemrograman berbasiskan kode – kode 

(script) yang digunakan untuk mengolah suatu data dan mengirimkannya 

kembali ke web browser menjadi kode HTML”. 

Menurut Agus Saputra (2011 ;38) dalam jurnal Noni Rahmawati, Herry 

Mulyono (2016 : 106), PHP atau yang memiliki kepanjangan PHP 

Hypertext Preprocessor merupakan suatu bahasa pemrograman yang 

difungsikan untuk membangun suatu website dinamis. PHP menyatu dengan 

kode HTML, maksudnya adalah beda kondisi. HTML digunakan sebagai 

pembangun atau pondasi dari kerangka layout web, sedangkan PHP 

difungsikan sebagai prosesnya sehingga dengan adanya PHP tersebut, web 

akan sangat mudah di-maintenance. 

 

2.11 Basis Data  

Menurut Henny (2020 : 47) basis data adalah kumpulan informasi yang 

disimpan di dalam komputer secara sistematik sehingga dapat diperiksa 

menggunakan suatu program komputer untuk memperoleh informasi dari basis 

data tersebut. Perangkat lunak yang digunakan untuk mengelola dan memanggil 

kuery (query) basis data disebut sistem manajemen basis data (database 

management sistem, DBMS). Sistem basis data dipelajari dalam ilmu informasi 

Data merupakan fakta mengenai suatu objek seperti manusia, benda, 

peristiwa, konsep, keadaan dan sebagainya yang dapat dicatat dan mempunyai 

arti. Dalam pengembangan perangkat lunak pasti ada yang namanya basis data ini 
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sendiri mempunyai peranan penting untuk menyimpan suatu data, dengan adanya 

basis data ini pengguna dapat mengakses data dengan mudah dan cepat.  

a. MySQL  

Menurut Andi Sunyoto (2007 ; 145) dalam jurnal Noni Rahmawati, Herry 

Mulyono (2016 : 106), “MySQL adalah salah satu database serveropen-

source yang popular” 

b. Pengertian XAMPP 

Menurut Henny (2020 : 48), XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang 

mendukung banyak sistem operasi, merupakan kompilasi dari beberapa 

program. Fungsinya adalahsebagai server yang berdiri sendiri (localhost), 

yang terdiri atas program Apache HTTP Server, MySQL database, dan 

penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl. 

Nama XAMP merupakan singkatan dari X (empat sistem operasi apapun), 

Apache, MySQL, PHP dan Perl. Program ini tersedia dalam GNU General 

Public License dan bebas, merupakan web server yang mudah digunakan 

yang dapat melayani tampilan halaman web yang dinamis. 

 

2.12 Pengertian Database 

Menurut Henny (2020 : 47) Yaitu kumpulan file yang saling berkaitan 

bersama-sama dengan program untuk pengelolaannya. Database adalah kumpulan 

datanya sedang program pengelolaannya berdiri sendiri dalam satu paket program 

yang berfungsi untuk membaca data, mengisi data, menghapus data serta 

melaporkan data dalam database. 
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Menurut Jeperson Hutahaean (2014:50) dalam jurnal Khozin Yuliana dkk 

(2019 : 119), basis data atau database adalah kegiatan sistem program komputer 

untuk berbagai aplikasi komputer. Dalam basis data dibutuhkan suatu media 

simpan komputer yang terorganisir sedemikian rupa dan juga pemeliharaan data 

baik dalam fungsi manajemen sistem. 

Database merupakan aspek yang sangat penting dalam sistem informasi. 

Karena berfungsi sebagai gudang penyimpanan data yang akan diolah lebih lanjut. 

Database atau basis data menjadi penting karena dapat mengorgaisasikan data, 

menghindari duplikasi data, menghindari hubungan antar data yang tidak jelas dan 

juga update yang rumit. Proses untuk memasukkan data juga mengambil data ke 

dan dari media penyimpanan media, penyimpanan data memerlukan perangkat 

lunak yang disebut dengan sistem manajemen basis data (database management 

sistem atau DBMS). DBMS merupakan sistem perangkat lunak yang 

memungkinkan pengguna basis data (database user) untuk memelihara, 

mengontrol dan mengakses data secara efesiensi. Dengan kata lain, semua akses 

ke basis data akan ditangani oleh DBMS. DBMS ini menjadi lapisan yang 

menghubungkan basis data dengan program aplikasi untuk memastikan bahwa 

basis data tetap terorganisasi secara konsisten dan dapat diakses dengan mudah. 

Beberapa fungsi yang diatangani oleh DBSM yaitu : 

1. Mendefinisikan data.  

2. Memeriksa security dan integrasi data yang didefinisikan oleh DBA 

(Database Administrator).  
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3. Menangani kegagalan dalam pengaksesan data yang disebabkan oleh 

kerusakan sistem maupun media penyimpanan (disk).  

4. Menangani unjuk kerja sama secara efisisen. 

Dalam pembagian database, dibagi menjadi beberapa jenis menurut 

jenisnya, sebagai berikut yaitu: 

1. Database Flat – File  

Database ini ideal untuk data yang berukuran kecil dan dapat diubah 

dengan mudah. Pada dasarnya basis data Flat–File tersusun dari 

sekumpulan string dalam satu atau lebih file yang dapat diurai untuk 

mendapatkan informasi yang disimpan. Beberapa kendala dalam 

menggunakan database jenis ini adalah rentan pada korupsi data data karena 

tidak adanya penguncian yang melekat ketika data digunakan atau 

dimodifikasi. Salah satu tipe database flat – file adalah file CSV yang 

menggunakan pemisah koma untuk setiap nilainya.  

2. Database Relasional  

Basis data ini mempunyai struktur yang lebih logis terkait cara 

penyimpannannya. Kata “Relasional” berasal dari kenyataan bahwa tabel – 

tabel yang ada dibasis data relasional dihubungkan satu dengan yang 

lainnya. Basis data relasional merupakan sekumpulan tabel dua dimensi 

yang masing – masing tabel tersusun atas baris dan kolom. Beberapa 

kekurangan yang mungkin dirasakan pada basis data jenis ini adalah 

implementasi yang lebih sulit untuk data dalam jumlah besar dengan tingkat 

kompleksitasnya yang tinggi. Terlepas dari kekurangannya, basis data 
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relasional telah digunakan secara luas. Saat ini basis data relasional telah 

banyak digunakan dan dimanfaatkan oleh perusahaan – perusahaan skala 

kecil hingga skala besar. 

 

2.13 UML (Unified Modeling Langguage) 

Menurut Sri Mulyani (2016:48) dalam jurnal Khozin Yuliana dkk (2019 : 19 

), UML adalah sebuah teknik pengembangan sistem yang menggunakan bahasa 

grafis sebagai alat untuk pendokumentasian dan melakukan spesifikasi pada 

sistem. 

Menurut Alan Dennis Uml (2009; 29) dalam jurnal Noni Rahmawati, Herry 

Mulyono (2016 : 106), Uml adalah “ isdefines a set of fourteen diagramming 

techniques used to model a sistem.. 

Berikut akan dijelaskan 4 macam diagram yang paling sering digunakan 

dalam pembangunan aplikasi berorientasi objek, yaitu:  

 

1. Use Case  

Menurut    Tohari    dalam    Tabrani    dan Aghniya (2019:46) dalam jurnal 

Hamid Kurniawan dkk (2020 : 16 )menyimpulkan bahwa, “use case adalah  

rangkaian  atau  uraian  sekelompok yang saling terkait dan membentuk sistem 

secara teratur yang dilakukan atau diawasi oleh sebuah aktor”. 

Menurut  Pratama  (2019) dalam jurnal Hamid Kurniawan dkk (2020 : 16),  

“Use   case diagram  adalah  gambaran  grafis  dari  beberapa atau   semua 

actor,   use   case,   dan   interaksi diantaranya yang memperkenalkan suatu 



19 
 

 
 

sistem. Use case diagram tidak menjelaskan secara detil tentang   penggunaan 

use   case,   tetapi   hanya memberi gambaran singkat hubungan antara use 

case,  aktor,  dan  sistem.  Di  dalam  use  case  ini akan   diketahui   fungsi-

fungsi   apa   saja   yang berada pada sistem yang dibuat” 

 

Tabel 2. 1 Simbol Use Case Diagram 

No Simbol Deskripsi 

 

 

1 

Use case 

 

 

 

Fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang saling bertukar pesan 

anta unit atau aktor; biasanya dinyatakan 

dengan menggunkana kata kerja di awal 

fase nama use case 

 

 

 
2 

Aktor / actor 

 

 
 

 
 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang 

akan dibuat di luar sistem sistem informasi 

yang akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun 

simbol dari aktor adalah gambar orang, tapi 

aktor belum tentu merupakan orang. 

 
3 

Asosiasi / association Komunikasi antara aktor dan use case yang 

berpatisipasi pada use case atau use case 

memiliki interkasi dengan aktor 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ekstensi / extend 

 
 

< < extend> > 

Relasi use case tambahan ke sebuah use 

case dimana use case yang ditambahkan 

dapat berdiri sendiri walau tanpa use case 

tambahan itu; mirip dengan prinsip 

ingeritance pada pemograman berorientasi 

objek; biasanya use case tambahan 

memiliki nama depan yang sama dengan 

Nama Use 
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4 

use case yang ditambahkan, misal : 

 

 

Arah panah mengarah pada use case yang 

ditambahkan, biasanya use case yang 

menjadi extend-nya merupakan jenis yang 

sama dengan use case yang menjadi 

induknya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
5 

Generalisasi / 
generalization 
 

 

 

 

 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

(umum-khusus) antara dua buah use case 

dimana fungsi yang satu adalah fungsi yang 

lebih umum dari lainnya, misalnya : 

 

arah panah mengarah pada use case 

yang menjadi generalisasinya (umum) 

 

 

 

 

 

Menggunakan / include 

/ uses 

 

Relasi use case tambahan ke sebuah 

usecase dimana use case yang 

ditambahkan memerlukan use case ini 
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6 

< < include > > untuk menjalankan fungsinya atau sebagai 

syarat dijalankan use case ini Ada dua 

sudut pandang yang cukup besar mengenai 

include di use case : 

1. Include berarti use case yang 

ditambahkan akan selalu di panggil saat use 

case tambahan dijalankan, missal pada 

kasus berikut : 

 

Sumber : Sukamto dan Shalahuddin (2018:155) 

 

2. Class Diagram 

Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2018:141), diagram kelas atau class 

diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas 

yang akan dibuat untuk membangun sistem. Kelas memiliki apa yang disebut 

atribut dan method atau operasi. Berikut penjelasan atribut dan method :  

1. Atribut merupakan variable-variabel yang dimiliki oleh suatu kelas.  

2.  Operasi atau method adalah fungsi-fungsi yang dimiliki oleh suatu kelas 
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Tabel 2. 2 Simbol Class Diagram 

No Simbol Deskripsi 

1 Kelas 
 

 

 

Kelas pada struktur sistem 

2 Antarmuka/interface 
 

 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek 

3 Asosiasi/association 
 

 

 

Relasi antar kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity 

4 Asosiasi berarah/ 

directed association 
 

 

Relasi antar kelas dengan makna kelas 

yang satu digunakan oleh kelas yang 

lain, asosiasi biasanya juga disertai 

dengan multiplicity. 

5 Generalisasi 
 

 
 

 
 

Relasi antar kelas dengan makna 

generalisasi – spesialisasi (umum - 

khusus) 

6 Kebergantungan/dependensi 
 
 

 

 

Relasi antar kelas dengan makna 
kebergantungan antar kelas 
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7 Agregasi/aggregation 
 
 

 

 

 

 
 

Relasi antar kelas dengan makna 
semua bagian (whole-part) 

 

Sumber : Sukamto dan Shalahuddin (2018:141) 

 

 

3. Activity Diagram 

MenurutTohari    dalam    Tabrani    dan Aghniya  (2019:45), dalam jurnal 

Hamid Kurniawan dkk (2020 : 16) mendefinisikan  bahwa,  “idiagram 

memodelkan iproses bisnis dan urutan aktifitas   dalam   sebuah   proses.   

Diagram   ini sangat mirip dengan flowchartkarena memodelkan workflowdari    

suatu    aktifitas lainnya atau dari aktifitas ke status”. 

Menurut   Novitasari   (2018) dalam jurnal Hamid Kurniawan dkk (2020 : 

16),   pengertian “activitydiagram    adalah    pemodelan    yang dilakukan pada 

suatu sistem dan menggambarkan    aktivitas    sistem    berjalan. Activity 

diagram di gunakan sebagai penjelelasan  aktivitas  program  tanpa  melihat 

koding atau tampilan”. 
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Tabel 2. 3 Simbol-Simbol Activity Diagram 

No Simbol Deskripsi 

 

 
1 

Start / status awal (Intial 

State) 

 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah 

status awal. 

 

 
2 

Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem, 

aktivitas biasanya diawali dengan kata 

kerja. 

 

 
 

3 

Percabangan/decision 
 
 
 
 
 
 

Asosiasi percabangan dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu. 

 
4 

Penggabungan/join 
 

 

Asosiasi penggabungan dimana lebih 

dari satu aktivitas digabungkan 

menjadi satu. 

 

 

5 

End / status akhir (final 

state) 

 

 

 

Status akhir yang dilakukan oleh 

sistem, sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah status akhir. 

 

 
6 

Swimlane 
 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggunga jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi. 

Sumber : Sukamto dan Shalahuddin (2018:161) 

 



25 
 

 
 

4. Sequense diagram 

Menurut Tohari    dalam    Tabrani    dan Aghniya    (2019:46), dalam jurnal 

Hamid Kurniawan dkk (2020 : 16) menyimpulkan    bahwa, “sequence 

diagram  menggambarkan  interaksi antara sejumlah objek dalam urutan 

waktu”. 

Menurut Hamid Kurniawan dkk (2020 : 16) Sequence Diagram  adalah  

salah  satu  dari diagram-diagram yang ada pada UML, sequence diagram ini 

adalah diagram yang menggambarkan    kolaborasi    dinamis    antara sejumlah 

object. Kegunaannya untuk menunjukkan   rangkaian   pesan   yang   dikirim 

antara   object   juga   interaksi   antara   object. 

 

Tabel 2. 4 Simbol-Simbol Squence Diagram 

No Simbol Deskripsi 

 

 

 

 

1 

Aktor 

 

 
 

atau 

 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 

yang akan dibuat diluar sistem 

informasi yang akan dibuat itu sendiri, 

jadi walaupun simbol dari aktor adalah 

gambar orang, tapi aktor belum tentu 

merupakan orang 

 

 

2 

Garis hidup/lifeline 

 

 
 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

Nama_aktor 
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3 

Objek 
 

Menyatakan objek yang berinteraksi 
pesan 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
4 

Waktu aktif Menyatakan objek dalam keadaan aktif 

dan berinteraksi, semuanya yang 

terhubungdengan waktu aktif ini adalah 

sebuah tahapan yang dilakukan di 

dalamnya, misalnya 

 
2 : cekStatusLogin() 

 

1: login() 

 

 

3 : open() 
 

 

Maka cekStatusLogin() dan  open() 

dilakukan didalam metode login(). 

Aktor tidak memiliki waktu aktif 
 

 

 
5 

Pesan tipe create 
<<create>> 
 

Menyatakan suatu objek membuat objek 

yang lain, arah panah mengarah pada 

objek yang dibuat 

 

 

 
6 

Pesan tipe call 

 

 

 
1 : nama_metode() 

Menyatakan suatu objek memanggil 

operasi/metode yang ada pada objek 

lain atau dirinya sendiri, 

 

Arah panah mengarah pada objek yang 

memiliki operasi/metode, karena ini 

memanggil operasi/metode maka 

operasi/metode yang dipanggil harus 

Nama objek : nama 

kelas 
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ada pada diagram kelas sesuai dengan 

kelas objek yang berinteraksi. 

 

 
7 

Pesan tipe send 

 
 

1 : masukkan 

Menyatakan bahwa suatu objek 

mengirimkan data/masukkan/informasi 

ke objek lainnya, arah panah 

mengarah pada objek yang dikirim. 

 

 
8 

Pesan tipe return 

 
 

1 : keluaran 
 

 

 

 

Menyatakan bahwa suatu objek yang 

telah menjalankan suatu operasi atau 

metode menghasilkan suatu kembalian 

ke objek tertentu, arah panah mengarah 

pada objek yang menerima kembalian. 

 

 
 

9 

Pesan tipe destroy 
 

 

 

Menyatakan suatu objek mengakhiri 

hidup objek yang lain, arah panah 

mengarah pada objek yang diakhiri, 

sebaliknya jika ada create maka ada 

destroy 

Sumber : Sukamto dan Shalahuddin (2018:165) 

 

2.14 Adobe Dreamweaver 

Menurut sadeli (2011:2) dalam jurnal Eka Fridayanthie dan Tias Mahdiati 

(2016 : 129) ”dreamweaver merupakan suatu perangkat lunak web editor keluaran 

adobe system yang digunakan untuk membangun dan mendesign suatu website 

dengan fitur-fitur yang menarik dan kemudahan dalam penggunaannya.” Selain 

mudah digunakan dalam membuat dan mendesign web, dreamweaver juga 

menambah fleksibilitas dengan bahasa pemrograman web lainnya dan dapat 

berintergrasi pada beberapa perangkat lunak lainnya, dan tidak salah jika 
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perangkat lunak ini menjadi pilihan utama bagi para web-designer amatir maupun 

expert. 

 

Gambar 2. 1Adobe Dreamweaver 
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BAB III  

METODE PENELITIAN  

 

3.1 Tahapan Penelitian  

Tahapan penelitian ini dibuat untuk memaksimalkan proses penelitian agar 

bisa lebih terstruktur dan sistematis. Berikut tahapan penelitian: 

Mengidentifikasi Masalah 

Pengumpulan Data 

Analisa Sistem 

Rancangan Sistem 

Implementasi 

Pengujian 
 

Gambar 3. 1 Tahapan Penelitian 

 

Berikut merupakan penjelasan proses yang akan di kerjakan dalam 

pencapaian hasil dari tahapan penelitian yang di atas: 

a. Mengidentifikasi Masalah 

Dalam tahap ini, peneliti mengidentifikasi permasalahan yang ada yaitu 

merumuskan masalah yang akan diteliti. Dengan adanya perumusan 

masalah, maka penelitian akan menjadi jelas dan terarah. 
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b. Pengumpulan Data  

Dalam Skripsi penulis mengumpulkan data dengan cara mewawancarai 

Sekretaris kantor desa serta pegawai kantor desa. 

c. Analisa Sistem,  

masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini adalah apa yang menjadi 

masalah dalam proses menginput data dan membandingkan dengan cara 

sebelumnya, dan apa tujuan dari website yang dibuat dan manfaat website 

yang sudah ada.  

d. Rancangan Sistem  

Perancangan yang meliputi perancangan proses, perancangan basis dan 

antarmuka. 

e. Implementasi 

Implementasi dilakukan untuk meguji kebenaran website yang dibuat 

penulis. 

f. Pengujian  

Pengujian Sistem dilakukan untuk memastikan apakah website sudah layak 

untuk digunakan dan memenuhi harapan yaitu tujuan dari penelitian ini. 
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3.2 Metode Pengumpulan Data 

Dalam penelitian ini penulis melakukan pengumpulan data dengan cara:  

1. Wawancara 

Penulis melakukan wawancara langsung mengenai hal-hal yang 

berhubungan langsung dengan masalah yang sedang diteliti. Berikut pihak-

pihak yang diwawancarain: 

a. Sekretaris kantor Desa Aek Batu Kecamatan Torgamba 

b. Beberapa pegawai kantor Desa Aek Batu Kecamatan Torgamba 

2. Studi Pustaka  

Dalam tahap ini melakukan studi (mempelajari) pada buku-buku, jurnal dan 

sumber-sumber lainnya untuk mendapatkan teori-teori yang berhubungan 

dengan permasalahan yang di hadapi. 

 

3.3 Analisis Sistem Berjalan  

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan terhadap sekretarsis desa dan 

pegawai desa di Desa Aek Batu Kecamatan Torgamba maka dapat dirumuskan 

proses yang sedang berjalan saat ini dilakukan  dengan cara manual dan belum 

terkomputerisasi. 

Proses yang terjadi pada sistem digambambarkan pada FOD (Flow Of 

Document) berikut ini:  



32 
 

 
 

Penduduk Sekretaris Desa Kepala Desa

Mulai 

Mengajukan Berkas 

Memberikan KTP 
pihak pertama, KTP 

pihak kedua, 
Gambar Peta Tanah, 
Serta Ukuran Tanah 

Membuat surat 
Tanah 

Surat 

Menandatangani 
surat 

Selesai  

Menerima Surat Tanah 

Membuat  Arsipan Surat 

 

Gambar 3. 2 Flow Of Document Surat Tanah 

 

Sistem yang berjalan di kantor Desa Aek Batu Kecamatan Torgamba yaitu, 

penduduk mengajukan berkas yang berisi Salinan KTP pihak pertama, KTP 

pihak kedua, surat penyataan pemilih tanah , gambar peta tanah, serta ukuran 

tanah, kemudian sekretaris desa akan membuat surat tanah, setelah selesai 



33 
 

 
 

Kepala Desa menandatangani surat, kemudian sekretaris desa membuat 

arsipan surat tanah dan penduduk menerima surat tanah tersebut. 

 

3.4 Rancangan Penelitian  

Proses sistem informasi surat tanah yang sedang berjalan akan di buaka 

melalui website. 

3.4.1 Use Case Diagram  

Pada use case diagram ini terdapat dua actor yaitu admin dan user atau 

peduduk. Admin memiliki tugas untuk  melihat data warga, dan verifikasi 

data surat penduduk. Sedangkan penduduk hanya bisa mengajukan 

permohonan surat tanah, melihat data pengajuan, dan surat selesai . 

Login

Melihat Data Warga

Verifikasi 

LogOut

Login

Mengajukan Permohonan 

Data Pengajuan 

Surat Selesai 

LogOut

Use Case Diagram

Pengajuan Silang Sengketa 

Data Ganti Rugi

Data Asal Usul Tanah 

 

Gambar 3. 3 Use Case Diagram Surat Tanah 
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3.4.2 Class Diagram  

Class Diagram menunjukan intraksi antar kelas dalam sistem. Kelas 

mengandung informasi dan tingkah laku (behaviour) yang berkaitan dengan 

informasi tersebut. Sebuah kelas diagram dibuat untuk setiap tipe objek 

pada diagram sequensi. 

 

 

Login Admin 

+ Username 
+ Password

+ Cek ()
+ Edit ()
+ Membuat ()

Penduduk 

+ Mengeakses Website 
+ Mengajukan tidak Silang Sengketa 
+ Mengajukan Ganti Rugi 
+ Mengajukan Asul-Usul Tanah 

+ Melihat () 
+ Kirim ()

Menu Admin 

+ Beranda Data 
+ Data 

+ Melihat ()Data Admin 

+ Tidak Silang Sengketa 
+ Ganti Rugi 
+ Asal-Usul Tanah 

+ Melihat  ()
+ Menyetujui  ()

Data Pengajuan Penduduk 

+ Data Tidak Silang Sengketa
+ Data Ganti Rugi 
+ Data Asaal-Usul Tanah

+ Melihat ()
+ Hapus ()

Data Surat Selesai Penduduk 

+ Data Tidak Silang Sengketa 
+ Data Ganti Rugi 
+ Data Asal-Usul Tanah 

+ Melihat ()
+ Cetak ()

Contact Us

+ Email Kantor Desa 
+ Alamat Kantor Desa 
+ Nomor Handphone Sekretaris 
Desa

 

Gambar 3. 4 Class Diagram Surat Tanah 

 

3.4.3 Activity Diagram  

Rangkaian kegiatan setiap terjadi event sistem digambarkan pada activity 

diagram segi user yaitu: 
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1. Activity Diagram Pada Form Login Admin 

Activity diagram yang disajikan untuk melakukan kegiatan saat terjadi 

event pada form login. Berikut penjelasan proses yang terjadi pada form 

login dapat dilihat pada gambar 3.5 berikut: 

 

Admin Sistem Data Base

UserName & 

Password
Request Validasi

Login ValidHalaman Admin

 

Gambar 3. 5 Activity Diagram Form Login Admin 

 

2. Activity Diagram Halaman Data Admin 

Untuk menjeskan proses menambah informasi ke dalam halaman data 

website dijelaskan pada Activity diagram pada gambar 3.6. 
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Admin Website

Menu Beranda Tampil Data Surat

Pilih

Silang Sengketa 
Tampil Data Silang 

Sengketa 

Tampil Data Ganti 

Rugi

Tampil Data Asal 

Tanah 

Ganti Rugi

Asal Tanah 

Verifikasi 

Selesai

 

Gambar 3. 6 Activity Diagram Halaman Data Admin 
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3.4.4 Activity Login User  

Activity diagram yang disajikan untuk melakukan kegiatan saat terjadi 

event pada form login. Untuk menjelaskan proses yang terjadi pada form 

login dapat dilihat pada Activity diagram gambar 3.7. 

Penduduk Sistem Data Base

UserName & 

Password
Request Validasi

Login ValidHalaman User 

 

Gambar 3. 7 Activity Diagram Form Login User 

 

4 Activity Diagram Halaman Berada User  

Untuk menjelaskan proses ketika penduduk masuk ke halaman beranda 

dijelaskan pada Activity diagram gambar 3.8. 
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Penduduk Website

Masuk Halaman 

Utama 

Tampilan Menu 

Beranda

Informasi Surat 

Tanah  

 

Gambar 3. 8 Activity Diagram Halaman Beranda User 

  

5 Activity Diagram Data Surat tidak Silang Sengketa User  

Untuk menjelaskan proses ketika penduduk masuk kehalaman Data surat 

dan isi form tidak silang sengketa ,di jelaskan pada activity diagram 

gambar 3.9.  
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Penduduk Website

Data surat 
Tampil menu Data 

Surat 

Pilih

Silang Sengketa 
Tampil Form Silang 

Sengketa 

Isi Form Simpan 

 

Gambar 3. 9 Activity Data Surat tidak Silang Sengketa 

 

6 Activity Diagram Data Ganti Rugi 

Untuk menjelaskan proses ketika penduduk masuk kehalaman Data surat 

dan isi form gantu rugi ,di jelaskan pada activity diagram gambar 3.10 
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Penduduk Website

Data surat 
Tampil menu Data 

Surat 

Pilih

Ganti Rugi
Tampil Form Ganti 

Rugi 

Isi Form Simpan 

 

Gambar 3. 10 Activity Data Ganti Rugi 

 

7 Activity Diagram Asal-Usul Tanah   

Untuk menjelaskan proses ketika penduduk masuk kehalaman Data surat 

dan isi form asal-usul tanah ,di jelaskan pada activity diagram gambar 

3.11 



41 
 

 
 

Penduduk Website

Data surat 
Tampil menu Data 

Surat 

Pilih

Asal-Usul
Tampil Form Asal-

Usul 

Isi Form Simpan 

 

Gambar 3. 11 Activity Data Asal-Usul Tanah 

 

8 Activity Diagram Data Pengajuan User 

Untuk menjelaskan ketika penduduk masuk ke halaman data pengajuan 

di jelaskan pada activity diagram gambar 3.12. 
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Penduduk Website

Pilih Halaman Data 

Pengajuan

Tampil Menu Data 

Pengajuan 

Data Penduduk

Hapus Data

Tampil Data 

Penduduk

Pilih

Hapus

Masuk 

Data Base

Ya

Tidak

 

Gambar 3. 12 Diagram Data Pengajuan User 

 

9 Activity Diagram Surat Selesai User 

Untuk menjelaskan proses ketika penduduk masuk ke halaman surat 

selesai di jelaskan pada Activity diagram gambar 3.13  adalah : 
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Penduduk Website

Pilih Halaman Surat 

Selesai
Tampil Surat Selesai

Cetak Data Penduduk

Pilih

 

Gambar 3. 13 Diagram Surat Selesai User 

 

3.4.4 Sequence Diagram 

Rangkaian kegiatan setiap event sistrm gambar pada sequence diagram 

berikut ini: 

1. Sequence Diagram Form Login Admin 

Sequence diagram yang di sajikan untuk melakukan kegiatan saat terjadi 

event pada form login dapat dilihat pada gambar 3.14: 
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Admin Control Login Data User Menu LoginForm Login

1: Isi User Name dan Password

2: User Name dan Password ()

3: Data User()

4: Validasi User()

5: User Name dan Password Salah()

6: Pesan User Name dan Password 

Salah

7: Menampilkan Menu Admin

8: Menampilkan Menu Admin

9:  Menampilkan Menu Admin

10: Menu Admin Tampil

 

Gambar 3. 14 Sequence Diagram Login Admin 

 

2. Squence Diagram Data Admin tidak Silang Sengketa  

Squence diagram yang di sajikan untuk melakukan kegiatan saat terjadi 

event pada form beranda daapat lihat pada gambar 3.15: 

Admin Data Silang Sengketa 

Klik data Silang Sengketa 

Verifikasi 

 

Gambar 3. 15 Sequence Diagram tidak Silang Sengketa 
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3. Sequence Diagram Data admin Ganti Rugi 

Squence diagram yang di sajikan untuk melakukan kegiatan saat terjadi 

event pada form beranda daapat lihat pada gambar 3.16: 

Admin Data Ganti Rugi

Klik data ganti rugi 

Verifikasi 

 

Gambar 3. 16 Sequence Diagram Data admin Ganti Rugi 

 

4. Squence Diagram Data Admin Asal Tanah  

Squence diagram yang di sajikan untuk melakukan kegiatan saat terjadi 

event pada form beranda daapat lihat pada gambar 3.17: 
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Admin Data Asal Tanah 

Klik data Silang Asal Tanah  

Verifikasi 

 

Gambar 3. 17 Sequence Diagram Data admin Asal Tanah 

 

5. Sequence Diagram Form Login User 

Sequence diagram yang di sajikan untuk melakukan kegiatan saat terjadi 

event pada login user dapat dilihat pada gambar 3.18: 

User Control Login Data User Menu LoginForm Login

1: Isi User Name dan Password

2: User Name dan Password ()

3: Data User()

4: Validasi User()

5: User Name dan Password Salah()

6: Pesan User Name dan Password 

Salah

7: Menampilkan Menu Admin

8: Menampilkan Menu Admin

9:  Menampilkan Menu Admin

10: Menu Admin Tampil

 

Gambar 3. 18 Sequence Diagram Login User 
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6. Sequence Diagram Halaman User 

Sequence diagram yang di sajikan untuk melakukan kegiatan saat terjadi 

event pada form login dapat dilihat pada gambar 3.19: 

 

User Daftar Surat Data Pengajuan Surat Selesai Logout

Tampil Form Daftar Surat

Isi Daftar Surat

Data yang sudah di isi di daftar surat 

Cetak

 

Gambar 3. 19 Sequence Diagram Halaman User 

  

3.4.5 Rancangan Interface 

Gambaran umum website Surat Tanah Desa Aek Batu Kecamatan 

Torgamba terdapat menu tampilan di antaranya home, login user, daftar 

surat, daftar pengajuan, surat selesai, logout, login admin, beranda admin, 

data admin, logout, dan contac us. Secara umum mendesain website sebagai 

berikut: 
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1. Perancangan Interface Halaman Home 

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form halaman 

home adalah: 

 

Gambar 3. 20 Perancangan Interface Halaman Home 

 

2. Perancangan Interface Login Penduduk atau User 

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form halaman 

login penduduk atau user adalah: 
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Gambar 3. 21 Perancangan Interface Login Penduduk atau User 

 

3. Perancangan Interface Membuat Username dan Password 

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form membuat 

username dan password adalah: 
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Gambar 3. 22 Perancangan Interface Membuat Username dan Password 

 

4. Perancangan Interface Daftar Surat 

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form membuat 

daftar surat adalah: 
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Gambar 3. 23 Perancangan Interface Daftar Surat 

 

5. Perancangan Interface Data tidak Silang Sengketa  

Rancangan yang disajikan untuk terjadi event pada form membuat data 

tidak silang sengketa adalah:  
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Gambar 3. 24 Perancangan Interface Silang Sengketa 

 

6. Perancangan Interface Data Ganti Rugi 

Rancangan yang disajikan untuk terjadi event pada form membuat data 

ganti rugi adalah:  
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Gambar 3. 25 Perancangan Interface Ganti Rugi 
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7. Perancangan Interface Data Asal-Usul Tanah  

Rancangan ini disajikan untuk saat terjadi event pada form membuat data 

asal-usul tanah adalah:  

 

Gambar 3. 26 Perancangan Interface Asal-Usul Tanah 
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8. Perancangan Interface Data Pengajuan 

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form membuat 

data pengajuan adalah: 

 

Gambar 3. 27 Perancangan Interface Data Pengajuan 

 

9. Perancangan Interface View Data Pengajuan Silang Sengketa  

Ranganan yang disajikan untuk melihat kembali data yang sudah di 

masukkan dan untuk memastikan kebenaran data tersebut jika data yang 

di masukkan salah maka data tersebut bias di hapus dan masukkan data 

itu kembali.  
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Gambar 3. 28 Perancangan Interface View Data Pengajuan Silang Sengketa 
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10. Perancangan Interface View Data Ganti Rugi  

 Ranganan yang disajikan untuk melihat kembali data yang sudah di 

masukkan dan untuk memastikan kebenaran data tersebut jika data yang 

di masukkan salah maka data tersebut bias di hapus dan masukkan data 

itu kembali.  
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Gambar 3. 29 Perancangan Interface View Data Ganti Rugi 
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11. Perancangan Interface View Data Asal-Usul Tanah   

Ranganan yang disajikan untuk melihat kembali data yang sudah di 

masukkan dan untuk memastikan kebenaran data tersebut jika data yang 

di masukkan salah maka data tersebut bias di hapus dan masukkan data 

itu kembali.  

 

Gambar 3. 30 Perancangan Interface View Data Asal-Usul Tanah 
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12. Perancangan Interface Surat Selesai 

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form membuat 

surat selesai adalah: 

 

Gambar 3. 31 Perancangan Interface Surat Selesai 

 

13. Perancangan Interface LogOut Penduduk atau User 

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form Logout 

adalah: 
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Gambar 3. 32 Perancangan Interface Logout Penduduk atau User 

 

14. Perancangan Interface Login Admin 

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form membuat 

login admin adalah: 

 

 

Gambar 3. 33 Perancangan Interface Login Admin 
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15. Perancangan Interface Beranda Admin 

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form membuat 

beranda admin adalah: 

 

Gambar 3. 34 Perancangan Interface Beranda Admin 

 

16. Perancangan Interface Data Admin tidak Silang Sengketa  

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form membuat 

data admin tidak silang sengketa adalah: 

 

Gambar 3. 35 Perancangan Interface Data Admin tidak Silang Sengketa 
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17. Perancangan Interface Surat Tanah tidak Silang Sengketa  

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form membuat 

surat tanah tidak silang sengketa adalah: 

 

Gambar 3. 36 Perancangan Interface Surat Tanah tidak Silang Sengketa 
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18. Perancangan Interface Data Admin Ganti Rugi  

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form membuat 

data admin ganti rugi adalah: 

 

Gambar 3. 37 Perancangan Interface Data Admin Ganti Rugi 

 

19. Perancangan Interface Surat Tanah Ganti Rugi  

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form membuat 

surat tanah tidak silang sengketa adalah: 
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Gambar 3. 38 Perancangan Interface Surat Tanah Ganti Rugi 
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20. Perancangan Interface Data Admin Asal-Usul Tanah   

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form membuat 

data admin asal-usul tanah adalah: 

 

Gambar 3. 39 Perancangan Interface Data Admin Asal Usul tanah 

 

21. Perancangan Interface Surat Tanah Ganti Rugi  

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form membuat 

surat tanah tidak silang sengketa adalah: 
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Gambar 3. 40 Perancangan Interface Surat Tanah Ganti Rugi 
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22. Perancangan Interface LogOut Admin 

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form membuat 

logout admin adalah: 

 

Gambar 3. 41 Perancangan Interface Logout Admin 

 

23. Perancangan Interface Contact Us 

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form membuat 

contact Us adalah: 
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Gambar 3. 42 Perancangan Interface Contact Us 

 

24. Perancangan Interface Tentang  

Rancangan yang disajikan untuk saat terjadi event pada form membuat 

tentang adalah: 
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Gambar 3. 43 Perancangan Interface Tentang 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Kebutuhan Spesifikasi Minimum Hardware dan Software  

4.1.1 Spesifikasi Hardware  

Pembuatan website membutukan perangkat utama untuk menjalankan 

sistem. Dalam keadaan ini, computer dan komponen lainnya harus 

memadai dan terpenuhi. Tabel 4.1 ini adalah spesifikasi hardware yang 

digunakan dalam penelitian 

Tabel 4. 1 Spesifikasi Hardware 

No Nama Komponen Spesifikasi 

1.  Processor  AMD  A12-9720P RADEON R7 

2.  RAM 4 GB 

3.  Harddisk  931 GB 

4.  Monitor  14 inch 

 

4.1.2 Spesifikassi Software  

Perangkat lunak merupakan hal yang harus dipenuhi selain perangkat 

keras. Tabel 4.2 adalah spesifikasi perangkat lunak yang digunkan dalam 

penelitian. 
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Tabel 4. 2 Spesifikasi Sotfware 

No Nama Komponen Spesifikasi 

1.  Sistem Operasi  Windows 10 Pro 64-bit 

2.  Code Editor  Adobe Dreamweaver  

3.  Web Server  Apache  

4.  Database Server  MySQL 

5.  Word Processing  Microsoft Word 2019 

 

4.2 Pengujian Aplikasi dan Pembahasan  

Bab ini yang berisi tentang pengujian website ketika dijalankan. Adapun 

website surat tanah ketika dijalankan sebagai berikut:  

1. Tampilan Halaman Home Website 

Pada halaman home ini merupakan tampilan paling awal ketika 

penduduk ingin membuka website surat tanah di Desa Aek Batu 

Kecamatan Torgamba.  
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Gambar 4. 1 Tampilan Home Website 

 

2. Tampilan Halaman Login Penduduk atau User 

Pada halaman login penduduk atau user, untuk dapat mengakses dan 

mengolah data website. halaman ini bisa di akses oleh penduduk atau user 

untuk login, dan bisa membuat akun terlebih dahulu supaya bisa login. 
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Gambar 4. 2 Login Penduduk atau user 

 

3. Tampilan Membuat User Name dan Password 

Pada halaman ini penduduk harus masukkan data untuk bisa login 

untuk membuat surat tanah, tampilan pada gambar berikut:  

 

Gambar 4. 3 Membuat User Name dan Password 
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4. Tampilan Daftar Surat 

Tampilan daftar surat penduduk atau user ini digunakan untuk memilih 

surat tanah apa yang inginkan, berikut tampilan dari daftar surat: 

 

Gambar 4. 4 Tampilan Daftar Surat 

 

5. Tampilan Data Silang Sengketa 

Pada tampilan Data tidak Silang Sengketa penduduk atau user sudah bisa 

mengisi biodata sesuai dengan ktp dan data-data pelengkap lainnya, 

Berikut tampilan data silang sengketa:  

 



69 
 

 

 

Gambar 4. 1 Tampilan Data tidak Silang Sengketa 

 

1. Tampilan Data Ganti Rugi 

Pada tampilan Data ganti rugi penduduk atau user sudah bisa mengisi 

biodata sesuai dengan ktp dan data-data pelengkap lainnya, Berikut 

tampilan data ganti rugi:  
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Gambar 4. 2 Data Ganti Rugi Tanah 

 

2. Tampilan Data Asal-Usul Tanah  

Pada tampilan Data asal-usul tanah penduduk atau user sudah bisa 

mengisi biodata sesuai dengan ktp dan data-data pelengkap lainnya, 

Berikut tampilan data asal-usul tanah:  



72 
 

 

 



73 
 

 

Gambar 4. 3 Data Asal-Usul Tanah 

 

3. Tampilan Data Pengajuan  

Pada tampilan data pengajuan ini akan menampilkan data pengajuan 

penduduk atau user yang sedang di verifikasi oleh admin. Dan data 

pengajuan ini bisa di hapus jika data yang kita masukkan salah, berikut 

tampilan data pengajuan  
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Gambar 4. 4 Tampilan Data Pengajuan 

 

4. Tampilan View Tidak Silang Sengketa 

Pada tampilan ini dapat melihat kembali data yang sudah di 

masukkan dan untuk memastikan kebenaran data tersebut jika data yang 

di masukkan salah maka data tersebut bias di hapus dan masukkan data 

itu kembali.  
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Gambar 4. 5 Tampilan View Pada Tidak Silang Sengketa 

 

5. Tampilan View Ganti Rugi  

Pada tampilan ini dapat melihat kembali data yang sudah 

dimasukkan dan untuk memastikan kebenaran data tersebut jika data 
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yang di masukkan salah maka data tersebut bias di hapus dan masukkan 

data itu kembali.  

 

 

Gambar 4. 6 Tampilan View Ganti Rugi 
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6. Tampilan View Asal-Usul Tanah  

Pada tampilan ini dapat melihat kembali data yang sudah 

dimasukkan dan untuk memastikan kebenaran data tersebut jika data 

yang di masukkan salah maka data tersebut bias di hapus dan masukkan 

data itu kembali.  

 

 

Gambar 4. 7 Tampilan View Asal-Usul Tanah 
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7. Tampilan Surat Selesai  

Pada tampilan surat selesai ini akan menampilkan surat yang sudah di 

verifikasi oleh admin dan sudah bisa langsung di cetak oleh penduduk 

atau user, berikut tampilan surat selesai: 

 

Gambar 4. 8 Tampilan Surat Selesai 

 

8. Tampilan LogOut 

Pada tampilan logout ini akan menampilkan ketika penduduk atau 

user ingin keluar dari halaman yang surat tanah dan sudah siap mengisi 

data, berikut tampilan logout: 
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Gambar 4. 9 Tampilan LogOut 

 

9. Tampilan Login Admin 

Pada tampilan login admin ini untuk mengakses dan pengolala data 

website. halaman ini admin dapat verifikasi data penduduk atau user, 

berikut tampilan login admin: 

 

Gambar 4. 10 Login Admin 
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10. Halaman Beranda Admin 

 

Gambar 4. 11 Halaman Beranda Admin 

 

11. Tampilan Data Admin tidak Silang Sengketa   

Pada tampilan Admin berisi data penduduk atau user yang belum di 

verifikasi oleh admin, berikut tampilan data admin:  

 

Gambar 4. 12 Tampilan Data Admin tidak Silang Sengketa 
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12. Tampilan Surat Tidak Silang Sengketa  

 

Gambar 4. 13 Tampilan Surat Tidak Silang Sengketa 

 

13. Tampilan Data Admin Ganti Rugi Tanah  

Pada tampilan Admin berisi data penduduk atau user yang belum di 

verifikasi oleh admin, berikut tampilan data admin:  

 

Gambar 4. 14 Tampilan Data Admin Ganti Rugi Tanah 
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14. Tampilan Surat Ganti Rugi Tanah  

 

Gambar 4. 15 Tampilan Surat Ganti Rugi Tanah 

 

15. Tampilan Data Admin Asul-Usul Tanah  

Pada tampilan Admin berisi data penduduk atau user yang belum di 

verifikasi oleh admin, berikut tampilan data admin:  
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Gambar 4. 16 Tampilan Data Admin Asaal-Usul Tanah 

 

16. Tampilan Surat Asal-Usul Tanah  

 

Gambar 4. 17 Tampilan Surat Asal-Usul Tanah 
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17. Tampilan LogOut Admin 

Pada tampilan logout ini akan menampilkan ketika admin ingin keluar 

dari halaman yang surat tanah dan sudah siap mengisi data, berikut 

tampilan logout: 

 

Gambar 4. 18 Tampilan Logout 

 

18. Tampilan Hubungi Kami  

Pada tampilan tersebut bisa mendapatkan informasi berupa nomor 

handphone dan alamat untuk mendapatkan informasi lebih lanjut tentang 

surat tanah. 
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Gambar 4. 19 Tampilan Hubungi Kami 

 

19. Tampilan Tentang   

Pada tampilan Tersebut kita bias melihat visi dan misi pada kantor 

desa Aek Batu Kecamatan Torgamba. 

 

Gambar 4. 20 Tampilan Tentang 
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan pembahasan diatas “Perancangan Sistem Informasi Pengurusan 

Surat Tanah Berbasis Web Di Desa Aek Batu Kecamatan Torgamba”, maka 

penulis dapat menarik kesimpulan yang mana nantinya dapat berguna bagi para 

pembaca. Maka kesimpulannya Setelah di rancangan dan program website selesai, 

maka penulis harus memiliki IP Address (Alamat Website). Dengan adanya IP 

Address maka admin dan warga dapat meggunakan website  surat tanah secara 

online. Sehingga admin dan warga dapat mengakses informasi website Desa Aek 

Batu Kecamatan Torgamba tanpa jarak, waktu dan warga tidak harusdatang lagi 

ke kantor desa untuk mengurus surat tanah.  

 

5.2 Saran  

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, tentu terdapat banyak kelebihan dan 

kekurangan. Oleh sebab itu ada beberapa hal yang harus di perhatikan untuk 

ditinjau kembali dalam pengembangan sistem untuk kedepannya, berikut 

beberapa saran yang dapat dilihat sebagai berikut: 

1. Website surat tanah Desa Aek Batu ini dari segi tampilan maupun yang 

lainnya masih terdapat banyak kekurangan , sehingga para pengguna 

dapat mengembangkan tampilan tersebut maupun yang lainnya agar lebih 

menarik dan bagus. 
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2. Website surat tanah ini sebaiknya selalu di perbaharui dari segi informasi 

agar penduduk dapat mengatahui informasi terbaru tentang surat tanah. 

3. Penulis menyarankan kepada perangkat desa untuk memilih admin yang 

pandai dan kreatif dalam mengolah data website surat tanah ini, agar 

penduduk lebih mudah untuk melakukan pendaftaran surat tanah.
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