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INTISARI 

 
Rancang Bangun Profil kelurahan ketapang berbasis web adalah sebuah 

web yang di buat untuk memudahkan masyarakat desa dalam memperoleh 

informasi agenda kegiatan desa dan dokumentasi kegiatan. Dimana masyarakat 

dapat melihat semua kegiatan-kegiatan seputar kelurahan keutapang   yang telah 

di informasikan oleh kelurahan di website tersebut dan masyarakat dapat 

menginput data keluarga setelah memiliki akun yang telah di peroleh dari admin 

kelurahan. 

Di web ini masyarakat hanya melihat program kegiatan yang 

dilaksanakan oleh perangkat desa dan menginput data keluarga sendiri. Hanya 

admin dan perangkat desa yang bisa menginput program agenda kegiatan yang 

dilaksanakan oleh perangkat desa dan membuat akun penduduk di website ini. 

 



BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

   Website merupakan kumpulan halaman yang menampilkan informasi data teks, 

data gambar, data animasi,suara, video, atau gabunga dari semuanya. Proses pembuatan 

website bukanlah hal yang mudah,kemajuan teknologi khususnya dibidang pengembangan 

website. 

   Sistem informasi merupakan faktor penting dalam suatu instansi, terutama instansi 

pelayanan masyarakat yang memiliki tingkat rutinitas yang tinggi. Sistem informasi 

digunakan untuk mengumpulkan, mengolah, dan menyediakan informasi. Kemajuan 

teknologi informasi mendorong banyak orang untuk menciptakan inovasi-inovasi baru dan 

membantu memudahkan orang-orang dalam memperoleh informasi. 

Dengan tersedianya fasilitas web online bisa memudahkan masyarakat untuk 

melihat informasi dimana saja dan kapan saja. Sistem informasi kelurahan yang dulunya 

masih menggunakan sistem offline menimbulkan permasalahan, selain perangkat desa 

harus datang langsung ke setiap rumah untuk memberikan informasi dan itu banyak 

menyita waktu dan terkadang masyarakat belum tentu berada dirumah karna sedang 

bekerja.  

Dari permasalahan diatas maka diharapkan dengan adanya penelitian yang berjudul 

Rancang Bangun Profil Kelurahan Ketapang Berbasis Web dapat mempermudah perangkat 

desa dalam memberikan informasi agenda kegiatan. 

Dengan ini penulis akan memcoba membuat website Rancang Bangun Profil 

Kelurahan Ketapang Berbasis Web dengan menggunakan HTML dan PHP MYSql sebagai 

server database. 



Atas dasar identifikasi masalah yang telah dipaparkan diatas , maka pembahasan 

tugas akhir ini penulisan mengambil judul : ” RANCANG BANGUN PROFIL KELURAHAN 

KETAPANG BERBASIS WEB”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah penulis uraikan di atas 

maka penulis merumuskan perumusan masalah yaitu : 

1. Bagaimana membangun sebuah website dimana setiap agenda informasi dan 

dokumentasi kegiatan akan di tampilkan dan dapat dilihat kapan dan dimana saja. 

2. Informasi agenda kegiatan dan dokumentasi kegiatan yang langsung dapat dilihat 

oleh masyarakan dengan cara yang mudah. 

3. Dalam memberikan informasi agenda kegiatan pihak aparat desa tidak perlu lagi 

memberikan pengumuman secara offline, aparat desa cukup memberikan 

pengumuman melalui website dan mengupload setiap kegiatan yang di laksanakan di 

kelurahan sebagai dokumentasi kegiatan. 

 

 

 

 

 

1.3 Batasan Masalah 

Mempermudah aparat desa dalam memberikan informasi dan menampilkan setiap 

kegiatan yang telah di lakukan di kelurahan. 

Adapun batasan masalah dari web ini adalah sebagai berikut : 



1. Rancang Bangun Profil Kelurahan Ketapang berbasis web ini hanya akan membahas 

mengenai informasi agenda kegiatan, dokumentasi kegiatan di kelurahan, serta profil 

kelurahan. 

2. Hak akses di dalam  system ini adalah admin atau perangkat desa sebagai pemberi 

informasi dan masyarakan sebagai penerima informasi. 

3. System informasi yang di bangun menggunakan software dengan menggunakan 

visual studio code sebagai text editor dan xmpp sebagai web server dan MYSql 

sebagai database.  

 

1.4 Tujuan Penelitian  

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :  

1. Merancang sebuah website untuk membantu perangkat desa dalam memberikan 

informasi agenda kegiatan serta pendataan masyarakat. 

2. Merubah informasi agenda kegiatan  masyarakan dari yang offline menjadi online. 

 

 

 

 

 

1.5 Manfaat Penelitian  

Adapun manfaat yang didapat dari penyusunan penelitian ini adalah sebagai berikut :  

1. Dengan adanya website Rancang Bangun Profil Kelurahan Ketapang berbasis web ini 

dapat memudahkan pihak aparat desa dan masyarakat dalam memberikan informasi 

kegiatan dan menginput data sendiri dengan syarat sudah mendaftar serta memiliki 

akun dari kelurahan. 



2. Memudahkan masyarakat dalam melihat agenda informasi kegiatan dan dokumentasi 

kegiatan. 

3. Sistem informasi berbasis website ini memudahkan aparat desa dalam memberikan 

informasi dengan cepat dan akurat. 

 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Adapun Sistematika penulisan Tugas Akhir ini adalah sebagi berikut : BAB 1 : 

PENDAHULUAN. 

Pada bab ini diuraikan secara ringkas permasalahan tentang Latar Belakang 

Penelitian, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian dan 

Sistematika Penulisan. 
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BAB I I 

      LANDASAN TEORI 

 

2.1 Landasan Teori 

Landasan teori adalah sebuah konsep dengan pernyataan yang tertata rapi dan 

sistematis memiliki variabel dalam penelitian karena landasan teori menjadi landasan yang 

kuat dalam penelitian yang akan dilakukan. 

2.1.1 Pengertian Website 

Website adalah kumpulan halaman web yang dapat di akses publik dan saling terkait 

yang berbagi satu nama domain. Website dapat dibuat dan dikelolah oleh individu, grup, 

bisnis, atau organisasi untuk melayani berbagai tujuan. 

Semua website yang dapat diakses oleh publik membentuk World Wide Web (WWW). 

Meskipun terkadang disebut “ halaman web”, definisi ini salah, karena website terdiri dari 

beberapa halaman web. Website memiliki variasi yang hampir tidak  ada habisnya, termasuk 

situs pendidikan, situs berita, forum, situs media sosial, situs e-commerce, dan sebagainya. 

Halaman-halaman dalam sebuah website biasanya merupakan campuran text dan 

media lainnya. Meskipun demikian, tidak ada aturan yang mengatur bentuk website. 

 

 

 

2.1.2 MySQL 

Menurut Kadir, A, 2008) MySQL merupakan software yang tergolong sebagai  

DBMS ( Database Management System) yang bersifat open source. MySQL sebenarnya 

merupakan turunan salah satu konsep utama dalam database sejak lama, yaitu SQL 

(Structured Query Language) yakni bahasa yang berisi perintah-perintah untuk memanipulasi 
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database, seperti melakukan perintah select untuk menampilkan isi database, perintah insert 

atau menambahkan isi kedalam database, perintah delete atau menghapus isi database dan 

perintah edit atau mengubah isi database. Selain iti SQL juga menyediakan perintah untuk 

membuat database, field, ataupun index untuk menbahkan atau menghapus data, Agus 

Saputro (2012), dikutip dalam (Utomo & Bakara, 2013). 

2.1.3 HTML 

HTML (Hypertext Markup Language) adalah suatu bahasa yang digunakan untuk 

menulis halaman web. HTML dirancang untuk digunakan tanpa tergantung pada suatu 

platform tertentu (platform independent). Dokumen HTML adalah suatu dokumen teks biasa 

dan disebut markup language karena mengandung tanda-tanda (tag) tertentu yang digunakan 

untuk menentukan tampilan suatu teks dan tingkat kepentingan dari teks tersebut dalam suatu 

dokumen. HTML mempunyai ciri utama yaitu penggunaan tag dan elemen. Elemen dalam 

dokumen HTML dikategorikan menjadi 2 elemen, yaitu elemen <HEAD> yang berfungsi 

memberikan informasi tentang dokumen tersebut dan elemen <BODY> yang menentukan 

bagaimana isi suatu dokumen ditampilkan oleh browser, seperti paragraf, list, tabel dan lain-

lain. Sedangkan tag dinyatakan dengan tanda lebih besar “<” dan tanda lebih kecil “>” (tag 

akhir). Dalam penggunaanya sebagian besar kode HTML tersebut terletak di antara tag 

kontainer, yaitu diawali dengan <namatag> dan diakhiri dengan </namatag> Dalam dokumen 

HTML mempunyai 3 tag utama yang membentuk struktur dari dokumen HTML, yaitu 

HTML HEAD dan BODY. HTML berfungsi untuk menyatakan suatu dokumen HTML, tag 

head untuk memberikan informasi tentang dokumen HTML dan tag BODY berfungsi untuk 

menyimpan informasi atau data yang akan ditampilkan di dokumen. (Sutarman, 2003).   

2.1.4 Pengertian Informasi 

Informasi adalah data yang telah diklasifikasikan atau diolah atau Di 

interpretasi untuk digunakan dalam proses pengambilan keputusan. [1] Informasi dapat 
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didefinisikan sebagai data yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang berarti bagi 

penerimanya dan bermanfaat dalam pengambilan keputusan saat ini atau saat mendatang. 

Sumber informasi adalah data. Data seringkali disebut sebagai bahan mentah informasi. 

Melalui suatu proses transformasi, data dibuat menjadi lebih bermakna. 

Menurut Robert N. Anthony dan Jhon Deaden 1980. Informasi adalah data yang 

diolah menjadi bentuk yang berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya. Suatu sistem 

yang kurang mendapat informasi akan menjadi buruk, kerdil dan akhirnya berakhir dimana 

sumber dari informasi adalah data. 

Informasi dapat diandalkan jika bebas dari kesalahan, secara akurat 

merepresentasikan keadaan atau aktivitas organisasi. Informasi relevan jika dapat mendukung 

pengamblan keputusan karena memberikan tambahan pengetahuan atau nilai kepada para 

pengambilan keputusan. Informasi berkaitan dengan waktu karena apabila hendak 

mendukung suatu keputusan, maka informasi tidak boleh terlambat atau sudah ketinggalan. 

Informasi adalah lengkap jika mengandung semua data yang relevan. Informasi dapat 

dipahami jika tersusun dalam bentuk yang dapat dimanfaatkan dan jelas bagi yang 

menggunakannya. Informasi dapat diverifikasi jika ada sumber lain yang dapat menjadi 

pembanding bagi keabsahannya 

 

2.1.5 Konsep Dasar Sistem Informasi 

Sistem informasi dapat diartikan sebagai suatu susunan dari orang, data, proses, dan 

teknologi informasi yang saling berkaitan untuk mengumpulkan, memproses, menyimpan, 

dan menyediakan keluaran informasi yang dibutuhkan untuk mendukung suatu organisasi 

(Jeffrey,2004 “12). 

Robert A. Leitch dan Roscoe Davis 1993 menyatakan bahwa sistem informasi adalah 

suatu sistem dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan dan pengolahan dan 
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kegiatan strategis dari suatu organisasi yang menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-

laporan yang diperlukan. 

Sistem informasi adalah cara yang terorganisasi untuk mengumpulkan, memasukkan 

dan memproses data dan menyimpannya, mengelolah, mengontrol dan melaporkannya 

sehingga dapat mendukung kelurahan atau organisasi untuk mencapai tujuan (Rudy 

Tanra,2012). 
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2.2 Kelurahan 

2.2.1 Pengertian Kelurahan 

Kelurahan adalah pembagian wilayah administratif di Indonesia dibawah Kecamatan. 

Kelurahan merupakan wilayah kerja lurah sebagai perangkat daerah kabupaten atau kota. 

Kelurahan di pimpin oleh seorang lurah yang berstatus sebagai Pegawai Negeri Sipil. 

Kelurahan merupakan unit pemerintahan terkecil setingkat dengan desa, berbeda dengan desa 

kelurahan memliki hak untu mengatur wilayahnya lebih terbatas. Dalam perkembangannya, 

sebuah desa dapat diubah statusnya menjadi kelurahan atau sebaliknya. 

2.2.2 Fungsi dan Tugas Pokok Kelurahan 

Berdasarkan peraturan nomor 57 Tahun 2016,tentang Uraian Tugas dan fungsi Kelura

han Bagian Kesembilan tentang Kelurahan, Paragraf 1 tentang Umum, maka Tugas dan 

Fungsi Kelurahan Keutapang adalah sebagai berikut :  

Tugas Kelurahan sebagaimana dimaksud dalam Pasal 16 adalah sebagai berikut : 

1. Kelurahan sebagaimana dimaksud dalam Pasal 3 ayat (1) huruf h mempunyai 

tugas menyelenggarakan urusan pemerintahan, pemberdayaan dan pelayanan 

masyarakat serta ketenteraman dan ketertiban umum serta lingkungan hidup 

dalam satu wilayah Kelurahan yang berada di wilayah kerja Kelurahan. 

2. Kelurahan sebagaimana dimaksud pada ayat (1) dipimpin oleh Lurah yang 

berada di bawah dan bertangggung jawab kepada Camat. 

 

Fungsi Kelurahan sebagaimana dimaksud dalam Pasal 17 adalah sebagai berikut : 

1. Pelaksanaan program dan kegiatan pemerintahan Kelurahan; 

2. Pelaksanaan program dan kegiatan pemberdayaan masyarakat 

3. Penyelenggaraan pelayanan masyarakat; 
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4. Penyelenggaraan dan pembinaan ketenteraman, ketertiban dan lingkungan 

hidup; 

5. Pelaksanaan pemeliharaan prasarana dan fasilitas pelayanan umum; 

6. Penyelenggaraan administrasi kependudukan; 

7. Pelaksanaan pembinaan dan fasilitasi peningkatan pertumbuhan ekonomi 

masyarakat; 

8. Penyusunan dan sinkronisasi usulan program dan kegiatan pembangunan dan 

kemasyarakatan; 

9. Pembinaan lembaga sosial kemasyarakatan dan swadaya gotong royong 

masyarakat; 

10. Pelaksanaan monitoring, evaluasi, pengendalian dan pelaporan 

pertanggungjawaban pelaksanaan tugas dan fungsi;dan 

11. Pelaksanaan tugas lainnya yang diberikan oleh pimpinan/atasan sesuai dengan 

tugas dan fungsinya. 
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2.2.3 Daftar Kecamatan dan Kelurahan  

Daftar kecamatan dan kelurahan di Indonesia adalah  daftar  semua kecamatan dan 

desa / kelurahan yang ada di negara Indonesia. Daftar ini dibuat berdasarkan Peraturan 

Kementrian Dalam Negeri No.137 Tahun 2017 tentang Kode dan Data Wilayah Administrasi 

Pemerintahan, di mana terdapat 416 kabupaten, 98 kota, 7.094 kecamatan, 8.490 kelurahan, 

dan 74.957 desa di Indonesia serta diperbarui berdasarkan Peraturan Kementrian Dalam 

Negeri No.77 Tahun 2019 tentang Kode dan Data Wilayah Administrasi 

Pemerintahan. Jumlah kecamatan dan kelurahan/desa yang terdaftar di Kemendagri setiap 

tahun mengalami perubahan.  

Berikut ini adalah daftar kecamatan dan gampong di kota Banda Aceh beserta kode 

pos dan data sensus penduduk 2010.Kota Banda Aceh memiliki 9 kecamatan dan 90  

gampong dengan kode pos 23111-23244 (dari total 243 kecamatan dan 5827 gampong di 

seluruh Aceh). Per tahun 2010 jumlah penduduk di wilayah ini adalah 224.209 (dari 

penduduk seluruh provinsi Aceh yang berjumlah 4.486.570) yang terdiri atas 115.296 pria 

dan 108.913 wanita (rasio 105,86).  

Selanjutnya oleh karna itu disini saya hanya akan menjelaskan lebih terperinci di 

Aceh Besar khususnya kecamatan  Lhoong kelurahan keutapang. Berikut ini 

adalah daftar kecamatan dan gampong di kabupaten Aceh Besar. Sampai dengan akhir tahun 

2017, Kabupaten Aceh Besar memiliki 23 kecamatan dan 604 gampong dengan kode pos 

23351-23952 (dari total 289 kecamatan dan 6.497 gampong di seluruh Aceh). Pada tahun 

2010, jumlah penduduk di wilayah ini adalah 350.225 (dari penduduk seluruh provinsi Aceh 

yang berjumlah 4.486.570) yang terdiri atas 179.495 pria dan 170.730 wanita (rasio 105,13). 

Dengan luas daerah 2.969 km² (dibanding luas seluruh provinsi Aceh 57.956 km²), tingkat 

kepadatan penduduk di wilayah ini adalah 118 jiwa/km² (dibanding kepadatan provinsi 78 

https://id.wikipedia.org/wiki/Kecamatan
https://id.wikipedia.org/wiki/Kelurahan
https://id.wikipedia.org/wiki/Indonesia
https://id.wikipedia.org/wiki/Kabupaten
https://id.wikipedia.org/wiki/Kota
https://id.wikipedia.org/wiki/Kecamatan
https://id.wikipedia.org/wiki/Kelurahan
https://id.wikipedia.org/wiki/Desa
https://id.wikipedia.org/wiki/Kecamatan
https://id.wikipedia.org/wiki/Gampong
https://id.wikipedia.org/wiki/Kota_Banda_Aceh
https://id.wikipedia.org/wiki/Kode_pos
https://id.wikipedia.org/wiki/Kode_pos
https://id.wikipedia.org/wiki/Kota_Banda_Aceh
https://id.wikipedia.org/wiki/Kecamatan
https://id.wikipedia.org/wiki/Gampong
https://id.wikipedia.org/wiki/Kabupaten_Aceh_Besar
https://id.wikipedia.org/wiki/Kabupaten_Aceh_Besar
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jiwa/km²). Pada tahun 2017, jumlah penduduknya sebesar 384.661 jiwa dengan luas 

wilayahnya 2.969,00 km².   

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 0.1 Kecamatan dan Kelurahan Keutapang 

Sumber:https://id.wikipedia.org/wiki/Daftar_kecamatan_dan_gampong_di_Kabupaten_Ace

h_Besar 

  

   

https://id.wikipedia.org/wiki/Daftar_kecamatan_dan_gampong_di_Kabupaten_Aceh_Besar
https://id.wikipedia.org/wiki/Daftar_kecamatan_dan_gampong_di_Kabupaten_Aceh_Besar
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2.3 PENDUDUK 

2.3.1 Pengertian Penduduk 

Penduduk adalah Orang yang tinggal di daerah tersebut dan atau Orang yang secara 

hukum berhak tinggal di daerah tersebut. Dengan kata lain orang yang mempunyai surat 

resmi untuk tinggal di situ. Misalkan bukti kewarganegaraan, tetapi memilih tinggal di daerah 

lain. 

Berikut hasil sensus penduduk terakhir di tahun 2018-2020 menurut Badan Pusat 

Statistik yang ada di Aceh. 

Provinsi 

Jumlah Penduduk Hasil Proyeksi Menurut Provinsi dan Jenis Kelamin (Ribu Jiwa) 

Laki-Laki Perempuan Jumlah 

2018 2019 2020 2018 2019 2020 2018 2019 2020 

ACEH 2 619,9 2 656,1 2 691,8 2 623,5 2 660,2 2 696,3 5 243,4 5 316,3 5 388,1 

 

Gambar 0.2 Jumlah Penduduk Aceh 

Sumber : https://id.wikipedia.org/wiki/Daftar_kecamatan_dan_kelurahan_di_Indonesia 

 

 

 

 

 

 

  

https://id.wikipedia.org/wiki/Warganegara
https://id.wikipedia.org/wiki/Daftar_kecamatan_dan_kelurahan_di_Indonesia
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2.4 WEBSITE 

2.4.1 Pengertian Website 

Website  adalah kumpulan halaman web yang dapat diakses publik dan saling terkait 

yang berbagi satu nama domain. Website dapat dibuat dan dikelola 

oleh individu,grup,bisnis,atau organisasi untuk melayani berbagai tujuan Bersama sama, sem

ua  website  yang  dapat  diakses public membentuk World Wide Web. Meskipun terkadang 

disebut "halaman web", definisi ini salah, karena website terdiri dari beberapa halaman web. 

Website memiliki variasi yang hampir tidak ada habisnya, termasuk situs pendidikan, 

situs berita, forum, situs media sosial, situs e-commerce, dan sebagainya. Halaman-halaman 

dalam sebuah website biasanya merupakan campuran teks dan media lainnya. Meskipun 

demikian, tidak ada aturan yang mengatur bentuk website. 

2.4.2 Fungsi Website Bagi Institusi Kelurahan 

Beberapa keuntungan sebuah website bagi institusi kelurahan diantaranya adalah : 

1. Merupakan sarana pelaporan yang berbasis online mengenai proses dan hasil 

pembangunan di desa. 

2. Menjadi sarana komunikasi dan juga informasi kepada masyarakat. 

3. Sumber data dan informasi lengkap tentang desa. 

4. Membantu mempercepat pembangunan desa maupun kelurahan. 

5. Pengolahan administrasi. 

6. Pengelolaan pengaduan rakyat Kemajuan yang terus berkembang dapat 

dimanfaat secara baik asalkan digunakan secara tepat. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

 

3.1 Tahapan Penelitian 

 

Penelitian ini mengguanakan metode kuantitatif yang akan menghasilkan suatu Website 

yang digunakan untuk mempermudah pihak aparat desa dalam 

memberikan informasi programprogram kegiatan di masyarakat dan menampilkan 

dokumentasi program-program kegiatan yang telah dilakukan oleh masyarakat. Berikut 

adalah tahapan-tahapan dalam penelitian seperti berikut : 
 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

Perancangan 

Perumusan Masalah 

Studi Literatur 

Analisa Kebutuhan 

Pemrograman 

Pengujian dan Implemetasi 

Pembuatan Laporan 
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Alur penelitian ini memiliki tahapan-tahapan antara lain : 

 

1. Studi Literatur 

 

Studi Literatur dilakukan dengan tujuan untuk mendapatkan informasi ataupun 

masukkan yang sekiranya dapat menjadi acuan dalam pembuatan website. Hal ini 

dilakukan dengan kegiatan menbaca jurnal-jurnal, buku, karya tulis, ditat catatan 

kuliah serta beberapa sumber lainnya yang berkaitan dengan masalah yang 

sedang diteliti. 

2. Perumusan Masalah 

 

Pada tahap perumusan masalah ini dilakukan untuk mencari permasalahan 

yang berhubungan dengan rancang bangun profile kelurahan ketapang berbasis 

web. 

3. Analisa Kebutuhan 

 

Pada tahap analisa kebutuhan, analisa tersebut dilakukan terhadap kebutuhan 

yang diperlukan baik dalam proses perancangan maupun dalam proses pembuatan 

website. Pada tahap ini proses dilakukan untuk mencari permasalahan yang 

berhubungan dengan rancang bangun profile kelurahan ketapang berbasis web. 

4. Perancangan 

 

Setelah analisa kebutuhan, maka perancangan website yang meliputu tahapan- 

tahapan seperti aliran kerja dan pemodelan. Aliran kerja tersebut di buat dalam bentuk 

activity diagram. Sedangkan pada pemodelan dibuat dalam bentuk use case diagram. 

Untuk databasenya sendiri dibuat dalam bentuk sequence diagram. 

5. Pemrograman 
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Pada tahap programan ini penuis melakukan source code untuk membangun 

sebuah website berdasarkan tahapan tahapan perancangan agar sistem tersebut sesuai 

dengan kebutuhan penulis 

 
 

6. Pengujian dan Implementasi 

 

Pada tahapan ini, proses pengujian dilakukan menggunakan metode pengujian 

blackbox, untuk mengetahui apakah hasil dari sistem tersebut sesuai atau tidak nya 

dengan tujuan yang telah direncanakan. Apabila sistem tersebut sesuai dengan 

kebutuhan yang diinginkan maka sistem akan diimplementasikan pad instansi yang 

bersangkutan. 

7. Pembuatan Laporan 

 

Pada tahapan ini adalah penulis membuat laporan penelitian dari hasil 

pengujian dan analisa sebuah sistem, sehingga mendapat sebuah kesimpulan 

1.1.1 Analisis Kebutuhan 

 

Untuk membuat website yang dapat memberikan informasi yang lengkap, maka 

dibutuhkan komponen penunjang didalam website. 

1. Input system 

 

a. Input data informasi agenda kegiatan untuk masyarakat kelurahan 

ketapang. 

b. Input data dokumentasi agenda kegiatan yang telah dilakukan oleh 

masyarakat. 

c. Input data deskripsi tentang kelurahan ketapang. 

 

2. Output system 

 

a. Informasi mengenai agenda kegitan yang akan dilakukan oleh 

masyarakat. 
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b. Informasi dokumentasi agenda kegiatan yang telah dilakukan leh 

masyarakat. 

c. Informasi mengenai deskripsi tentang kelurahan ketapang. 

 

3.1.2 Perangkat Lunak 

 

Perangkat lunak merupakan alat penunjang untuk membangun website. 

 

Perangkat lunak yang akan digunakan untuk membangun website ini adalah : 

 

1. Windows 8 64 bit sebagai sistem operasi. 

 

2. visual studio code sebagai text editor. 

 

3. xmpp sebagai web server. 

 

4. MySQL sebagai database tempat penyimpanan. 

 

 
 

3.1.3 Perangkat Keras 

 

Perangkat keras yaitu peralatan komputer yang secara fisik yang berfungsi untuk 

membuat aplikasi. Sistem perangkat keras terdiri dari bagian input, bagian proses, bagian 

output dan bagian untuk melakukan percobaan aplikasi. Perangkat keras yang dibutuhkan 

ialah : 

a. Laptop acer. 

 

 
 

3.1.4 Alur Kerja Website 

 

Alur kerja dari website ini adalah dimana perangkat desa dapat dengan mudah 

memberikan informasi kegiatan yang akan dilakukan oleh kelurahan dan masyarakat dapat 

dengan cepat memperoleh informasi dimanapun mereka berada. 

Untuk proses penambahan informasi agenda kegiatan atau dokumentasi kegiatan 

perangkat desa hanya perlu memasukkan data informasi yang ini di tambahlan dan secara 

otomatis data yang telah ditambahkan akan tersimpan kedalam database. 
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3.2 Metode Pengumpulan Data 

 

Untuk memperoleh data yang dibutuhkan dalam penelitian ini men ggunakan teknik 

pengumpulan data yang terdiri dari tahapan studi pustaka. 

 
 

3.2.1   Studi Pustaka 

 

Studi pustaka yaitu teknik pengumpulan data dengan buku-buku, jurnal, dan literatur 

lain yang berhubungan dengan penelitian ini. Studi pustaka merupakan pengumpulan data 

yang dilakukan dengan membaca,mengkaji, menganalisis, dan membuat catatan dari buku 

yang diperlukan, seperti literatur, peraturan perundang-undangan, dokumen,serta tulisan- 

tulisan yang berkaitan dengan masalah yang diteliti. 

 
 

3.3 Perancangan Penelitian 

 

Perancangan yang digunakan untuk merancang sistem ini menggunakan starUML 

yang merupakan metode pemodelan berorientasi objek. Diagram starUML yang digunakan 

untuk merancang ini adalah use case diagram, activity diagram, class diagram, sequence 

diagram. 
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3.3.1    Use Case Diagram Rancang Bangun Profil Kelurahan Ketapang 

 

Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk menggambarkan kelakuan dari 

sistem yang dibuat dan mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan 

sistem yang dibuat serta digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada didalam 

sebuah sistem dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi tersebut. 

mengenai use case diagram dari sistem yang dibuat dimana terdapat 2 aktor yaitu 

pengguna dan pengelola. Aktor pengguna memiiki hak untuk melihat data-data mengenai 

informasi agenda kegiatan dan informasi dokumentasi kegiatan yang telah di lakukan oleh 

masyarakat, sendangkan untuk pengelola ialah aktor yang dapat menambahkan data 

informasi kegiatan serta dokumentasi kegiatan. 

 

Gambar 3.1 Use Case Diagram Rancang Bangun Kelurahan Ketapang 
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3.4 Activity Diagram 

 

Activity diagram, dalam bahasa Indonesia diagram aktivitas, yaitu diagram yang dapat 

memodelkan proses-proses yang terjadi pada sebuah 

sistem. Runtutan proses dari suatu system digambarkan secara vertikal. 

Activity diagram merupakan pengembangan dari Use Case yang memiliki alur aktivit 

as. Activit Diagram berfungsi juga untuk menganalisis diagram use case dengan cara 

mendekskripsikan aktor, tindakan yang perlu dilakukan dan kapan harus terjadi. 

 
 

3.4.1 Activity Diagram Registrasi 

 

Activity Diagram Registrasi ini menggambarkan proses pembuatan akun. 
 
 

 

 

 

 
Gambar 3.2 Activity Diagram Registrasi 
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3.4.2 Activity Diagram Login 

 

Activity diagram login ini menggambarkan proses pengecekan akun ke dalam sistem. 
 
 

 

 

Gambar 3.3 Activity Diagram Login 
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3.4.3 Activity Diagram Input Data Kartu Keluarga 

 

Activity diagram input data kartu keluarga ini mnggambarkan proses 

penginputan data keluarga sesuai dengan kartu keluarga. 

 

 

 

Gambar 3.4 Activity Diagram Input Data Kartu Keluarga 
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3.4.4 Activity Diagram Input Data Informasi 

 

Activity diagram input data informasi menggambarkan proses kelola data informasi 

kegiatan dan dokumentasi kegiatan kedalam sistem. 

 

 

 

Gambar 3.5 Activity Diagram Input Data Informasi 

 

 

 

 

 
3.5 Class Diagram 

 

Class diagram adalah diagam yang digunakan untuk menampilkan beberapa kelas serta 

paket-paket yang ada dalam sistem/perangkat lunak yang sedang kita gunakan. Class 

diagram memberi kita gambaran (diagram statis) tentang sistem/perangkat lunak dan relas- 

relasi yang ada didalamnya. 
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3.5.1 Class Diagram Rancang Bangun Profil Kelurahan Keutapang Berbasis Web 

 

Class Diagram menggambarkan semua jalur sistem yang ada dalam website ini. 
 

 

 

Gambar 3.6 Class Diagram Rancang Bangun Profil Kelurahan Keutapang Berbasis Web 
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3.6 Sequence Diagram 

 

Sequence Diagram adalah suatu diagram yang menggambarkan interaksi objek dan 

mengindikasikan (memberi petunjuk atau tanda) komunikasi diantara objek-objek tersebut. 

Sequence Diagram digunakan untuk menggambarkan prilaku pada sebuah skenario dan 

mendeskripsikan bagaimana entitas dalam sistem berinteraksi, termasuk pesan yang dibuat 

saat interaksi. 

 
 

3.6.1 Sequence Diagram Registrasi 

 

Sequence Diagram Registrasi ini menggambarkan proses menyimpan data registrasi 

penduduk kedalam sistem yang dirancang. 

 

 

 
Gambar 3.7 Sequence Diagram Registrasi 
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3.6.2 Sequence Diagram Login 

 

Sequence Diagram Login ini menggambarkan proses pengecekan data login oleh 

sistem yang dirancang. 

 

 

 

 
 

Gambar 3.8 Sequence Diagram Login 
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3.6.3 Sequence Diagram Input Data Kartu Keluarga 

 

Sequence Diagram Input Data Kartu Keluarga ini menggambarkan proses 

penginputan data kartu keluarga kedalam sistem yang telah di rancang. 

 

 

Gambar 3.9 Sequence Diagram Input Data Kartu  Keluarga 
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3.6.4 Sequence Diagram Input Data Informasi 

 

Sequence Diagram Input Data Informasi ini mengambarkan proses penginputan data 

informasi agenda kegiatan kedalam sistem yang telah dirancang. 

 
 

 

Gambar 3.10 Sequence Diagram Input Data Informasi 
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3.7 Rancangan Database 

 

Pada rancangan database ini akan menjelaskan gambaran dari sebuah file/tabel yang di 

butuhkan untuk membuat sistem informasi agenda kegiaan dan dokumentasi kegiatan 

yang telah di laksanakan oleh masyarakan kelurahan ketapang berbasis web. Adapun 

tabel yang dibutuhkan sebagai berikut : 

3.7.1 Tabel Data Daftar Penduduk 

 

File tabel data daftar penduduk untuk menyimpan data identitas pemohon pada saat 

ingin memiliki akun sebagai masyarakat kelurahan ketapang. Adapun bagian filed dari table 

sebagai berikut : 

Tabel 0.1 Data Daftar Penduduk 
 

 

No Nama filed Tipe 

1 Id_daftar Integer 

2 Id_admin Integer 

3 Fild_nama_kepala_keluarga Varchar 

4 Fild_no_hp Varchar 

5 Fild_no_ktp Varchar 

6 Fild_foto_ktp Varchar 

7 Fild_no_kk Varchar 

8 Fild_username Varchar 

9 Fild_password Varchar 
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3.7.2 Tabel data keluarga 

 

File tabel data keluarga ini berfungsi untuk menyimpan data keluarga yang telah di 

input oleh kepala keluarga yang sebelumnya telah di verifikasi oleh petugas. Adapun bagian 

filed dari table sebagai berikut: 

Tabel 0.2 Data Keluarga 
 

 

No Nama filed Tipe 

1 Id_data_keluarga Integer 

2 Id_daftar Varchar 

3 Fild_nama Varchar 

4 Fild_tanggal_lahir Date 

5 Fild_tempat_lahir Varchar 

6 Fild_usia Integer 

7 Fild_kategori_usia Varchar 

8 Fild_pendidikan Varchar 

9 Fild_status Varchar 

10 Fild_pekerjaan Varchar 

11 Penghasilan Integer 
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3.7.3 Tabel Data Daftar Admin 

 

File tabel data admin ini berfungsi untuk menyimpan data indentitas pemohon pada 

saat ingin mendaftarkan akun sebagai admin kelurahan keutapang. Adapun bagian filed dari 

table sebagai berikut : 

Tabel 0.3 Data Daftar Admin 
 

 

No Nama File Tipe 

1 Id_admin Integer 

2 Fild_nama Varchar 

3 Fild_no_hp Varchar 

4 Fild_hak_akses Varchar 

5 File_username Varchar 

6 Fild_password Varchar 

 

 

 

 

3.7.4 Tabel Data Agenda Kegiatan 

 

File tabel data agenda kegiatan ini berfungsi untuk menginput informasi agenda 

kegiatan yang akan di laksanakan oleh kelurahan ketapang. Adapun bagian filed dari tabel 

sebagai berikut : 

Tabel 0.4 Data Agenda Kegiatan 
 

 

No Nama filed Tipe 

1 Fild_id Integer 

2 Fild_tgl Date 

3 Fild_judul Varchar 

4 Fild_foto  

5 Fild_deskripsi Varchar 



36 
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3.8 Rancangan Tampila Website 

 

Input dan output ada karna dasar dalam pengolahan informasi, yang masuk kedalam 

sistem dapat langsung diolah menjadi informasi atau jika belum dibutuhkan sekarang dapat 

disimpan terlebih dahulu dalam bentuk basis data. Berikut ini adalah sketsa rancang bangun 

profil kelurahan ketapang berbasis web. 

3.8.1 Rancangan Form Menu Utama 

Rancangan desain menu utama adalah sketsa desain form untuk halaman utama yang 

bisa di akses masyarakat sebagai berikut sketsanya 
 

 

 
Gambar 3.11 Rancangan Form Menu Utama 
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3.8.2 Rancangan Form Registrasi Admin 

Rancangan desain form registrasi ini menggambarkan sketsa desain form untuk 

membuat akun admin yang di rancang sebagai berikut sketsanya : 
 

 

Gambar 3.12 Rancangan Form Registrasi Admin 
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3.8.3 Rancangan Form Registrasi Penduduk 

Rancangan desain form registrasi ini menggambarkan sketsa desain form untuk 

membuat akun penduduk yang di rancang sebagai berikut sketsanya : 
 

 

Gambar 3.13 Rancangan Form Registrasi Penduduk 

 

3.8.4 Rancangan Form Login Penduduk/Admin 

 

Rancangan desain form login ini menggambarkan sketsa desain form untuk loginnya 

penduduk/admin yang dirancang sebagai berikut sketsanya : 

 

 
Gambar 3.14 Rancangan Form Login Penduduk/Admin 
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3.8.5 Rancang Form Menu Utama Admin 

Rancangan desain menu utama admin adalah sketsa desain form untuk halaman utama 

admin berikut sketsanya : 

 
 

Gambar 3.15 Rancang Form Menu Utama Admin 
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3.8.6 Rancanga Form Menu Utama Penduduk 

 

Rancangan desain menu utama penduduk adalah sketsa desain form untuk halaman 

utama penduduk, berikut sketsanya : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.16 Rancanga Form Menu Utama Penduduk 

 

 

3.8.7 Rancangan Form Input Data Kartu Keluarga 

 

Rancangan desain form input data kartu keluarga ini menggambarkan sketsa desain 

 

form untuk menginput data penduduk yang dirancang sebagai berikut sketsanya : 
 

 
 

 

 
Gambar 3.17 Rancangan Form Input Data Kartu Keluarga
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3.8.8 Rancangan Form Input Data Informasi Kegiatan 

 

Rancangan desain form input data informasi kegiatan ini menggambarkan sketsa 

desain form untuk menginput informasi kegiatan yang di rancang sebagai berikut sketsanya : 

 
 

 

Gambar 3.18 Rancangan Form Input Data Informasi Kegiatan 

 

3.8.9 Racangan Form Tampilan Menu Informasi 

 

Rancangan desain tampilan menu informasi adalah sketsa desain form untuk halaman 

informasi yang di update oleh admin kelurahan, serikut sketsanya: 

Gambar 3.19 Racangan Form Tampilan Menu Informasi 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Pada bab ini menjelaskan tentang cara kerja aplikasi dan   hasil pengujian sistem. 

Mulai dengan pembahasan tiap bagian-bagian sistem dengan tujuan untuk mengetahui apakah 

tiap bagian berjalan baik sehingga mempermudah perbaikan apabila terjadi kerusakan atau 

kesalahan pada aplikasih. Kemudian dilanjutkan pengujian sistem secara keseluruhan yang 

bertujuan untuk mengetahui apakah antar bagian dari sistem dapat berjalan dengan baik 

sehingga dapat menghasilkan suatu sistem yang utuh yang berjalan sesuai dengan yang 

diharapkan, serta mendapatkan data hasil dari pengujian aplikasi. 

4.1 Kebutuhan Spesifikasi Minimum Hardware dan Software 

 

Spesifikasi hardware dan software, dalam hal ini dijelaskan spesifikasi Minimum 

Hardware dan Software yang dibutuhkan untuk menjalankan aplikasi. pada bagian ini akan 

di jelaskan hardware dan software yang digunakan dalam pembuatan website ini. 

4.1.1 Kebutuhan Hardware 

 

Hardware atau yang lebih dikenal dengan sebutan perangkat keras adalah semua jenis 

komponen yang ada pada komputer yang mana bagian fisiknya dapat terlihat secara kasat 

mata atau dapat dirasakan secara langsung.jadi bisa dikatakan jika hardware adalah peralatan 

fisik komputer yang digunakan untuk melakukan proses input, proses, dan output. 

Beberapa diantaranya seperti RAM, CPU, mouse, keyboard,scanner, monitor, printer, 

dan masih banyak lagi. Selain itu, hardware umumnya juga terlihat sebagai bentuk output 

dari setiap proses sistem sebuah komputer. Akan tetapi, untuk mendukung kerja perangkat 

tersebut tetap diperlukan software atau perangkat lunak tertentu. Dengan begitu setiap 

perintah yang diinginkan dapat beroperasi dengan baik. 

Fungsi utama dalam hardware ini meliputi banyak hal. Seperti dalam hal 

menampilkan dan menerima input proses, memberikan output, mendukung kerja komputer, 
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serta mengelolah informasi/data yang berada didalam maupun diluar komputer. Fungsi umun 

 

hardware adalah sebagai berikut : 

 

1. Mengelolah Data Atau Informasi 

 

Untuk mengolah data dan menjalankan proses pada sistem komputer. Contoh 

 

process device yaitu CPU, RAM, VGA dan sebagainya. 

 

2. Menerima Output 

 

Yakni hardware yang mempunyai fungsi khusus dalam menerima input dari 

user. Dengan begitu, nantinya hardware akan memprosesnya menjadi informasi yang 

baru. Data yang diterima dari input akan dapat di transfer pada output. 

3. Memberi Output 

 

Apabila sudah di proses, hardware akan memberikan output lagi pada user. 

Seluruh output tersebut dapat dilihat oleh pengguna yang ditampulkan pada hardware 

khusus. Mekanisme inilah yang saling mempengaruhi antar output input. 
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4. Menyimpan Informasi Atau Data 

 

Dalam hal ini seluruh output yang dihasilkan oleh komputer bisa anda simpan 

pada perangkat penyimpanan sekunder dari komputer. Penyimpanan ini dapat 

dilakukan tak hanya pada perangkat yang terpasang didalam komputer, akan tetapi 

juga perangkat yang dipasang diluar. 

 
 

Perangkat keras yang dibutuhkan oleh sistem adalah suatu unit personal komputer. 

Agar website ini dapat berjalan dengan baik, maka konfigurasi yang dibutuhkan seperangkat 

komputer dengan spesifikasi : 

Tabel 0.1 Spesifikasi Perangkat Keras 
 

No Perangkat Keras Spesifikasi 

1 Prosesor Intel Celeron 

2 Memory 2 Gb 

3 Monitor 14inch 

4 System Type 64-bit 

 
 

Karena aplikasi ini bersifat WEB,maka perangkat dengan spesifikasi dibawah 

perangkat keras yang digunakan pada pembuatan website ini dapat menggunakan dan 

mengakses website ini dengan baik. 
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4.1.2 kebutuhan software 

 

Software atau perangkat lunak adalah sekumpulan data elektronik yang tersimpan dan 

di kendalikan oleh perangkat komputer. Data elektronik tersebut meliputi intruksi atau 

program yang nantinya akan menjalankan perintah khusus. Perangkat lunak juga disebut 

sebagai bagian sistem dalam komputer yang tidak memiliki wujud fisik yang di install dalam 

sebuah komputer atau laptop agar bisa di operasikan. 

Perangkat lunak pemrograman adalah software yang berguna untuk menerjemahkan 

interuksi-interuksi dari bahasa pemrograman ke kode bahasa mesin melalui prosedur tertentu 

agar dapat diterima dan dibaca oleh komputer. Perangkat lunak ini umumnya digunakan oleh 

seorang programmer untuk menerjemahkan, menulis, menguji, mengembangkan, hingga 

men-debug software lainnya, seperti perangkat lunak sistem dan perangkat lunak aplikasih. 

Misalnya saja Python, PHP,Java, C++, BASIC, dan Pascal. 

Berikut adalah fungsi umum dari software : 

 

1. Memproses data, perintah, atau intruksi khusus agar penggguna dapat 

mengoprasikan komputernya sesuai dengan hasil informasi yang 

diinginkan. 

2. Sarana interaksi yang menghubungkan pengguna dengan perangkat 

kerasnya. 

3. Mengidentifikasin suatu program yang ada di sebuah komputer. 

 

4. Menyediakan fungsi dasar dari sebuah perangkat keras agar dapat 

dioprasikan. Seperti ketersediaan sistem operasi pada komputer. 

5. Penerjemah suatu perintah software lainnya kedalam bahasa mesin, agar 

dapat di mengerti oleh komputer. 
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1. Kebutuhan Software Untuk Menjalankan Program 

 

Perangkat lunak adalah perangkat-perangkat tambahan berupa sistem yang 

digunakan untuk menjalankan dan membuat aplikasi ini. Software yang digunakan 

dalam pembuatan aplikasi ini antara lain sebagai berikut:[2] 

Tabel 0.2 Perangkat Lunak Yang di Gunakan 
 

No Perangkat Lunak Spesifikasi 

1 Sistem Operasi Windows 8 

2 Database MYSql 

3 Web Server Xampp 

4 Text Editor Visual Studio Code 

5 Browser Google Chrome 

 
 

Data diatas adalah perangkat lunak inti yang digunakan dalam pembuatan 

website, pada saat penggunaan website nantinya hanya dibutuhkan web browser 

sebagai perangkat lunak utama dalam mejalankan website. 

 

 

 

 

 

4.2 Pengujian Aplikasi Dan Pembahasan 

 

Pengujian aplikasi adalah proses terhadap aplikasi yang saling terintegrasi guna untuk 

menemukan kesalahan dan segala kemungkinan yang akan menimbukan kesalahan.secara 

teoritis, testing dapat dilakukan dengan berbagai jenis tipe testing yang paling umum 

digunakan di dalam lingkup rekayasa perangkat lunak. 

Pengujian sistem yang pertama kali dilakukan adalah pengujian pada kerja aplikasih 

(software). Pengujian dilakukan dari bagian tampilan awal, tampilan menu dan kerja sistem 
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4.2.1 Halaman Menu Utama 

 

Halamn menu utama merupakan tampilan awal sebagai informasi mengenai informasi 

kelurahan, 

4.2.2 Proses Registrasi Admin 

Halaman registrasi admin ini adalah proses pembuatan akun admin agar admin 

memperoleh username/akun pengguna dan password untuk mendapatkan hak akses. Dapat 

dilihat seperti gambar dibawah ini : 
 

 

Gambar 4.1 Proses registrasi Admin 
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4.2.3 Proses Registrasi Penduduk 

 

Halaman registrasi penduduk adalah proses pembuatan akun penduduk yang di 

lakukan oleh admin setelah penduduk memberikan data identitas kepada petugas kelurahan, 

agar penduduk memperoleh username/akun pengguna dan password untuk mendapatkan hak 

akses. Dapat dilihat seperti gambar dibawah ini. 

 

 

 
Tabel 0.3 Registrasi Penduduk 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.2 Proses Registrasi Penduduk 

 
if (isset($_POST['btn_input'])) { 

$NAMA=$_POST['NAMA']; 

$NO_HP=$_POST['NO_HP']; 

$NO_KTP=$_POST['NO_KTP']; 

$PHOTO_KTP = $_FILES['PHOTO_KTP']['name']; 

$NO_KK=$_POST['NO_KK']; 

$PHOTO_KK = $_FILES['PHOTO_KK']['name']; 

 
$HAK_AKSES = $_POST['HAK_AKSES']; 

$EMAIL = $_POST['EMAIL']; 

$PASSWORD = $_POST['PASSWORD']; 

$pass =md5($PASSWORD); 
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$tambah = ("INSERT INTO 

tb_daftar_admin(fild_nama,fild_no_hp,fild_hak_akses,fild_username 

,fild_password)values('$NAMA','$NO_HP','$HAK_AKSES','$EMAIL','$pa 

ss')"); 

$masuk = mysqli_query($con,$tambah); 

 
$data_id="SELECT * FROM tb_daftar_admin order by id_admin 

desc limit 1"; 

$menyimpan= mysqli_query($con,$data_id); 

$tampil=mysqli_fetch_array($menyimpan); 

 
$id_admin1=$tampil['id_admin']; 

 

 
$tambah1 = ("INSERT INTO 

tb_daftar_penduduk(id_admin,fild_nama_kepala_keluarga,fild_no_hp, 

fild_no_ktp,fild_photo_ktp,fild_no_kk,fild_photo_kk,fild_username 

,fild_password)values('$id_admin1','$NAMA','$NO_HP','$NO_KTP','$P 

HOTO_KTP','$NO_KK','$PHOTO_KK','$EMAIL','$PASSWORD')"); 

$masuk1 = mysqli_query($con,$tambah1); 

$ambil_id = mysqli_insert_id($con); 

mkdir("ktp/$ambil_id"); 

if(isset($_FILES['PHOTO_KTP']['name'])){ 

//proses upload 

 

$tmp = $_FILES['PHOTO_KTP']['tmp_name']; 

move_uploaded_file($tmp,"ktp/$ambil_id/$PHOTO_KTP"); 

} 
 

mkdir("kk/$ambil_id"); 

if(isset($_FILES['PHOTO_KK']['name'])){ 

//proses upload 

 

$tmp = $_FILES['PHOTO_KK']['tmp_name']; 

move_uploaded_file($tmp,"kk/$ambil_id/$PHOTO_KK"); 

} 
 

 

4.2.4 Proses Login Penduduk/Admin 
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Halaman login penduduk/admin adalah proses masuknya penduduk/admin 

kedalam web jika sudah memperoleh username dan password dari petugas. Dapat 

dilihat seperti gambar dibawah ini : 

 

Gambar 4.3 Proses Login Penduduk/Admin 
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4.2.5 Proses Input Data Kartu Keluarga 

 

Halaman input data kartu keluarga adalah proses penginputan data keluarga yang 

dilakukan oleh kepala keluarga yang selanjutnya akan di verifikasi oleh admin sebelum 

akhirnya data kartu keluarga di tampilkan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 4.4 Proses Input Data Kartu Keluarga 
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Tabel 0.4 Input Data Kartu Keluarga 
 

 
 

if (isset($_POST['btn_input'])) { 
$NAMA = $_POST['NAMA']; 

$TANGGAL_LAHIR = $_POST['TANGGAL_LAHIR']; 

$TEMPAT_LAHIR = $_POST['TEMPAT_LAHIR']; 

$PENDIDIKAN = $_POST['PENDIDIKAN']; 

$STATUS = $_POST['STATUS']; 

$PEKERJAAN = $_POST['PEKERJAAN']; 

$PENGHASILAN = $_POST['PENGHASILAN']; 

$data_id 
id_admin='$id1'"; 

= "SELECT * FROM tb_daftar_penduduk where 

$menyimpan = mysqli_query($con, $data_id); 

$tampil = mysqli_fetch_array($menyimpan); 
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$id_daftar_untuk_input = $tampil['id_daftar']; 

$tambah1 = ("INSERT INTO 

tb_data_keluarga(id_daftar,fild_nama,fild_tanggal_lahir,fild_temp 
at_lahir,fild_pendidikan,fild_setatus,fild_pekerjaan,penghasilan) 

values('$id_daftar_untuk_input','$NAMA','$TANGGAL_LAHIR','$TEMPAT 

_LAHIR','$PENDIDIKAN','$STATUS','$PEKERJAAN','$PENGHASILAN')"); 

$masuk1 = mysqli_query($con, $tambah1); 

?> 
<script type="text/javascript"> 

document.location 

"index.php?page=inpt_data_keluarga"; 

</script> 

<?php 

= 

} 
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4.2.6 Proses Input Data Informasi 

 

Halaman input data informasi adalah proses penginputan informasi seputar kelurahan 

yang dilakukan oleh admin agar masyarakan dapat mengetahui kegiatan apa saja yang akan 

dilaksanakan di kelurahan ketapang. 

Gambar 4.5 Proses Input Data Informasi 

 

 

Tabel 0.5 Input Data Informasi 
 

 

if (isset($_POST['btn_input'])) { 

$tanggal = $_POST['tgl']; 

$judul = $_POST['judul']; 

$photo = $_POST['keterangan']; 

$validasi_data = "INSERT INTO tb_agenda_kegiatan 

(fild_tgl,fild_judul,fild_deskripsi)VALUES('$tanggal','$judul 

','$photo')"; 

$cek_data = mysqli_query($con, $validasi_data); 

$ambil_id = mysqli_insert_id($con); 

mkdir("gambar/$ambil_id"); 

if (isset($_FILES['type']['name'])) { 

//proses upload 

$nama_baru = "img.jpg"; 

$tmp = $_FILES['type']['tmp_name']; 

move_uploaded_file($tmp, 

"gambar/$ambil_id/$nama_baru"); 
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} 

?> 
<script type="text/javascript"> 

document.location 

"index.php?page=agenda_kegiatan"; 

</script> 

<?php 

} 

= 

if (isset($_GET['del'])) { 
$id_hapus1 = $_GET['del']; 

$hapus1 = "DELETE FROM tb_agenda_kegiatan WHERE 

fild_id='$id_hapus1'"; 

$konfigurasi1 = mysqli_query($con, $hapus1); 

} 
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Tabel 0.6 Input Data Informasi 
 

 

$sql_update = "UPDATE tb_agenda_kegiatan 

SET fild_tgl ='$tanggal', fild_judul='$judul', 

fild_deskripsi='$photo'WHERE fild_id ='$mencockan'"; 

$update = mysqli_query($con, $sql_update); 
 

 
unlink("gambar/$id_informasi/$nama_baru"); 

if (isset($_FILES['type']['name'])) { 

//proses upload 

 
$tmp = $_FILES['type']['tmp_name']; 

move_uploaded_file($tmp, 

"gambar/$mencockan/$nama_baru"); 

} 

?> 

<script type="text/javascript"> 

document.location = 

"index.php?page=agenda_kegiatan"; 

</script> 

<?php 

 
} 

if (isset($_POST['ubah'])) { 

$mencockan = $_GET['edit']; 

$tanggal = $_POST['tgl']; 

$judul = $_POST['judul']; 

$photo = $_POST['keterangan']; 

$nama_baru = "img.jpg"; 
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4.2.7 Proses Tampilan Data Informasi 

 

Halaman tampilan data informasi adalah proses tampilan informasi dihalaman web 

penduduk yang telah diinput oleh admin sehingga masyarakat dapat mengikuti setiap 

kegiatan-kegiatan yang akan dilaksanakan di kelurahan ketapang. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 4.6 Proses Tampilan Data Informasi 
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4.2.8 Proses Tampilan Data Kepala Keluarga 

 

Halaman tampilan data kepala keluarga adalah proses tampilan kepala keluarga yang 

memiliki akun di kelurahan. 

 

Gambar 4.7 Data Kepala Keluarga 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 
 

Berdasarkan hasil penelitian dan penelitian pada bab-bab sebelumnya dapat ditarik 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Dengam menggunakan aplikasih ini, masyarakan dapat dengan mudah 

memperoleh informasi kegiatan seputar kelurahan. 

2. Dengan menggunakan aplikasi ini, informasi dapat diakses kapan saja dan dimana 

saja. 

3. Aplikasih ini dibuat dengan antarmuka yang familiar sehingga pengguna lebih 

mudah menggunakannya. 

4. Dengan menggunakan aplikasi ini, mempermudah menginput data keluarga. 

 

5. Dengan adanya website ini diharapkan dapat mempermudah perangkat desa 

dalam memberikan informasi kegiatan seputar kelurahan. 
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5.2 Saran 
 

Dalam pengembangan website ini masih jauh dari kata kesempurnaan karena masih 

memiliki banyak kekurangan. Oleh karena itu untuk mengembangkan lebih lanjut mengenai 

website ini dapat disarankan : 

1. Perlu adanya desain tampilan yang lebih menarik lagi, supaya aplikasi yang kita 

gunakan tidak membosankan. 

2. Kedepannya diharapkan bisa terintegritas dengan data yang ada di Dinas 

Kependudukan dan Pencatatan sipil, agar data yang dikelola sesuai dengan data 

yang ada di pemerintahan pusat.[3] 

3. Menggunakan server yang lebih besar agar file yang di upload dapat diupload 

dengan size file yang lebih besar. 
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