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INTISARI

Saat ini Indonesia masih banyak panti asuhan yang memiliki banyak keterbatasan finansial,
fasilitas, dan afeksi mengingat panti asuhan merupakan tempat anak yang ditinggalkan satu
bahkan kedua orang tuanya, keluarga yang tidak mampu jika kadang menitipkan anaknya dipanti
asuhan. Oleh karena itu, donasi dari berbagai pihak sangat diperlukan untuk menghidupi anak
asuh yang jumlah terus bertambah seperti makan, pendidikan anak asuh , iuran listrik/ air asrama
dan lain sebagainya. Tidak sedikit juga yang berusaha mandiri sekaligus mengajarkan anak asuh
agar tidak mengandalkan donasi, dengan kewirausahaan secara perorangan maupun bekerjasama.
Salah satu sumber dana donasi panti asuhan diberbagai Negara maju dan berkembang berasal
dari situs donasi online. Sistem ini dirancang menggunakan diagaram UML(Unified Modeling
language), kemudian diimplementasikan dengan bahasa pemograman web PHP(Hypertext
preprocessor) dan MYSQL(My Structured Query Language) sebagai basis datanya. Sistem diiuji
menggunakan Xampp dan Google Chrome yang berfungsi server yang terdiri (Local Host).
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PENDAHULUAN

11 LatarBelakang

Sedekah adalah ibadah yang tidak akan mengurangi harta, sebagaimana
Rasulullah SAW bersabda untuk mengingatkan kita dalam sebuah riwayat
Muslim, “sedekah tidaklah mengurangi harta.” (HR. Muslim). Hal ini
merupakanjanjiAllahyangtermaktubdalamsuratSaba “Danbarangapasajayang kamu
nafkahkan, maka Allah akan menggantinya dan Dia-lah pemberi rezeki sebaik-
baiknya.” (QS. Saba’:39).

Panti asuhan merupakan lembagan usaha Kkesejahteraan sosial yang
mempunyai tanggung jawab untuk memeliharan dan merawat anak anak terlantar,
memberikan pelayanan pengganti orangtua dalam memenuhi kebutuhan fisik dan
mental anak. Dan didalam panti asuhan tersebut jugaakan diajarkan tentang
pelajaran agama dan akhlak yang bagus di dalam sehari hari.

Panti asuhan Al Marhamah merupakan sebuah panti asuhan yang beralamat
di jalan garuda sei sikambing B Medan. Panti asuhan Al Marhamah merupakan
untuk tempat belajar ilmu ilmu agama maupun pendidikan yang lain sesuah
layaknya di sekolah. Di panti asuhan Al Marhamah juga merupakan tempat untuk
para anak anak yatim, piatu, dhuafa, maupun orangtua yang menitipkan anaknya
ke panti asuhan agar bisa melanjutkan pendidikannya di panti asuhan tersebut.
Didalam situasi pandemi Covid19 ini yang membatasi jaga jarak dan kerumunan

sehingga panti asuhan Al Marhamah sulit untuk mencari donatur atau orangyang



ingin bersedekah ke panti asuhan Al Marhamah. Dan saat ini panti asuhan Al
Marhamah hanya mempunyai sebuah buku catatan jika ada donatur atau
seseorang yang bersedekah maka pihakpanti asuhan hanyamencatatdalam sebuah
buku atau secara manual.Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut panti asuhan
Al Marhamah membutuhkan sebuah sistem informasi sedekah online berbasis web
untuk donatur atau seseorang yang ingin bersedekah secara online melalui website
tanpa harus datang langsung ke panti asuhantersebut.
DariLatarbelakangmasalahdiataspenulistertarik ~ untuk  membuatTugasakhir
yang berjudul “RANCANG BANGUN SEDEKAH ONLINE PADA PANTI

ASUHAN AL MARHAMAH MEDAN BERBASIS WEB.”

12 RumusanMasalah
Berdasarkan Latar belakang masalah, maka rumusan masalah dalam
penelitian Tugas akhir tersebuat adalah
a Bagaimana merancang dan membangun sistem sedekahonline.
b.  Bagaimana merancang dan membangun sistem sedekah online ini
menggunakan bahasa pemrograman php databasemysq|.
c. Bagaimana sedekah online dalam sistem informasi dapat membantu

informasi donatur dalamsedekah.

13 BatasanMasalah
Agar pembahan permasalahan tidak menyimpang dari pokok bahasan,

batasan masalah dalam pembuatan web ini adalah :



14

15

Sistem ini hanya membantu informasi mengajak  donatur  untuk
bersedekah.
Software yang digunakan yaitu Microsoft Word, Google Chrome, Mozila

Firefox, Xampp, Macromedia Dreamweaver8.

TujuanPenelitian

Tujuan umum dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

Panti asuhan mempermudah donatur ataupun seseorang yang ingin
bersedekahsecaraonlinemelaluiwebsiteyangsebelumnyasistembersedekah
secara manual memakai buku sekarang menjadi sistem online melalui
website.

Untuk menjangkau donatur ataupun seseorang yang ingin bersedekah lebih

banyak.

ManfaatPenelitian

Adapun manfaat yang didapat dari penelitian dan penyusunan tugas

akhirini adalah sebagai berikut :

a

Membantu seseorang dalam bersedekah ke anak anak yatim, piatu, yatim
piatu melalui website panti asuhan AlMarhamah.

Memberikan kemudahan kepada  donatur ataupun seseorang dalam
melakukan sedekah secaraonline.

Mempermudah proses penyimpanan seseorang yang bersedekah ke dalam

sistem.



16 SistematikaPenulisan
Sistematika penulisan disusun untuk memberikan gambaran umum tentang
sistem yang akan dibangun. Adapun sistematika penulisan dalam penelitian ini

adalah sebagai berikut :

BAB | PENDAHULUAN
Bab ini disajikan tentang uraian latar belakang permasalahan,
Rumusan masalah, Batasan masalah, Tujuan penelitian, Manfaat
penelitian, serta sistematika penulisan.

BAB 11 LANDASANTEORI
Pada bab ini membahas tentang teori teori yang mendukung dalam
pembuatan tugas akhir.

BABIII PERANCANGAN
Bab ini berisikan Metode Penelitian, Analisis Sistem Yang Sedang
Berjalan, dan Rancangan Penelitian.

BAB IV IMPLEMENTASI DANPEMBAHASAN
Bab ini berisikan hasil implementasi Sistem yang digunakan, Cara
setup program, dan Pembahasan.

BAB V PENUTUP

Bab ini berisikan Kesimpulan dan Saran



BAB 11

LANDASAN TEORI

2.1 Sedekah

211 PengertianSedekah

Pengertian sedekah menurut (Wahid, 2014) dalam tulisannya (Jumalianti,
2018:7) mengemukakan sedekah adalah harta atau nonharta yang dikeluarkan oleh
seseorang atau badan usaha di luar zakat untuk kemaslahatan umum. Menurut (M.
Masykur Khoir, 2006) dalam tulisannya (Jumalianti, 2018:15) sedekah berasal
dari kata shadaga yang berarti benar. Orang yang suka bersedekah adalah orang
yang benar pengakuan imannya. Sedekah mempunyai pengertian yang luas
dibanding infaq, tidak hanya berasal dari harta . misalnya dalam sebuah hadis
dikatakan bahwa senyum menyingkirkan duri dari jalan termasuk sedekah. Jika
zakat sesuatu yang dikeluarkan dari jenis harta tertentu, dengan syarat tertentu dan
diberikan kepada golongan tertentu. Menurut (Sutrisno., Fadlilah Iman N., dan
Nabilah Balqis F., 2020) sedekah adalah pemberian seorang muslim kepada orang
lain secara sukarela dan ikhlas tanpa dibatasi oleh waktu dan jumlah tertentu. Bagi
kalangan masyarakat mampu yang inginmenyumbangkan sebagian hartanya
nyatanya membutuhkan sebuah wadah untuk menampung dan memberikannya
kepada yang berhak. Sedekah tidak dapat dipaksakan, melainkan adalah panggilan

hati dan jiwa untuk melakukannya denganikhlas.



Menurut (M, Masykur Khoir, 2006) dalam tulisannya (Jumalianti, 2018)
Sedekah berasal dari kata shadaga yang berarti benar. Orang vyang suka
bersedekah adalah orang yang benar pengakuan imannya. Sedekah mempunyai
pengertian yang luas dibanding infag, tidak hanya berasal dari harta . misalnya
dalam sebuah hadis dikatakan bahwa senyum menyingkirkan duri dari jalan
termasuk sedekah. Jika zakat sesuatu yang dikeluarkan dari jenis harta tertentu,

dengan syarat tertentu dan diberikan kepada golongantertentu.



2.2 RancangBangun
221 Pengertian RancangBangun

Menurut Maulani dkk dalam jurnal ICIT Vol. 4 No. 2 (2018:157) rancang
bangun adalah menciptakan dan membuatsuatu aplikasi ataupun sistem yang belum
ada pada suatu instansi atau objek tersebut. Menurut Fisika T, Josi A, Fajriyah
dalam tulisannya (Imam, D, 2016) rancang bangun adalah suatu istilah umum
untuk membuat atau mendesain suatu objek dari awal pembuatan sampai akhir
pembuatan. Menurut Pressman (2009) perancangan atau rancang merupakan
serangkaian prosedur untuk menterjemahkan hasil analisa dan sebuah sistem ke
dalam bahasa pemrograman untuk mendeskripsikan dengan detail bagaimana
komponen-komponen sistem di implementasikan.

Berdasarkan pengertian diatas, peneliti menyimpulkan bahwa rancang
bangun adalah menciptakan sebuah aplikasi atau sistem baru atau memperbaharui

aplikasi atau sistem yang sudah ada.

2.3 Profil Panti Asuhan Al-MarhamahMedan

Panti asuhan al marhamah merupakan panti asuhan yang berlokasi di
medansunggal,kotaMedandantelahberdirisejak2018.Saatinipantimenampung 27
orang anak (21 putra dan 6 putri) dari umur Kkisaran 2 tahun sampai dengan SMA.
Ada salah satu anak panti yang mempunyai kelainan pada kakinya, anak
tersebutberumurstahundanseoranglaki-laki.Jikaberjalandiamenggunakanmata
kakinya. Keseharian anak-anak panti diisi dengan kegiatan belajar formal di

sekolah umum, beribadah, mengaji Alquran, bersih-bersih,dll.



Untuk biayaoperasional, Panti Asuhan Al-Marhamah mengandalkan
bantuan orang-orang sekitar. Dulupanti pernah membuka usaha warung tapi
sekarang tutup karena pengurus mengurus bayi. Kedepannya panti ingin
membuka usaha warung tersebut lagi. Saat ini panti membutuhan bantuan untuk

kebutuhan sehari -hari, sarana danprasarana.




Gambar 2.1 Foto suasana di panti



24 Sistem
24.1 PengertianSistem

Pengertian sistem menurut Fat dalam tulisannya (Hutahean. J, 2014:1)
sistem adalah sebagai suatu himpunan suatu “benda” nyata atau abstrak (a set of
thing) yang terdiri dari bagian—bagian atau komponen-komponen yang saling
berkaitan, berhubungan, berketergantungan, saling mendukung, yang secara
keseluruhan bersatu dalam satu kesatuan (Unity) untuk mencapai tujuan tertentu
secara efisien dan efektif’. Menurut (Jogianto, 2005: 2) dalam tulisannya
(Hutahean. J, 2014:1) mengemukakan bahwa sistem adalah kumpulan dari elemen-
elemen yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu. sistem ini
menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan yang nyata adalah suatu
objek nyata, seperti tempat, benda, dan orang-orang yang betul-betul ada dan
terjadi. Menurut (Murdick, R.G, 1991: 27) dalam tulisannya (Hutahean. J, 2014:2)
Suatu sistem adalah seperangkat elemen yang membentuk kumpulan atau
prosedur-prosedur/bagan-bagan pengolahan yang mencari suatu tujuan tertentu.
Menurut (Jerry FutzGerald, 1981:5) dalam tulisannya (Hutahean. J, 2014:2)
sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur prosedur yang  saling
berhubungan,berkumpulbersama-samauntukmelakukansuatukegiatanatauuntuk
menyelesaikan suatu sasaran yangtertentu.

Menurut (Indrajit, 2001: 2) dalam tulisannya (Hutahean. J, 2014:1)
mengemukakan bahwa sistem mengandung arti kumpulan-kumpulan dari

komponen-komponen yang dimiliki unsur keterkaitan antara satu dengan lainnya.
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Menurut (Jogiyanto, 2005) dalam tuliannya (Hisan, K, Magdalena L, Hatta, M)

mengemukakan Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang

saling berhubungan,berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan

atau untuk melakukan suatu kegiatan atau menyelesaikan suatu sasarantertentu.

24.2

KarakteristikSistem

Dalam tulisannya (Hutahean. J, 2014:3) Suatu sistem itu dikatakan Sistem

yang baik memiliki karakteristik yaitu :

1

Komponen

Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen komponen yang saling
berinteraksi, yang artinya saling bekerja sama membentuk satu kesatuan.
Komponen sistem terdiri dari komponen yang berupa subsistem atau
bagian-bagian dari sistem.

Batasan sistem(boundary)

Batasan sistem merupakan daerah yang membatasi antara suatu sistem
dengan sistem yang lain atau dengan lingkungan luarnya. Batasan sistem
ini memungkinkan suatu sistem dipandang sebagai suatu kesatuan.
Batasan suatu sistem menunjukkan ruang lingkup (scope) dari sistem
tersebut.

Lingkungan luar sistem(environment)

Lingkungan luar sistem (environment) adalah diluar batas dari sistem yang
mempengaruhi operasi sistem. Lingkungan dapat bersifat menguntungkan

yang harus tetap dijada dan yang merugikan yang harus dijaga dan
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dikendalikan, kalau tidak akan mengganggu kelangsungan hidup dari
sistem.

Penghubung sistem(interface)

Penghubung sistem merupakan media penghubung antara satu subsitem
dengan subsistem lainnya. Melalui penghubung ini memungkinkan sumber
sumber daya mengalir dari subsistem ke subsistem lain. Keluaran (output)
dari subsitem akan menjadi masukkan (input) untuk subsistem lain melalui
penghubung.

Masukkan Sistem(input)

Masukkan adalah energi yang dimasukkan kedalam sistem, yang dapat
berupa perawatan (maintenace input), dan masukkan sinyal (signal input).
Maintenace input adalah energi yang dimasukkan agar sistem dapat
beroperasi Signal input adalah energi yang diproses untuk didapatkan
keluaran. Contoh dalam sistem computer program adalah maintenance
input sedangkan data adalah signal input untuk diolah menjadiinformasi.
Keluaran sistem(output)

Keluaran sistem adalah hasil dari energi yang diolah dan diklasifikasikan
menjadi keluaran yang berguna dan sisa pembuangan. Contoh komputer
menghasilkan panas yang merupakan sisa pembuangan, sedangkan
informasi adalah keluaran yang dibutuhkan.

Pengolahsistem

Suatu sistem menjadi bagian pengolah yang akan merubah masukkan

menjadi keluaran. Sistem produksi akan mengolah bahan baku menjadi
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bahan jadi, sistem akuntansi akan mengolah data menjadi laporan-laporan
keuangan.

Sasaransistem

Suatu sistem pasti mempunyai tujuan (goal) atau sasaran (objective).
Sasaran dari sistem sangat menentukan input yang dibutuhkan sistem dan

keluaran yang akan dihasilkan sistem.

Environment

-»~»~»-j~»~BOUndary

Gambar 2.2 Karakteristik dari suatu sistem
(Sumber : Hutahean. J, 2014:5)
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25 Informasi

251 Pengertianinformasi

Dalam tulisannya (Hutahean. J, 2014:10) Informasi adalah data yang
diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya.
Sumber informasi adalah data. Data kenyataan yang menggambarkan suatu
kejadian-kejadian dan kesatuan nyata. Kejadian-kejadian (event) adalah kejadian
yang terjadi pada saattertentu.

Menurut Gordon B. Davis dalam tulisannya (Hutahean. J, 2014:10)
Informasi adalah data yang telah diolah menjadi suatu bentuk yang penting bagi si
penerima dan mempunyai nilai nyata atau yang dapat dirasakan dalam keputusan-
keputusan yang sekarang atau keputusan-keputusan yang akan datang.

252 Siklusinformasi

Dalam tulisannya (Hutahean. J, 2014:11) Data yang diolah untuk
menghasilkan informasi menggunakan model proses yang tertentu. Misalkan suhu
dalam fahrenheit diubah ke celcius. Dalam hal ini digunakan model matematik
berupa rumus konversi dari derajat Fahrenheit menjadi satuan derajat celcius.
Data yang diolah melalui suatu model menjadi informasi, kemudian penerima
menerima informasi tersebut, yang berarti menghasilkan  keputusan dan
melakukan tindakan yang lain yang akan membuat sejumlah data kembali. Data
tersebut akan ditangkap sebagai input, diproses kembali lewat suatu model
danseterunya yang disebut dengan siklus informasi (information cycle). Siklus ini

juga disebut dengan siklus pengolahan data (data processingcycles).
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Gambar 2.3 Siklus informasi
(Sumber : Hutahean. J, 2014:12)

2.6 SistemInformasi

26.1 Pengertian SistemInformasi

Dalam tulisannya (Hutahean. J, 2014:15) Sistem informasi adalah suatu
sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengelolaan
transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial, dan kegiatan strategi
dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan
yang dibutuhkan. Menurut (Pratama, 2014) dalam tulisannya (Jumalianti, 2018)
Sistem informasi adalah gabungan dari perangkat lunak (software), perangkat
keras (Hardware), infrastruktur, dan sumberdaya manusia (SDM) yang terlatih.
Keempat bagian utama ini saling berkaitan untuk menciptakan atau menghasilkan
sebuah sistem yang dapat mengolah data menjadi informasi yang bermanfaat. Di
dalamnya juga termasuk proses, perencana, kontrol, koordinasi, dan pengambilan
keputusan. Sehingga, sebagai sebuah sistem yang mengolah data menjadi
informasi yang akan disajikan dan digunakan oleh pengguna, maka sistem

informasi merupakan sebuah sistem yangkompleks.
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26.2 Komponen SistemlInformasi
Dalam tulisannya (Hutahean. J,2014:15) Sistem informasi terdiri dari
komponen-komponenn yang disebut dengan istilah blok bangunan (building
block) yaitu:
1 Blok masukkan (inputblock)
Input mewakili data yang masuk ke dalam sistem informasi. Input disini
termasuk metode-metode dan media yang digunakan untuk menangkap
data yang akan dimasukkan, yang dapat berupa dokumendasar.
2. Blok model (modelblock)
Blok ini terdiri dari kombinasi prosedur, logika dan metode matematik
yang akan memanipulasi data input dan data yang tersimpan di basis data
dengan cara yang sudah tertentu untuk menghasilkan keluaran yang sudah

diinginkan.

3. Blok keluaran (output block)
Produk dari sistem informasi adalah keluaran yang merupakan informasi
yang berkualitas dandokumentasi yang berguna untuk semua tingkatan
manajemen serta semua pemakai sistem.

4 Blok teknologi (technologiblock)
Teknologi digunakan untuk menerima input, menjalankan model,

menyimpan dan mengakses data, menghasilkan dan mengirimkan keluaran
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dan membantu pengendalian diri secara keseluruhan. Teknologi terdiri dari
unsur utama :

a. Teknisi (human ware atau brainware)

b. Perangkat lunak(software)

c. Perangkat keras(hardware)

Blok basis data (data baseblock)

Merupakan kumpulan dari data yang saling berhubungan satu dengan yang
lainnya, tersimpan diperangkat keras komputer dan digunakan perangkat
lunak untuk memanipulasinya.

Blok kendali (controlblock)

Banyak faktor yang dapat merusak sistem informasi, misalnya bencana
alam, api, temperatur tinggi, air, debu, kecurangan-kecurangan,
kejanggalan sistem itu sendiri, kesalahan-kesalahan ketidakefisienan,
sabotase dan sebagainya. Beberapa pengendalian perlu dirancang dan
diterapkan untuk meyakinkan bahwa hal-hal yang dapat merusak sistem

dapat dicegah atau bila terlanjur terjadi kesalahan dapat langsungdiatasi.

Pemakai Pemakai
A A
nput  \ | / Model N\ |/ Output
Pemakai <—t ¥ ‘ - Pemaka
Teknologi / | '\ DasarData / Kendali /
\J \
Pemaka Pemakai

Gambar 2.4 Blok sistem informasi
(Sumber : Hutahean. J, 2014:17)
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2.7 Internet

2.7.1 Pengertianinternet

Menurut Setiyani, R Vol. V, No. 2, Desember (2010) Internet adalah suatu
jaringan komputer yang sangat besar, terdiri dari jutaan perangkat komputer yang
terhubung melalui suatu protocol tertentu untuk pertukaran informasi antar
komputer tersebut. Semua komputer terhubung di internet melakukan pertukaran
informasi melalui protocol yangsama yaitudengan TCP/IP(Transmission Control
Protocol/Internet  Protocol). Internet menyediakan akses untuk layanan
telekomunikasi dari sumber daya informasi untuk jutaan pemakainya yang
tersebar di seluruhdunia.

2.8 Web

28.1 PengertianWeb

Dalam tulisannya (Palit, R., Rindengan, Y., Lumenta, A., 2015) World
wide web atau sering di kenal sebagai web adalah suatu layanan sajian informasi
yang menggunakan konsep hyperlink (tautan), yang memudahakan surfer (sebutan
para pemakai komputer yang melakukan browsing atau penelusuran informasi
melalui internet). Keistimewaan inilah yang telah menjadikan web sebagai service
yang paling cepat pertubuhannya. Web mengijinkan pemberian highlight
(penyorotan atau penggaris bawahan) pada kata-kata atau gambar dalam sebuah
dokumen untuk menghubungkan atau menunjuk ke media lain seperti dokumen,
frase, movie clip, atau file suara. Web dapat menghubungkan dari sembarang

tempat dalam sebuah dokumen atau gambar ke sembarang tempatdi dokumen
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lain. Dengan sebuah browser yang memiliki Grapihcal User Interface (GUI), link-
link dapat di hubungkan ke tujuannya dengan menunjuk link tersebut dengan
mouse dan menekannya.

Menurut (Sibero, 2012) dalam tulisannya (Jumalianti, 2018) Website
merupakan kumpulan dari halaman-halaman situs, yang terangkum dalam sebuah
domain atau subdomain, yang tempatnya berada di dalam World Wide Web (
WWW ) di dalam Internet). Pengertian lainnya website adalah suatu metode
untuk menampilan informasi di internet, baik berupa teks, gambar, suara maupun
video yang interaktif dan mempunyai kelebihan untuk menghubungkan (link) satu
dokumen dengan dokumen lainnya (hypertext) yang dapat diakses melalui sebuah
browser. Dari penjelasan di atas penulis menyimpulkan website dapat
menyampaikan segala informasi bagi pemakainya yang terhubung dengan sistem
internet.Untukmenyediakankeberadaansebuahwebsite, makaharustersediaunsur-
unsur penunjangnya adalah sebagaiberikut:

a.  Nama Domain (URL - Uniform ResourceLocator)

Nama domain (URL) adalah alamat unik di dunia internet yang digunakan

untuk mengidentifikasi sebuah website, atau dengan kata lainnama domain

adalah alamat yang digunakan untuk menemukan sebuah website pada
duniainternet.
b. Rumah Tempat Website (WebHosting)

Web Hosting dapat diartikan sebagai ruangan yang terdapat dalam

harddisk tempat menyimpan berbagai data, file-file, gambar dan lain

sebagainya yang akan ditampilkan di website. Besarnya data yangbisa
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dimasukkan tergantung dari besarnya web hosting yang disewa atau
dipunyai, semakin besar web hosting semakin besar pula data yang dapat
dimasukkan dan ditampilkan dalam website.

Penemu SitusWeb

Dalam tulisannya (Palit, R., Rindengan, Y., Lumenta, A., 2015) penemu

situs Web adalah Sir Timothy Jhon BermersLee, sedangakan situs web yang

tersambung dengan jaringan pertama kali muncul pada tahun 1991. Maksud dari

timothy ketika merancang situs web adalah untuk memudahkan tukar menukar

dan memperbaharui informasi pada sesama peneliti di tempat ia bekerja. Pada

tanggal 30 april 1993,CERN(tempat dimana timothy bekerja) mengumumkan

bahwa www dapat digunakan secara gratis olehpublic.

283

Jenis-JenisWebsite

Dalam tulisannya (Palit, R., Rindengan, Y., Lumenta, A., 2015) Jenis-jenis

website antara lain sebagai berikut :

1

Website statis

Website statis adalah suatu website yang memiliki halaman yang tidak
berubah. Artinya,untuk melakukan sebuah perubahan pada suatu halaman
hanya dilakukan secara manual,yaitu dengan mengeditkode-kode yang
menjadi struktur dari website itu sendiri. Contoh website statis: website
perusahaan (company profile) search engine (google,bing).

Website dinamis

Website dinamis adalah suatu website yang secara strukturnya

diperuntukkan untuk update sesering mungkin. Website ini selain
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utamanya untuk diakses oleh para pengguna juga telah disediakan halaman
backhend yaitu untuk mengedit kode dari website tersebut. Contoh website
dinamis: Blog, katalog online,situs ecommerce,situs berita,website portal
Websiteinteraktif

Website interaktif adalah suatu website yang diperuntukkan untuk
berinteraksi dengan orang lain secara online. Pengguna website jenis ini
biasanya komunitas atau pengguna internet aktif. Contoh  website
interaktif: situs media sosial, situs forum online, danblog.
Unsur-UnsurWebsite

Dalam tulisannya (Palit, R., Rindengan, Y., Lumenta, A., 2015) Berikut

ini unsur-unsur website sebagai berikut:

1

NamaDomain

Nama Domain adalah alamat yang digunakan untuk menemukan sebuah
website. Namadomainbanyakdiperjualbelikandiinternetdengan status sewa
tahunan. Beberapa penyedia domain seperti niagahoster, rumah web,
name.com, dll. Nama domain memiliki identifikasi ekstensi atau akhiran
sesuai dengan kepentingan dan lokasi keberadaan website tersebut.
WebHosting

Web Hosting adalah rumah penyimpanan data base seperti teks,
gambar, video dll dari sebuah website.Sama seperti domain, web hosting

juga diperoleh dengan cara menyewa dari para penyedia layananweb
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hosting. Contoh penyedia layanan web hosting: Rumahweb.id,

Hostinger, Niagahoter, dll

KontenWebsite

Konten Website merupakan isi dari sebuah website. Tanpa adanya
konten website, tentu tidak ada yang ditawarkan kepada pengunjung dari
website yang Kkita punya. Ibarat toko, website merupakan toko yang kita
punya dan konten website adalah barang yang akan kita tawarkan kepada
pembeli. Pada umumnya konten website diciptakan atau dibuat oleh
pemilik dan pembuat website. Misalnya website berbentuk blog yang
berisi artikel atau gambar sesuia dengan topik blog tersebut. Namun ada
pula website yang kontennya diciptakan oleh para user atau penggunanya,

misanya situs forum seperti ads.id, bersosial.com.dll.

HTML

PengertianHTML

Menurut (Kadir., A, 2002) Dalam tulisannya (Hasanah., U, 2013:41)

HTML (Hypertext Markup Language) adalah sebuah bahasa pemrograman yang

berbentuk skrip-skrip yang berguna untuk membuat sebuah halaman web. HTML

dapat dibaca oleh berbagai platform seperti : Windows, Linux, Macintosh. Kata

”Markup Language” pada HTML menunjukkan fasilitas yang berupa tanda

tertentu dalam skrip HTML dimana kita bisa mengatur judul, garis, tabel, gambar,

dan lainlain dengan perintah yang telah ditentukan pada elemen HTML.HTML
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sendiri dikeluarkan oleh W3C (Word Wide Web Consortin), setiap terjadi

perkembangan level HTML harus dievakuasi ketat dan disetujui oleh W3C.

210 PHP

2.10.1 PengertianPHP

Menurut (Kadir., A, 2002) Dalam tulisannya (Hasanah., U, 2013:41) PHP
adalah bahasa pemrograman web atau scripting language yang dijalankan
diserver. PHP dibuat pertama kali oleh Rasmus Lerdorf, yang pada awalnya
dibuat untuk menghitung jumlah pengunjung pada homepagenya. Pada waktu itu
PHP bernama FI (Form Interpreter). Pada saat tersebut PHP adalah sekumpulan
script yang digunakan untuk mengolah data form dari web. Perkembangan
selanjutnya adalah Rasmus melepaskan kode sumber tersebutdan
menamakannya PHP/FI, pada saat tersebut kepanjangan dari PHP/FI adalah
Personal Home Page/Form Interpreter.

Pelepasan kode sumber ini menjadi open source, maka banyak
programmer yang tertarik untuk ikut mengembangkan PHP. Pada tahun 1997
sebuah perusahaan bernama Zend, menulis ulang interpreter PHP mejadi lebih
bersih, lebih baik dan lebih cepat. Kemudian pada Juni 1998 perusahaan tersebut
merilis interpreter baru untuk PHP dan meresmikan nama rilis tersebut menjadi
PHP 3.0. Pada pertengahan tahun1999, Zend merilis interpreter PHP baru dan
rilis tersebut dikenal dengan PHP 4.0. PHP 4.0 adalah versi PHP yang paling
banyak dipakai. Versi ini banyak dipakai sebab versi ini mampu dipakai untuk

membangun aplikasi web kompleks tetapi tetap memiliki kecepatan prosesdan
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stabilitas yang tinggi. Pada Juni 2004 Zend merilis PHP 5.0. Versi ini adalah versi
mutakhir dari PHP. Dalam versi ini,inti dari interpreter PHP mengalami perubahan
besar. Dalam versi ini juga dikenalkan model pemrograman berorientasi objek
baru untuk menjawab perkembangan bahasa pemrograman kearah pemrograman
berorientasi objek. Hal yang menarik yang didukung oleh PHP adalah kenyataan
bahwa PHP bisa digunakan untuk mengakses berbagai macam database seperti

Access, Oracle, MySQL, danlain-lain.

211 MySQL
2111 PengertianMySQL

Menurut (Bunafit Nugroho, 2008) dalam tulisannya (Hasanah., U,
2013:42) MySQL (My Structured Query Language) atau yang biasa dibaca mai- se-
kuel adalah sebuah program pembuat dan pengelola database atau yang sering
disebut dengan DBMS (DataBase Management System), sifat dari DBMS ini
adalah Open Source. MySQL sebenarnya produk yang berjalan pada platform
Linux, dengan adanya perkembangan dan banyaknya pengguna, serta lisensi dari
database ini adalah Open Source, maka para pengembang kemudian merilis versi
Windows. Selain itu MySQL juga merupakan program pengakses database yang
bersifat jaringan, sehingga dapat digunakan untuk aplikasi Multi User (Banyak
Pengguna). Kelebihan lain dari MySQL adalah menggunakan bahasa query
(permintaan) standard SQL (Structured Query Language). Sebagai sebuah

program penghasil database, MySQL tidak mungkin berjalan sendiritanpa
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adanya sebuah aplikasi pengguna (interface) yang berguna sebagai program

aplikasi pengakses database yang dihasilkan.

Menurut (Sidik, 2014) dalam tulisannya (Jumalianti, 2018) MySQL merupakan

software database yang termasuk paling popular dilingkungan Linux, kepopuleran

ini karena ditunjang performansi query dari databasenya yang ssat itu bisa
dikatakan paling cepat, dan jarangbermasalah. MySQL telah tersedia juga
dilingkungan Windows.

Beberapa keunggulan dari MySQL vyaitu :

1. Lebih Murah, MySQL bersifat open source dan didistribusikan dengan garis
tanpa biaya untuk UNIX platform, OS/2 dan Windowsplatform.

2. Handal,cepat dan mudah dalam penggunaannya, MySQL lebih cepat tiga sampai
empat kali daripada database server komersial yang beredar saat ini, mudah
diatur dan tidak memerlukan seseorang yang ahli untuk mengatur administrasi
pemasanganMySQL.

3. Melekatnya Integrasi PHP dengan MySQL, keterikatan antara PHP dengan
MySQL yang sama-sama software open source sangat kuat, sehingga koneksi
yang terjadi lebih cepat jika dibandingkan dengan menggunakan databse server

lainnya.

212  UML (Unified ModellingLanguage)

2.12.1 Pengertian UML (Unified ModellingLanguage)
Menurut (J. I. G. W. F. F. L. Efendi, 2016) dalam tulisannya (Handayani.

S,2018:183)UML (UnifiedModellingLanguage)adalahbahasapemodelan
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untuk sistem atau perangkat lunakyang berparadigma berorientasi objek.
Pemodelan (modelling) sesungguhnya digunakan penyederhanaan permasalahan
permasalahan yang kompleks sedemikian rupa sehingga lebih mudah dipelajari
dan dipahami. Dalam menganalisa dan merancang suatu basis data dapat
digunakan diagram UML (Unified Modelling Language). UML merupakan salah
satu tool model untuk merancang pemodelan software yang berbasis object
oriented.

Menurut (Fowler 2005:1) dalam tulisannya (Puspitasari. D., 2015:187)
Unified Modeling Language (UML) adalah keluarga notasi grafis yang didukung
oleh meta-model tunggal, yang membantu pendeskripsian dan desain sistem
perangkat lunak, khususnya sistem yang dibangun menggunakan pemrograman
berorientasi objek (OO). Definisi ini merupakan definisi yang sederhana. Pada
kenyataannya,pendapatorang—orangtentangUMLberbedasatu samalain.Halini
dikarenakan oleh sejarahnya sendiri dan oleh perbedaan persepsi tentang apa yang
membuatsebuahprosesrancang—bangunperangkatlunakefektif. Abstraksikonsep
dasar UML terdiri dari structural classification, dynamic behavior, dan model
management.

UnifiedModelingLanguage(UML)merupakanstrandaryang relatifterbuka
yang dikontrol oleh Object Management Group (OMG), sebuah konsorsium
terbuka yang terdiri dari banyak perusahaan. OMG dibentuk untuk membuat
standar — standar yang mendukung interoperabilitas, khusunya interoperabilitas
sistem berorientasi objek. OMG mungkin lebih dikenal dengan standar — standar

COBRA (Common Object Request BrokerArchitecture).
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Menurut (Wijayanti,2014) dalam tulisannya (Jumalianti,2018) UML
(Unified Modeling Languange) adalah bahasa pemodelan untuk sistem atau
perangkat lunak yang berparadigma (berorientasi objek). Pemodelan (modeling)
sesungguhnya digunakan untuk penyederhanaan permasalahan-permasalahan
yang kompleks sedemikian rupa sehingga lebih mudah dipelajari dandipahami.
2.12.2 Use casediagram

Menurut (Roger S. Pressman., 2001) dalam tulisannya (Parandani, X.,
2016:224)Sebuahdiagramyangdigunakanuntukmenggambarkanapasajaaktifitas
yang dilakukan oleh suatu sistem dari sudut pandang pengamatan luar atau sudut
pandang end-user adalah definisi dari Use Case Diagram. Sehingga, untuk
menggambarkan proses atau aktivitas yang terjadi dalam penggunaan aplikasi toko
kue online ini digunakan Use Case Diagram. Dalam Use Case Diagram yang
ditampilkan pada Gambar 9 dapat dijelaskan perbedaan peran seorang konsumen
(pembeli) umum dengan seorang karyawan (member). Untuk melihat isi situs
terutama katalog kue yang dijual, seorang pembeli bisa melakukannya secara
langsung, kemudian membeli kue yang diinginkan dengan melakukan pemesanan
melalui telepon. Untuk melakukan perubahan terhadap isi situs, hak akses (access
grant) hanya diberikan kepada karyawan yang berhak dengan cara melewati proses
Loglnterlebihdahulu.SetelahLogInberhasil,karyawan(member)bisa melakukan
perubahan terhadap isi situs diantaranya perubahan terhadap isi katalog, harga,
kontak, perubahan testimoni dan pencetakan laporan. Sebagai representasi
penurunan atau pewarisan sifat (inheritance) pada konsep Object Oriented

Analysis, karyawan bisamelakukan
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pembelian secara langsung, selayaknya konsumen biasa, dengan tanpa harus
melakukan Log In terlebih dahulu.

Dalam tulisannya (Sentosa.A. dan Thamrin. T, 2015:62) Use case diagram
adalah fungsi dari sebuah sistem dari perpektif pengguna (user).Menggambarkan
fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah sistem. Yang ditekankan adalah “apa”
yang diperbuat sistem, dan bukan “bagaimana”. Sebuah use case
merepresentasikan sebuah interaksi antara aktor dengan system [Hermawan,
2004].Berikutinimerupakansimbol-simbolyangterdapatpadausecasediagram.
Menurut (Maemunah,2011) dalam tulissannya (Jumalianti,2018) Use case adalah
deskripsi fungsi dari sebuah sistem dari perspektif pengguna. Use case bekerja dengan
cara mendeskripsikan tipikal interaksi antara pengguna sebuah sistem (aktor) dengan

sistemnya sendiri melalui sebuah cerita bagaimana sebuah sistemdipakai.
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Tabel 2.1. Simbol Use case Diagram

Simbol

Keterangan

X

Aktor : Mewakili peran orang, sistem
yang lain, atau alat ketika berkomunikasi

dengan use case

Use case : Abstraksi dan interaksi antara

sistem dan aktor

Association : Abstraksi dari penghubung

antara aktor dengan use case

Generalisasi : Menunjukkan spesialisasi
aktor untuk dapat berpartisipasi dengan

use case

<<include>>

Menunjukkan bahwa suatu use case

seluruhnya merupakan fungsionalitas dari

s
use case lainnya
Menunjukkan bahwa suatu use case
<<extend>> merupakan tambahan fungsional dari use

case lainnya jika suatu kondisi terpenuhi

Sumber (Sentosa.A.

dan Thamrin. T, 2015:62)
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2.13 Database

2.13.1 PengertianDatabase

Menurut (Rochmad Hakim S. & Ir. Sutarto, M.Si,2009) dalam tulisannya
(Hasanah., U, 2013:42) Database atau basis data merupakan mekanisme
pengelolaan data dalam jumlah yang besar secara terstruktur. Database
memudahkan program untuk mengambil dan menyimpan data. Jika data yang
diolah banyak dan memerlukan penanganan khusus, jangan menggunakan file
untuk menyimpan data. Tetapi, gunakan database. Database yang banyak
diterapkan saat ini adalah database bertiperelasional (relational database), seperti
Oracle, Microsoft SQL Server,MySQL, dan lain-lain.

Dalam tulisannya (Puspitasari. D., 2015:188) Basis data merupakan
kumpulan dari item data yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya yang
diorganisasikan berdasarkan sebuah skema atau struktur tertentu, tersimpan di
hardware komputer dan dengan software untuk melakukan manipulasi untuk

kegunaan tertentu.

214 XAMPP
2.14.1 PengertianXAMPP

Menurut (Jamil, M., dan Bunyamin., 2015) dalam tulisannya (Susilo. M.,
Kurniati R., Kasmawi.,2014:100) XAMPP adalah aplikasi yangberfungsisebagai
server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri beberapa program antara lain :
Apache HTTP Server, MySQL database, dan penerjemah bahasa yang ditulis

dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl. Nama XAMPPsendiri
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merupakan singkatan dari X empat sistem operasi, yang meliputi Apache, MySQL,
PHP dan Perl. Program ini tersedia dalam GNU (General Public License),
merupakan web server yang mudah untuk digunakan yang dapat menampilkan
halaman web yang dinamis. Menurut (Sidik,2014) dalam tulisannya
(Jumalianti,2018) XAMPP merupakan paket web server PHP dan database
MySQL vyang paling popular dikalangan pengembangan web dengan
menggunakan PHP dan MySQL sebagai databasenya Bagian penting dari
XAMPP yang digunakan pada umumnya:
1. XAMPP Control Panel Aplication berfungsi mengelola layanan (service)
XAMPP.Sepertimengaktifkanlayanan(start)danmenghentikan(stop)layanan.
2. Htdoc yaitu folder tempat meletakkan berkas-berkas yang akan dijalankan di
Windows, folder ini berada diC:/xampp.

3. PHPMyAdmin merupakan bagian untuk mengeloladatabase.

215 DIAGRAMKONTEKS
2.15.1 Pengertian DiagramKonteks

Menurut (Yakub, 2012) dalam tulisannya (Jumalianti,2018) Diagram
konteks adalah bagian dari data flow diagram yang berfungsi memetakan model
lingkungan, yang dipresentasikan dengan lingkaran tunggal yang mewakili

keseluruhan sistem.
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311

BAB I11

PERANCANGAN

Metode Penelitian

Metode yang digunakan dalam penulisan ini, yaitu:
StudiPustaka

Pada tahap inipenulis menentukan sistem yang akan dibuatdan melakukan

studi pustaka seperti mencari informasi tentang penjualan barang onlinedanyang

berhubungandenganpembuatanperancangansistembaikdaribuku  Jurnal ataupun

dariinternet.

3.1.2 StudiLapangan

1

Metode PengumpulanData

Pada tahap inipenulis mengumpulkan data yang diperlukan untuk
merancang sistem ini dengan cara mendownload, memodifikasi gambar,
dan scanning gambar yang diambil dari buku maupun internet.

Metodologi PerancanganSistem

Metodologi SDLC (Systems Development Life Cycle) yang dipilih
menggunakan model Waterfall. Model Waterfall adalah metode
pengembangan software yang bersifat sekuensial dan terdiri dari tahap-
tahap yang saling terkait dan mempengaruhi seperti terlihat pada gambar

3.1 berikut. Tahapan-tahapannya yaitu:
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I_:

ISTEM ENGINERING |
ANALYSIS | l

| TESTING

I I MAINTENANCE

Gambar 3.1 SDLC dengan model waterfall

Berikut ini penjelasan mengenai tahap-tahap waterfall:

a

Rekayasa dan pemodelansistem/informasi

Langkah pertama dimulai dengan membangun keseluruhan elemen
sistem dan memilah bagian-bagian manayang akan dijadikanbahan
pengembangan  perangkat lunak, dengan  memperhatikan
hubungannya dengan Hardware, User, danDatabase.

Analisis kebutuhan perangkatlunak

Pada proses ini, dilakukan penganalisaan dan pengumpulan
kebutuhan sistem yang meliputi Domain informasi, fungsi yang
dibutuhkan unjuk Kkerja/performansidan antarmuka. Hasil
penganalisaan dan pengumpulan tersebut didokumentasikan dan
diperlihatkan kembali kepadapelanggan.

Desain

Pada proses Desain, dilakukan penerjemahan syarat kebutuhan

sebuah perancangan perangkat lunakyang dapat diperkirakan
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sebelum dibuatnya proses pengkodean (coding). Proses ini
berfokus pada struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi
interface, dan detail algoritmaprosedural.

Pengkodean

Pengkodean merupakan proses menterjemahkan perancangan
desain ke bentuk yang dapat dimengerti oleh mesin, dengan
menggunakan bahasapemrograman.

Pengujian

Setelah Proses Pengkodean selesai, dilanjutkan dengan proses
pengujian pada program perangkat lunak, baik Pengujian logika
internal, maupun Pengujian eksternal fungsional untuk memeriksa
segalakemungkinanterjadinyaesalahandanmemeriksaapakahhasil
dari pengembangan tersebut sesuai dengan hasil yangdiinginkan.
Pemeliharaan

Proses Pemeliharaan erupakan bagian paling akhir dari siklus

pengembangandandilakukansetelahperangkatlunakdipergunakan.

34



3.2 Analisis Sistem Yang SedangBerjalan
Pada saat ini masyarakat atau donatur yang ingin bersersedekah mayoritas
masih menggunakan metode manual.Masyarakat aatau donatur datangke

pantinyalangsung

3.3 RancanganPenelitian
3.3.1 UML (Unified ModellingLanguage)

Penelitian ini berbasis objek perangkat program dan menjelaskan
mengenai use case, activity class dan classdiagram.

1. Use case diagramanggota/donatur

s

Beranda W

—

Artikel
Daftar Login

Pengunjung
Tentang Kam1

Sedekah vuk

Gambar 3.2 Use case diagram anggota/donatur
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Dashboard

Sedekah

m
Pengaturan
Web

Admin

Gambar 3.3 Use case diagram admin
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Activity Class Diaram

v
{ Login F
\[ Anggota } S
\[ Panti Al-Marhamah }
v v v

[ Edit ] [ Delete] S

/{ Sedekah | N
J

.
[ Input] [ Edit ] [Delete]

( Pengaturan )

L t
[ ogou } - ‘

Gambar 3.4 Activity class diagram Admin
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¢

- Pengunjung

r
—

\r Login ]
J J

<[ Beranda Sedekah )

Profile

£\

SedekahSaya

A\

[ Ubah Kata Sandi |

\/

Blog

Tentang Kami

Y

Keluar ) . ‘
o~

Gambar 3.5 Activity class diagram anggota/donatur
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2. Class Diagram

panti al marhamah
e ; | an | sedenas
| Mo setemstottte| oo pure Borsecrsotrteny [0t eoeaharbaten ;n;stzifn:(a:;mm‘ v;smk:ntm)omm
1 idSlide  in(11) | idKui n 1) 4 idRekening  in(11) |8 /dFengehuarantanannt 1) I JeisPakaian:varchars) ||« JeisBaan: varchar25)
| ot vrchazse) | g nama:vaohar(S0) | | nformasiRekeing-tet| |9 andgal e s iumanSto-in 4 Jumiahtok: nf 1)
U o keterangan  text o asal varchar(150) | _ | JenisBahan :varchar(30) wum.ie LA stok:varchar(100)
1| gambar: varchar(2s5) | | minggu: varchar(100) HO sedenzslo thpengeluaranuang | lumlahStokDigunakan  int(11) st OD | (e e
| lanope:varchars) || ¢ idPengeluaranUang:ini(f1) ‘ i_ keterangan :text | © sedenast; thdonasinasi.
| v e SISANANG | ol varchar 150) @ tanggal: date }ﬂ—gsedenasw mx‘mﬁg‘ | o idNasi:int(11)
| 1 idSisalang int(11) | alasan: text # jumlahUang : int(11) | e | 3 idTamu: (1) 4 idAnggata: nt30) \
(| EEEEatangEIy status :varchar(50) || ‘ :

il | @ tanggal: date

Jo
¢ idAdmin : int(11)
| | @ nama: varchar(10)
) namaPengguna : varchar(150)
| alamat:varchar(150)
| | 1 nope : varchar(15)
' ‘ o kataSandi :varchar(150)

tbadmin

o sedenasio thstokd
3 idStok : int(11)
1 jenis : varchar(25)
4 jumlahStok: int(11)

| 1 stok - varchar(100)

ﬂo 7s;denasatbuan§

, |4 idUang: int(11)

| idnggota:int30)

‘ 4 JumlahUang : int(30)

» namaPengirim : varchar(150)
‘ [ norek:: varchar(100)

| tanggal : date

\ gambar: varchar(150)

| status :varchar(50)

- | 0 alamatemail  varchar(150) |

| isi:text

Jo secensio thanggota ‘ | nope :varchar(50)
4 idAnggota : int(11)
@ tanggal : date ‘
{1 nama: varchar(150)

( username : char(8)

1 asal : varchar(150) |
1 nope : varchar(15)

| email: varchar(100) | komentar et

| ﬁo sedenacto thdonasibahan
1 idBahanMakanan : int(11)
[ idTemp : varchar(255)

# idAnggota : int(30)

@ tanggal : date

1 jenisBahan : varchar(150)
1 keterangan : text

# jumlah : int(5)

1 pengiriman : varchar(20)

[ noresi : varchar(30)

1 penjemputan : varchar(255)
1 status : varchar(50)

1/ kataSandi : varchar(150)
|0 status :varchar(50) |

& secenasho thartikel
o idArtikel : int(11)

m tanggal : date

1 judul : varchar(255)
“text

1 thumbnail  varchar(255)

Gambar 3.6 class diagram
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1 nama: varchar(150)
| }@ alamat: varchar(200) | Email varchar(150)

4 jumlahNasi : int(30)

m tanggal : date
 penjemputan : varchar(255) |
1, status : varchar(50)

o sedenzsto todonasipakaian
4 idBahanPakaian : int(11)

1 idTemp : varchar(255)

4 idAnggota : int(30)

m tanggal : date

1+ jenisPakaian : varchar(150)
1 keterangan : text

# jumlah :int(5)

1 pengiriman : varchar(20)

1+ noresi : varchar(30)

1 penjemputan : varchar(255)
» status : varchar(50)




3.3.2 Peralatan
Peralatan atau Perangkat yang dibutuhkan Pada tahap ini penulis
menjelaskan spesifikasi sistem yang digunakan dalam merancang aplikasi ini
a Hardware yangdigunakan
Intel (R) Core(TM) i5-2520M CPU @ 2.50GHz (4 CPUs) -2.5GHz
Memori RAM 4GB, Hardisk 300 GB
b. Software YangDigunakan

Sistem Operasi Windows 7 Proffesional, Macromedia Dreamweaver,

Sublime Text 3, Adobe Photoshop CS3,dan

XAMPPv3.2.1.
3.3.3 Perancangan Basis Data(Database)
Dalam sistem yang dibuat ini terdiri dari tabel sebagai berikut :

1. Rancangan tabeltbabout

Tabel 3.1thabout

Field Name Type Data | Size Description
idAbout Int 11 Id About
isi text isi

nope Varchar 50 No hp
alamat Varchar 200 alamat
email Varchar 100 email
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2.

Rancangan tabeltbadmin

Tabel 3.2thadmin

Field Name Type Data | Size Description
idAdmin Int 11 Id Admin
nama Varchar 100 Nama
namaPengguna Varchar 150 Nama Pengguna
alamat Varchar 150 alamat
nope Varchar 15 No hp
kataSandi Varchar 150 Kata Sandi

Rancangan tabeltbanggota

Tabel 3.3tbanggota

Field Name Type Data | Size Description
idAnggota Int 11 Id Anggota
tanggal date Tanggal
nama Varchar 150 Nama
username char 8 username
asal Varchar 150 Asal
nope Varchar 15 No hp
alamatEmail Varchar 150 Alamat email
kataSandi Varchar 150 Kata sandi
status Varchar 50 status

Rancangan tabeltbartikel

Tabel 3.4tbartikel

Field Name Type Data | Size Description
idArtikel Int 11 Id Artikel
tanggal date Tanggal
judul Varchar 255 Judul
isi Text isi
thumbnail Varchar 255 thumbnail
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5.

Rancangan tabeltbdonasibahan

Tabel 3.5 thdonasibahan

Field Name Type Data | Size Description
idBahanMakanan int 11 Id Bahan Makanan
idTemp Varchar 255 Id Temp
idAnggota Int 30 Id Anggota
tanggal date Tanggal
jenisBahan Varchar 150 Jenis Bahan
keterangan text Keterangan
jumlah int 5 Jumlah
pengiriman Varchar 20 Pengiriman
noresi Varchar 30 Nomor resi
penjemputan Varchar 255 Penjemputan
status Varchar 50 Status

Rancangan tabeltbdonasinasi

Tabel 3.6 tbdonasinasi

Field Name Type Data | Size Description
idNasi int 11 Id Nasi
idAnggota int 30 Id Anggota
jumlahNasi int 30 Jumlah Nasi
tanggal date Tanggal
penjemputan Varchar 255 Penjemputan
status Varchar 50 Status
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7. Rancangan tabeltbpengeluaranbahan
Tabel 3.7 tbpengeluaranbahan

Field Name Type Data | Size Description
idPengeluaranBahan int 11 Id Pengeluaran Bahan
tanggal date Tanggal
jenisBahan Varchar 30 Jenis bahan
jumlahStokDigunakan int 11 Jumlah Stok Digunakan
keterangan text Keterangan

8. Rancangan tabeltbpengeluaranuang
Tabel 3.8 tbpengeluaranuang
Field Name Type Data | Size Description
idPengeluaranUang int 11 Id Pengeluaran Uang
tanggal date Tanggal
jumlahUang int 11 Jumlah uang
keterangan text Keterangan
9. Rancangan tabeltbrekening
Tabel 3.9 tbrekening
Field Name Type Data | Size Description
idRekening int 11 Id Rekening
informasiRekening text
10. Rancangan tabeltbsisauang
Tabel 3.10 thsisauang
Field Name Type Data | Size Description
idSisaUang int 11 Id Sisa Uang
sisalUang int 11 Sisa Uang
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11. Rancangan tabeltbslide

Tabel 3.11 tbhslide

Field Name Type Data | Size Description
idSlide int 11 Id Slide
judul Varchar 255 Judul
keterangan text Keterangan
gambar Varchar 255 Gambar
12, Rancangan tabeltbstok
Tabel 3.12 thstok
Field Name Type Data | Size Description
idStok int 11 Id Stok
jenisBahan Varchar 25 Jenis Bahan
jumlahStok int 11 Jumlah Stok
stok Varchar 100 Stok
13. Rancangan tabeltbstok1
Tabel 3.13 thstokl
Field Name Type Data | Size Description
idStok int 11 Id Stok
jenis Varchar 25 Jenis
jumlahStok int 11 Jumlah Stok
stok Varchar 100 Stok
14. Rancangan tabeltbtamu
Tabel 3.14 thtamu
Field Name Type Data | Size Description
idTamu int 11 Id Tamu
tanggal date tanggal
nama Varchar 150 Nama
email Varchar 150 Email
komentar text Komentar
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15. Rancangan tabeltbuang

Tabel 3.15 thuang

Field Name Type Data | Size Description
idUang int 11 Id Uang
idAnggota int 30 Id Anggota
jumlahUang int 30 Jumlah Uang
namaPengirim Varchar 150 Nama Pengirim
norek Varchar 100 Nomor Rekening
tanggal date Tanggal

gambar Varchar 150 Gambar

status Varchar 50 Status
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3.3.4 Rancangan TampilanWebsite

Perancangan web adalah proses merancang halaman web, situs web, atau
aplikasi multimedia untuk web baik yang berhubungan dengan internet maupun
tidak. Website adalah tempat penyimpanan data dan informasi  dengan
berdasarkan topik tertentu. Dan tujuan dari membuat perancangan website adalah
untuk membuat sekumpulan konten online termasuk dokumen dan aplikasi yang
berada pada server web / server. Sebuah web bisa berupa sekumpulan teks,
gambar, suara, dan konten lainnya, serta dapat bersifat interaktif ataupun statis.
Untuk membuat website yang diinginkan maka sebelumnya diharuskan membuat
rancangannya terlebih dahulu. Rancangan tampilan Website sangat dibutuhkan
untuk merancang sesuatu yang nantinya akan menjadi sebuah sistem. Berikut

rancangan-rancangan untuk membuat website Sedekah PantiAl-Marhamah.
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1 Rancangan Halaman utama /Beranda
Pada saat membuka web program tersebut langsung diarahkan ke halaman
utama atau Beranda. Dihalaman beranda ini pengunjung bisa melihat apa
saja isi web di halaman beranda tersebut. Dihalaman beranda tersebut
berisi menu artikel, tentang kami, menu sedekah dan menu masuk untuk

login bagi anggota/donatur. Terlihat seperti gambarberikut.

Panti  Al-Marhamah  Beranda  Artikel  Tentang  Sedekah ~ Yuk  Masuk

SLIDE Sedekahkan lah Sedikit Hartamu

IS WEB (KONTENT)

Tentang Kami @2021 Teknik Komputer Ely

Gambar 3.7 Rancangan Halaman Utama/ Beranda
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Rancangan HalamanArtikel

Disamping form beranda, terdapat form artikel bagi pengunjung yang
hanya sekedar melihat artikel. Dihalaman artikel ini terdapat sebuah
informasi tentang bersedekahlah agar hidup mu selamat dunia akhirat.

Terlihat seperti gambarberikut.

Sedekah Panti Al-Marhamah Beranda ArtikelTentang ~ Sedekah Yuk Masuk

ARTIKEL

ISI ARTIKEL

Tentang Kami @2021 Teknik Komputer Ely

Gambar 3.8 Rancangan Halaman Artikel
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Rancangan Halaman TentangKami

Disampingformtentangkami,terdapatmenusedekahyuk. Dimenusedekah yuk
ini untuk bagi anggota atau donatur yang telah mendaftarkan diri kedalam
sistem program website Panti Al-Marhamah donatur atau anggota
yangberhasil mendaftarkan ke dalam sistem web akan bisa menggunakan
akses menu sedekah yuk untuk bersedekah ke panti Al- Marhamah melalui

sistem program website. Terlihat sepertigambar berikut.

Sedekah Panti Al-Marhamah Beranda ArtikelTentang ~ Sedekah Yuk Masuk

TENTANG KAMI

ISI KONTAK KAMI / TENTANG KAMI

Tentang Kami @2021 Teknik Komputer Ely

Gambar 3.9 Rancangan Halaman Tentang Kami
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4, Rancangan Halaman SedekahYuk
Setelah itu, disamping halaman tentang kami terdapat halaman sedekah

yuk bagi pengunjung yang ingin bersedekah. Terlihat seperti gambarberikut.

Sedekah Panti Al-Marhamah Beranda Artikel Tentang Sedekah Yuk Masuk

BAHAN MAKANAN, NASI BUNGKUS, UANG (ISI)

Tentang Kami @2021 Teknik Komputer Ely

Gambar 3.10 Rancangan Halaman Sedekah Yuk
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5.

Rancangan HalamanMasuk

Setelah itu, disamping halaman sedekah yuk terdapat halaman masuk bagi

pengunjung yang ingin login masuk ke dalam sistem website. Terlihat

seperti gambar berikut.

Sedekah Panti Al-Marhamah Beranda Artikel Tentang

Sedekah

Yuk Masuk

MASUK
Username | |
Kata Sandi | |
MASUK
Belum punya akun? DAETAR DISINI
Tentang Kami @2021 Teknik Komputer Ely

Gambar 3.11 Rancangan Halaman Masuk
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Rancangan HalamanDaftar

Setelah itu, pengunjung yang ingin menjadi anggota atau donatur harus
daftar ke dalam sistem website. Jika mendaftar sebagain anggota atau
donatur di sistem web tersebut donatur bisa menggunakan akses untuk

bersedekah ke panti Al-Marhamah. Terlihat seperti gambar berikut.

Sedekah Panti Al-Marhamah Beranda Artikel Tentang Sedekah Yuk Masuk

SILAHKAN DAFTAR

Nama Lengkap | |

Username | |

Asal | |

Nomor Handpone | |

Email | |

Kata Sandi | |

Captcha

MASUKKAN CAPTCHA

DAFTAR
Sudah punya akun? MASUK DISINI

Gambar 3.12 Rancangan Halaman Daftar
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Rancangan HalamanAnggota/donatur

Setelah menjadi anggota/donatur selanjutnya anggota bisa melakukan
sedekah melalui website, misalnya donatur yang bersedekah bahanmakanan
melalui sistem program web panti Al-Marhamah maka donatur harus

mengisi semua form yang telah disediakan. Terlihat seperti gambarberikut.

Panti Al-Marhamah Blog _TentangKami___NamaAnggota __Keluar
Beranda Selamat Datang Nama Anggota/donatur

Profile BERANDA

Sedekah SEDEKAH BAHAN MAKANAN

Ubah Kata sandi SEDEKAH UANG

SEDEKAH NASI BUNGKUS

ELY @Teknik Komputer

Gambar 3.13 Rancangan Halaman Beranda Anggota/donatur
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Rancangan Halaman Sedekah Bahan MakananAnggota/Donatur

Setelah menjadi anggota/donatur selanjutnya anggota bisa melakukan
sedekah melalui website, misalnya donatur yang bersedekah bahanmakanan
melalui sistem program web panti Al-Marhamah maka donatur harus

mengisi semua form yang telah disediakan. Terlihat seperti gambarberikut.

PantiAl-Marhamah Blog Tentangkami Nama Anggota  Keluar
Beranda BAHANMAKANAN
Profile NamaLengkap | |
SedekahSaya Asal | l
UbahKatasandi Jenis Bahan Makanan | |
Keterangan | |
Tanggal Kirim | l
Opsi wilayah | |
KLIK UNTUK SEDEKAH

Gambar 3.14 Rancangan Halaman Sedekah yuk
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9. Rancangan Halaman Sukses data diproses
Setelah sudah di isi semua form sedekah bahan makanan, maka
selanjutnya akan muncul keterangan sukses data anda akan di proses.
Seringcekdataandadenganberkalauntukmengetahuikelanjuttanproses

data anda. Dan tugas adminnya yang memproses data tersebut. Terlihat
seperti gambar berikut.

Panti Al-Marhamah Blog Tentangkami Nama Anggota  Keluar

Beranda Sukses data anda akan kami proses, untuk melihat apakah data
anda sudah kami terima,dapat melakukan pengecekan di
menu sedekah saya

Profile Sedekah

Saya Ubah Kata

sandi

Gambar 3.15 Rancangan Halaman Sukses Data Diproses
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10. Rancangan Halaman SedekahSaya
Di halaman ini untuk mengecek sedekah anggota/donatur. Rancangan nya

sebagai berikut :

PantiAl-Marhamah Blog Tentangkami NamaAnggota  Keluar
Beranda SED EKAHSAYA

Profile BahanMakanan NasiBungkus  Uang
Sedekah Saya

Ubah Kata sandi

Sedekah Bahan Makanan

Tanggal Jenis Bahan | Keterangan | Jumlah Status Aksi

LIHAT

Gambar 3.16 Rancangan Halaman Sedekah Saya
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BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

41 Sistem YangDigunakan
Berikut iniadalah hardware dan software yangdibutuhkan untuk
menggunakan website Sedekah Panti Al-Marhamah yaitu :
411 Software Pendukung
a. Sistem Operasi Microsoft Windows 7Proffesional.
b. XAMPP v3.2.1 2013.
c. Macromedia Dreamweaver 8.
d. Adobe Photoshop CS3.
41.2 Hardware Pendukung
a. Komputer dengan processor Core i5M 2520 @ 2. 50GHz.
b. Graphic Intel 32-bit dengan resolusi 1366 x 768 atau lebihtinggi.

¢. Memori RAM 4.00 GB atau lebihtinggi.

4.2 Cara SetupProgram

Dalam tahap ini pengguna harus memperhatikan dengan benar terhadap

penginstalan perangkat lunak. Berikut langkah-langkahpenginstalan:

1 Install XAMPP pada komputer yangdigunakan.
2. Install Macromedia Dreamweavers8.
3. Install Adobe Photoshop CS3.

4 Buka Web Sedekah Panti Al-Marhamah yang sudahdibangun.
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4.3 Pembahasan

Tahap ini merupakan langkah-langkah dari pemakaian web sedekah online
pada panti asuhan Al-Marhamah.
Berikut pembahasan pemakaian dari web sedekah online pada panti asuhan Al-

Marhamah

1 Form MenuUtama
Pada saat membuka web program tersebut langsung diarahkan ke halaman
utama atau Beranda. Dihalaman beranda ini pengunjung bisa melihat apa
saja isi web di halaman beranda tersebut. Dihalaman beranda tersebut
berisi menu artikel, tentang kami, menu sedekah dan menu masuk untuk

login bagi anggota/donatur. Terlihat seperti gambarberikut.

PATASURANALAWRE A NSR—

- P T

SEDEKAHKANLAH SEDIKIT HARTAMU

MARHAM!?

HAI, ORANG BAIK

Kami adalah website yang hadir untuk membantu sesama dengan cara mengumpulkan dana dari teman-teman untuk kita gunakan membantu mereka yang membutuhkan.Apa

yang ada dalam website kami?

Gambar 4.1 Halaman Beranda
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FormArtikel

Disamping form beranda, terdapat form artikel bagi pengunjung yang
hanya sekedar melihat artikel. Dihalaman artikel ini terdapat sebuah
informasi tentang bersedekahlah agar hidup mu selamat dunia akhirat.

Terlihat seperti gambarberikut.

PANH ASUHAN AL'MARHAMAH BERANDA ARTIKEL TENTANG KAMI m

ARTIKEL

BERSEDEKAH LAH AGAR HIDUP
MU SELAMAT DUNIA AKHIRAT
Publish 03 Aug 19

Gambar 4.2 Halaman Artikel
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3. Form TentangKami
Disamping form artikel, terdapat form tentang kami bagi pengunjung yang
hanya sekedar melihat kontak kami di dalam website tersebut. Di dalam

halaman tentang kami terdapat tentangg Al-Marhamah yaitu mulai dari

nomor handpone, email dan alamatnya. Terlihat seperti gambar berikut.

g —————— . £ 51 =) p—
TASHALAL ..

TENTANG AL-MARHAMAH I Tentang Kami

Bersedekah lah untuk saudara saudari kita khususnya anak yatim, piatu, dan dhuafa mereka membutuhkan pertolongan kita.

0 } M

TELEPON / HANDPHONE ALAMAT EMAIL
0813 9734 4404 J1. Balam Medan Elliyaniagustianingsih@gmail com

Gambar 4.3 Halaman Tentang Kami
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Menu SedekahYuk

Disampingformtentangkami,terdapatmenusedekahyuk.Dimenusedekah yuk
ini untuk bagi anggota atau donatur yang telah mendaftarkan diri kedalam
sistem program website Panti Al-Marhamah donatur atau anggota yang
berhasil mendaftarkan ke dalam sistem web akan bisa menggunakan akses
menu  sedekah  yuk  untuk  bersedekah ke  panti  Al-

Marhamahmelaluisistemprogramwebsite. Terlihat sepertigambarberikut.

EEEERC ]
PANU ASUHAN AL'MARHAMAH BERANDA ~ ARTIKEL ~ TENTANG KAMI

BAHAN MAKANAN NASI BUNGKUS

Gambar 4.4 Halaman Sedekah Yuk
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MenuMasuk

Disamping menu sedekah yuk, terdapat menu masuk atau login. Menu
masuk atau login ini berfungsi untuk donatur atau anggota yang telah
terdaftar sebagai anggota atau donatur bisa menggunakan menu masuk ini
untuk login supaya bisa bersedekah melalui sistem program website yang

telah disediakan. Terlihat seperti gambar berikut.

ATASHAY LA WO——
MAS U K 1 Masuk
MASUK

Gambar 4.5 Halaman Menu Masuk
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Menu DaftarAnggota

Menu daftar anggota ini berfungsi untuk pengunjung yang ingin menjadi
donatur di panti Al-Marhamah harus mendaftar sebagai anggota ke dalam
sistem program web panti Al-Marhamah. Isi semua keterangan form yang

disediakan dengan benar. Terlihat seperti gambar berikut.

TSN LA e s o |

SILAHKAN DAFTAR

xnkwvp

Gambar 4.6 Halaman Menu Daftar
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7. MenuAnggota/Donatur
Di menu ini terdapat anggota/donatur bisa bersedekah ke panti melalui
website anggota tersebut. Di menu anggota atau donatur ini adalah anggota
atau donatur panti Al-Marhamah yang ini bersedekah mulai dari sedekah
makanan, nasi bungkus dan uang yang akan disedekahkan ke dalam sistem

program web yang telah disediakan. Terlihat seperti gambar berikut.

T FEEEE
TSN ALAMAEA

Beranda Sedekah Selamat Datang Tora

Profile

BERANDA

Sedekah Saya

Ubah Kata Sandi

2 65 11.296.789,00
Bahan Makanan Nasi Bungkus @ Jumiah Uang

SEDEKAH YUK ] SEDEKAH YUK >} SEDEKAH YUK ©

Gambar 4.7 Halaman Menu Anggota/Donatur
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Menu Sedekah Bahan MakananAnggota/Donatur

Setelah menjadi anggota/donatur selanjutnya anggota bisa melakukan

sedekah melalui website, misalnya donatur yang bersedekah bahanmakanan

melalui sistem program web panti Al-Marhamah makadonatur harus

mengisi semua form yang telah disediakan. Terlihat seperti gambarberikut.

PANTIASUHAN ALARHAMAR

Beranda Sedekah

Profile

Sedekah Saya

Ubah Kata Sandi

BLOG TENTANG KAMI TORA KELUAR

BAHAN MAKANAN

Nama Lengkap

Asal

Medan Marelan

Jenis Bahan Makanan Atau Pakaian

Piiih Jenis Bahan

Keterangan Jumilah Tambah

Tanggal Kirim
hh /bb /1itt
Opsi Wilayah

Pillh Opsi Sedekah

KLIK UNTUK SEDEKAH

Gambar 4.8 Halaman Menu Sedekah Bahan Makanan Anggota/Donatur
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9. Menu Halaman Sukses data diproses
Setelah sudah di isi semua form sedekah bahan makanan, maka
selanjutnya akan muncul keterangan sukses data anda akan di proses.
Sering cek data anda dengan berkala untuk mengetahui kelanjuttan proses
data anda. Dan tugas adminnya yang memproses data tersebut. Terlihat

seperti gambarberikut.

- [lellEe]

PANTIASURAN ALAARAA =

Beranda Sedekah
BAHAN MAKANAN
Profile
Sedekah Saya
Ubah Kata Sandi Sukses Data anda akan diproses, untuk melihat apakah data anda

sudah kami terima, dapat melakukan pengecekan di menu Sedekah

Saya

Gambar 4.9 Halaman Sukses data di proses
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10. Menu Halaman SedekahSaya
Di halaman ini untuk mengecek seluruh sedekah anggota/donatur. Menu
ini menampilkan isi sedekah apa sajayang telah di sedekahkan oleh donatur

ke panti Al-Marhamah. Terlihat seperti gambarberikut.

— _FFEEEEr]

PANTI ASURAN AL-MARHANAR soc Tevmvckan  Tora [
Beranda Sedekah SEDEKAH SAYA
Profile
¥ Bahan Makanan | 4Nasi Bungkus
Sedekah Saya
Ubah Kata Sandi Hubungi Admin 1x24 jam apabila status penerimaan belum berubah setelah proses penjemputan sedekah
Tanggal Jenis Bahan Keterangan Bahan Jumlah Bahan Status Aksi
13 July 2021 Air Mineral Aqua 100 B
23 July 2021 Sayuran 20 5 [j

Gambar 4.10 Halaman Sedekah Saya
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BAB V

PENUTUP

51 Kesimpulan

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan maka didapatkan kesimpulan:
1. Berhasil merancang dan membangun sistem sedekahonline.

2. Berhasil merancang dan membangun sistem sedekah online ini

menggunakan bahasa pemrograman php databasemysql.

3. Berhasil membantu donatur dalam sistem informasi yang membantu donatur

dalambersedekah.

52 Saran
Sistem ini tentunya tidak terlepas dari kekurangan dan kelemahan. Oleh

karena itu, maka penulis menyarankan beberapa hal, diantaranya

1 Perlu adanya fitur sms gateway yaitu notifikasi melalui nomor handpone
ketika mendaftar sebagaianggota/donatur.

2 Perlu adanya fitur notifikasi email ketika mendaftar sebagai
anggota/donatur.

Perlu adanya fitursedekah melalui Ovo dan Gopay sedekah secara elektronik
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