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ABSTRAK

AHMAD FAUZI
Perancangan Dan Pembuatan Aplikasi E-Commerce Pada Cv. Bio Computer
Berbasis Web
2021

Promosi merupakan upaya untuk memberitahukan atau menawarkan sesuatu yang
mempunyai kelebihan dengan tujuan menarik calon konsumen untuk memiliki,
melihat dan menikmatinya. Pada sistem yang sedang berjalan pada CV. Bio
Computer, perusahaan belum menggunakan pemasaran produk dengan
menggunakan berbasis web, hal tersebut membuat penyebaran informasi produk
menjadi tidak efektif karena masyarakat hanya mengetahui informasi produk pada
perusahaan dengan brosur dan apabila masyarakat ingin mendapatkan informasi
yang lebih akurat, masyarakat harus datang langsung ke Cv. Bio Computer hal ini
menjadi tidak efektif. Aplikasi ini menggunakan program Visual Studio Code
sebagai ide pemrograman dan MySQL sebagai pengolahan database. Adapun
kelebihan dari terciptanya sebuah aplikasi berbasis web ini adalah membuat
konsumen lebih mudah untuk melihat produk-produk computer tanpa harus datang
langsung ke Cv. Bio Computer.

Kata kunci : Produk Komputer, Web, Visual Studi Code, MySQL.
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PENDAHULUANN

1.1  Latar Belakang

Promosi merupakan upaya untuk memberitahukan atau menawarkan sesuatu
yang mempunyai kelebihan dengan tujuan menarik calon konsumen untuk memiliki,
melihat dan menikmatinya.

Pada saat ini banyak sekali toko-toko dan perusahaan yang menggunakan
Website untuk memperluas pemasaran karena ini merupakan media promosi dengan
biaya yang murah, sehingga perusahaan besar maupun kecil mempunyai
kesempatan yang sama untuk mengembangkan bisnisnya.

Analisis ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau
sering disebut Research and Development (RAD). Penelitian Research and
Development adalah metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan
produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut (Sugiyono, 2012: 407).

Pada sistem yang sedang berjalan pada CV. Bio Computer, perusahaan
belum menggunakan pemasaran produk dengan menggunakan berbasis web, hal
tersebut membuat penyebaran informasi produk menjadi tidak efektif karena
masyarakat hanya mengetahui informasi produk pada perusahaan dengan brosur
dan apabila masyarakat ingin mendapatkan informasi yang lebih akurat, masyarakat

harus datang langsung ke Cv. Bio Computer hal ini menjadi tidak efektif.



Berdasarkan latar belakang di atas, maka penulis tertarik untuk merancang
dan membuat Aplikasi berbasis Web yang dituangkan dalam Tugas Akhir ini
dengan judul: “Perancangan Dan Pembuatan Aplikasi E-Commerce Pada Cv.
Bio Computer Berbasis Web”. Adapun kelebihan dari terciptanya sebuah apliksi
berbasis web ini adalah membuat konsumen lebih mudah untuk melihat produk-
produk computer tanpa harus datang langsung ke Cv. Bio Computer. Konsumen

bisa langsung membeli produk tanpa harus datang langsung ke Cv. Bio Computer.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, maka rumusan masalah dalam laporan
penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana merancang aplikasi E-Commerce penjualan produk computer
dan accesories komputer berbasis web?
2. Bagaimana menerapkan metode Rapid Application Development pada

perancangan sistem informasi aplikasi?
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1.5

Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah:

Aplikasi E-Commerce berbasis web ini hanya menampilkan informasi
produk dan accesories komputer.

Dalam pembuatan aplikasi E-Commerce berbasis web mengunakan
software Visual Studio Code.

Penulis tidak membahas tentang keamanan sistem.

Tujuan Penelitian

Berikut ini beberapa tujuan yang ditetapkan dalam penelitian ini, yaitu:

Merancang aplikasi E-Commerce berbasis web penjualan produk dan
accesories komputer di Cv. Bio Computer.

Menerapkan metode Rapid Application Development.

Manfaat Penelitian

Berikut ini beberapa manfaat penelitian yang ditetapkan dalam penelitian

ini, yaitu:

1.

2.

Membantu pejualan di Cv. Bio Computer yang selama ini offline menjadi
online.
Konsumen bisa langsung membeli produk secara online tanpa harus datang

langsung ke Cv. Bio Computer.
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LANDASAN TEORI

2.1 Perancangan

Model perancangan sesungguhnya adalah modal objek yang
mendeskripsikan realisasi fisik use case dengan cara berfokus pada bagaimana
spesifikasi - spesifikasi kebutuhan fungsional dan non-fungsional, bersama dengan
batasan - batasan lain yang berhubungan dengan lingkungan implemenatasi,
memiliki imbas langsung pada pertimbangan - pertimbangan pada aktivitas-
aktivitas yang dilakukan pada tahap implementasi. Tambahannya, model
perancangan sesungguhnya secara langsung bertindak sebagai abstraksi
implementasi sistem/perangkat lunak dan dengan sendirinya model perancangan
suatu saat nanti akan menjadi asupan bagi aktivitas-aktivitas selanjutnya yang kelak

akan terdefinisi pada tahap implementasi (Nugraha, 2010).

2.2 Internet

Internet (Inter-Network) adalah sebutan untuk sekumpulan jaringan
komputer yang menghubungkan situs akademik, pemerintahan, komersial,
organisasi, maupun perorangan. Internet menyediakan akses untuk layanan
telekomnunikasi dan sumber daya informasi untuk jutaan pemakainya yang
tersebar di seluruh dunia. Layanan internet meliputi komunikasi langsung (email,
chat), diskusi (Usenet News, email, milis), sumber daya informasi yang terdistribusi

(World Wide Web, Gopher), remote login dan lalu lintas file (Telnet, FTP), dan



aneka layanan lainnya. Jaringan yang membentuk internet bekerja berdasarkan
suatu set protokol standar yang digunakan untuk menghubungkan jaringan
komputer dan mengalamati lalu lintas dalam jaringan. Protokol ini mengatur format
data yang diijinkan, penanganan kesalahan (error handling), lalu lintas pesan, dan
standar komunikasi lainnya (Ramadhani, 2013).

Protokol standar pada internet dikenal sebagai TCP/IP (Transmission
Control Protocol/Internet Protocol) ini memiliki kemampuan untuk bekerja diatas
segala jenis komputer, tanpa terpengaruh oleh perbedaan perangkat keras maupun
sistem operasi yang digunakan. Sebuah sistem komputer yang terhubung secara
langsung ke jaringan memiliki nama domain dan alamat IP (InternetProtocol)
dalam bentuk numerik dengan format tertentu sebagai pengenal (Ramadhani,

2013).

2.3 Aplikasi Web
Aplikasi web merupakan sebuah aplikasi yang mengunakan teknologi
browser untuk menjalankan aplikasi dan diakses melalui jaringan computer

(Remick, 2011).

2.4  Elektonik Commerce (E-Commerce)

Electronic Commerce merupakan konsep baru yang bisa digambarkan
sebagai proses jual beli barang atau jasa pada Word Wide Web (WWW) internet
atau proses jual beli atau pertukara produk jasa dan informasi melalui jaringan

informasi termasuk internet Suyanto (2003:10).



2.5  Website
Website merupakan suatu kumpulan dari halaman—halaman situs, yang
terangkum dalam sebuah domain atau subdomain, yang tempatnya berada di dalam
World Wide Web (WWW) di dalam Internet. Sebuah halaman pada web biasanya
berupa suatu dokumen yang ditulis dalam format HTML (Hyper Text Markup
Language), yang selalu bisa diakses melalui HTTP yang merupakan sebuah
protokol, yang menyampaikan suatu informasi dari serverwebsite untuk
ditampilkan kepada para pengguna melalui webbrowser. Website dapat diartikan
sebagai kumpulan halaman yang dapat menampilkan informasi data teks, data
gambar diam atau gerak, data animasi, suara, video dan atau gabungan dari
semuanya, baik itu bersifat statis maupun dinamis yang dapat membentuk satu
rangkaian bangunan yang saling terkait dimana pada masing-masing dihubungkan
dengan jaringan—jaringan halaman (hyperlink) (Putra, 2015).
Secara garis besar, website digolongkan menjadi 3, yaitu:
1. Website statis
Website statis adalah website yang mempunyai halaman tidak berubah.
Artinya adalah untuk melakukan perubahan pada suatu halaman dilakukan
secara manual dengan meng-edit kode yang menjadi struktur dari website
tersebut.
2. Website dinamis
Website dinamis adalah website yang secara struktur diperuntukkan untuk
update sesering mungkin. Biasanya selain menu utama yang bisa diakses

oleh user pada umumnya, juga disediakan halaman back-end untuk meng-



edit konten dari website. Web berita atau web portal adalah web dinamis
yang terdapat berbagai fasilitas yang kontennya harus update sesering
mungkin seperti berita, polling, dan sebagainya.

3. Website interaktif
Website interaktif adalah website dimana user bisa berinteraksi dan beradu
argumen mengenai apa yang menjadi pemikiran mereka. Biasanya website
seperti  memiliki moderator untuk mengatur supaya topik yang

diperbincangkan tidak keluar jalur (Adelheid, 2015)

2.6 Web Server

Web server merupakan software yang memberikan layanan data yang
berfungsi menerima permintaan HTTP atau HTTPS dari klien yang dikenal dengan
browser web dan mengirimkan kembali hasilnya dalam bentuk halaman - halaman
web yang umumnya berbentuk dokumen HTML.

Cara kerja dari web server sebenarnya sangat mudah kita pahami. Contoh
paling mudah seperti berikut; kita akan membuka sebuah halaman website, yang
biasanyaberupa URL http://www.wikipedia.org/home.html. Kita akan mengetikkan
URL tersebut di peramban atau browser kemudian menekan tombol enter, tanpa
kita ketahui proses yang terjadi di belakang layar atau di dalam browser itu sendiri,
maka akan muncul lah halaman website di layar monitor komputer kita. Proses yang
akan terjadi pada browser adalah browser akan membentuk koneksi dengan web
server, meminta halaman website dan menerimanya. Web server kemudian

mengecek permintaan tersebut apakah tersedia atau tidak.



Apabila tersedia, maka web server akan mengirimkan data kepada browser.
Apabila permintaan tidak ditemukan atau terjadi error maka web server akan
mengirimkan pesan error kepada browser. Pembentukan koneksi, permintaan data,
penerimaan data dari browser ke web server diatur dalam sebuah kode
RFC2616.RFC2616 mencantumkan status web server dalam bentuk kombinasi tiga
angka yang memiliki arti berbeda-beda. Status ini muncul di peramban saat kita

mengakses web server tertentu (Suhesti, 2014).

2.7  Web Browser

Web browser adalah salah satu aplikasi yang berisikan dokumen-dokumen
multimedia (teks, gambar, suara, animasi,video) di dalamnya yang menggunakan
protokol HTTP (Hypertext transfer protocol) dan untuk mengaksesnya
menggunakan perangkat lunak yang disebut browser. Beberapa jenis browser yang
populer saat ini di antaranya: internet Explorer yang diproduksi oleh Microsoft,
Mozilla Firefox, Opera dan Safari yang diproduksi oleh Apple. Browser
(perambah) adalah aplikasi yang mampu menjalankan dokumen-dokumen web

dengan cara diterjemahkan (Arief, 2011).

2.8 Rapid Application Development (RAD)

Rapid Application Development (RAD) ditemukan oleh James Martin pada
tahun 1991. Meskipun sudah ada cukup lama, pendekatan RAD masih populer di
antara mereka yang mencari metode tangkas pengembangan aplikasi untuk

mengimbangi pertumbuhan bisnis dan klien. kebutuhan. Rapid Application



Development (RAD) menjelaskan metode pengembangan perangkat lunak yang
sangat menekankan pembuatan prototipe yang cepat dan pengiriman berulang. Oleh
karena itu, model RAD merupakan alternatif yang tajam untuk model
pengembangan air terjun yang khas, yang sering kali berfokus pada perencanaan
dan praktik desain sekuensial. Pertama kali diperkenalkan pada tahun 1991 dalam
buku James Martin dengan nama yang sama, pengembangan aplikasi yang cepat
telah menjadi salah satu metode pengembangan yang paling populer dan kuat, yang

termasuk dalam kategori teknik pengembangan tangkas orang tua.

2.9 PHP

PHP merupakan suatu bahasa pemrograman sisi server yang dapat anda
gunakan untuk membuat halaman Web dinamis. Contoh bahasa yang lain adalah
Microsoft Active Server Page (ASP) dan Java Server Page(JSP). Dalam suatu
halaman HTML anda dapat menanamkan kode PHP yang akan dieksekusi setiap
kali halaman tersebut dikunjungi. Karena kekayaannya akan fitur yang
mempermudah perancangan dan pemrograman Web, PHP memiliki popularitas
yang tinggi. Anda dapat mengecek survey popularitas yang dilakukan netcraft di
URL www.php.net/usage.php. PHP adalah kependekan dari HyperText
Prepocessor (suatu akronim rekursif) yang dibangun oleh RasmusLerdorf pada
tahun 1994. Dahulu, pada awal pengembangnnya PHP disebut sebagai kependekan
dari Personal Home Page. PHP merupakan produk Open Sources sehingga anda
dapat mengakses source code, menggunakan dan mengubahnya tanpa harus

membayar sepeser pun. (Pratama, 2010).
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210 MySQL

MySQL adalah suatu sistem manajemen basis data relasional (RDBMS-
Relational Database Management System) yang mampu bekerja dengan cepat,
kokoh, dan mudah digunakan. Contoh RDBMS lain adalah Oracle, Sybase. Basis
data berfungsi untuk menyimpan, menelusuri, menurutkan dan mengambil data
secara efesien. Server MySQL yang akan membantu melakukan fungsionaliitas
tersebut. Bahasa yang digunakan oleh MySQL tentu saja adalah SQL-standar
bahasa basis data relasional di seluruh dunia saat ini.

MySQL dikembangkan, dipasarkan dan disokong oleh sebuah perusahaan
Swedia bernama MySQL AB. RDBMS ini berada di bawah bendera GNU GPL
sehingga termasuk produk Open Source dan sekaligus memiliki lisensi komersial.
Apabila menggunakan MySQL sebagai basis data dalam suatu situs Web. Anda
tidak perlu membayar, akan tetapi jika ingin membuat produk RDBMS baru dengan
basis MySQL dan kemudian mengualnua, anda wajib bertemu mudah dengan

lisensi komersial (Pratama, 2010).

2.11 Visual Studio Code

Visual Studio Code adalah editor source code yang dikembangkan oleh
Microsoft untuk Windows, Linux dan MacOS. Ini termasuk dukungan untuk
debugging, GIT Control yang disematkan, penyorotan sintaks, penyelesaian kode
cerdas, cuplikan, dan kode refactoring. Hal ini juga dapat disesuaikan, sehingga

pengguna dapat mengubah tema editor, shortcut keyboard, dan preferensi. Visual
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Studio Code gratis dan open source, meskipun unduhan resmi berada di bawah
lisensi proprietary.

Kode Visual Studio didasarkan pada Elektron, kerangka kerja yang
digunakan untuk menyebarkan aplikasi Node.js untuk desktop yang berjalan pada
Blinklayout. Meskipun menggunakan kerangka Elektron, Visual Studio Code tidak
menggunakan Atom dan menggunakan komponen editor yang sama (diberi kode
nama "Monaco™) yang digunakan dalam Visual Studio Team Services yang

sebelumnya disebut Visual Studio Online (Lardinois, 2015) .
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2.12 UML (Unified Modeling Language)

Hasil pemodelan pada sistem terdokumentasikan dalam bentuk Unified
Modeling Language (UML). UML adalah bahasa spesifikasi standar yang
dipergunakan untuk mendokumentasikan, menspesifikasikan dan membangun
perangkat lunak.

UML merupakan metodologi dalam mengembangkan sistem berorientasi
objek dan juga merupakan alat untuk mendukung pengembangan sistem. UML saat
ini sangat banyak dipergunakan dalam dunia industri yang merupakan standar
bahasa pemodelan umum dalam industri perangkat lunak dan pengembangan
sistem (Gata, 2013)

Alat bantu yang digunakan dalam perancangan berorientasi objek

berbasiskan UML adalah sebagai berikut:
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2.12.1 Use case Diagram

Usecase diagram merupakan pemodelan untuk kelakukan (behavior) sistem
informasi yang akan dibuat. Usecase mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu
atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Dapat dikatakan usecase
digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sistem informasi
dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi tersebut. Simbol-simbol
yang digunakan dalam usecase diagram. Bentuk simbol usecase dapat dilihat pada

tabel 2.1.

Tabel 2.1 Bentuk Simbol Use Case

Symbol Keterangan

- Use case menggambarkan fungsionalitas yang
disediakan sistem sebagai unit-unit yang bertukan
- pesan antar unit dengan aktor, biasanya

dinyatakan dengan menggunakan kata kerja di
awal nama use case.

O - Aktor adalah abstraction dari orang atau sistem
yang lain yang mengaktifkan fungsi dari target
sistem. Untuk mengidentifikasikan aktor, harus
ditentukan pembagian tenaga kerja dan tugas-
tugas yang berkaitan dengan peran pada konteks
target sistem. Orang atau sistem bisa muncul
dalam beberapa peran.
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Asosiasi antara aktor dan use case, digambarkan
dengan garis tanpa panah yang mengindikasikan
siapa atau apa yang meminta interaksi secara
langsung dan bukannya mengidikasikan aliran
data.

Asosiasi antara aktor dan use case Yyang
menggunakan panah terbuka untuk
mengidinkasikan bila aktor berinteraksi secara

pasif dengan sistem.

Include, merupakan di dalam use case lain
(required) atau pemanggilan usecase oleh use case
lain, contohnya adalah pemanggilan sebuah fungsi

program.

Extend, merupakan perluasan dari use case lain

jika kondisi atau syarat terpenuhi.

Sumber : Gata, 2013
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2.12.2 Diagram Aktivitas (Activity Diagram)

Activity Diagram menggambarkan workflow (aliran kerja) atau aktivitas
dari sebuah sistem atau proses bisnis. Simbol-simbol yang digunakan dalam activity
diagram. Bentuk simbol activity diagram dapat dilihat pada tabel 2.2.

Tabel 2.2 Bentuk Simbol Activity Diagram

Symbol Keterangan

merupakan awal aktifitas.

@ - End point, akhir aktifitas.

Start point, diletakkan pada pojok kiri atas dan

- Activites, menggambarkan suatu
[ ] proses/kegiatan bisnis.
- Join (penggabungan) atau rake, digunakan
\ / untuk menunjukkan adanya dekomposisi.

- Fork (Percabangan), digunakan untuk
menunjukkan kegiatan yang dilakukan secara

/ \ parallel atau untuk menggabungkan dua

kegiatan pararel menjadi satu.

- Decision Points, menggambarkan pilihan untuk

<> pengambilan keputusan, true, false.

- Swimlane, pembagian activity diagram untuk

New Swimline

menunjukkan siapa melakukan apa.

Sumber : Gata, 2013
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2.12.3 Diagram Urutan (Sequence Diagram)

Sequence diagram menggambarkan kelakuan objek pada use case dengan
mendeskripsikan waktu hidup objek dan pesan yang dikirimkan dan diterima antar
objek. Simbol-simbol yang digunakan dalam sequence diagram. Bentuk simbol
sequence diagram dapat dilihat pada tabel 2.3.

Tabel 2.3 Bentuk Simbol Sequence Diagram

Symbol Keterangan

- Entity Class, merupakan bagian dari sistem yang
berisi kumpulan kelas berupa entitas-entitas yang
membentuk gambaran awal sistem dan menjadi

landasan untuk menyusun basis data.

- Boundary Class, berisi kumpulan kelas yang

menjadi interface atau interaksi antara satu atau
‘ lebih aktor dengan sistem, seperti tampilan

formentry dan form cetak

- Control class, suatu objek yang berisi logika
aplikasi yang tidak memiliki tanggung jawab
kepada entitas, contohnya adalah kalkulasi dan
aturan bisnis yang melibatkan berbagai objek.

- Recursive, menggambarkan pengiriman pesan

[:I yang dikirim untuk dirinya sendiri.




Tabel 2.3 Bentuk Simbol Sequence Diagram (Lanjutan)
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Activation, activation mewakili sebuah eksekusi
operasi dari objek, panjang kotak ini berbanding

lurus dengan durasi aktivitas sebuah operasi.

- Lifeline, garis titik-titik yang terhubung dengan

objek, sepanjang lifeline terdapat activation.

Sumber : Gata, 2013
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METODE PENELITIAN

3.1  Tahapan Penelitian

Penelitan ini menggunakan metode Rapid Application Development (RAD)

yang dapat dilihat pada gambar 3.1

Perumusan Masalah
Studi Penelitian »  Tujuan Masalah (< Pengumpulan Data
Manfaat Masalah

A 4

Analisis Sistem Berjalan

A4

\ 4

Software Perancangan Sistem

\ 4

> Desain Sistem

Pembuatan Sistem

A4

Implementasi

Gambar 3.1 Tahapan Penelitian
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Berikut merupakan penjelasan mengenai tiap-tiap tahapan dalam

penelitian ini:

1. Tahapan pertama yang harus dilakukan adalah mencari perumusan
masalah, tujuan masalah dan manfaat masalah penelitian yang akan
dibuat.

2. Selanjutnya penulis mencari tempat untuk melakukan penelitian atau
studilapangan ke Cv. Bio Computer.

3. Tahapan selanjutnya mengumpulkan data-data yang berkaitan dengan
judul atau program yang akan dibuat oleh penulis.

4. Tahapan yang keempat mempelajari sistem yang berjalan pada Cv.
Bio Computer.

5. Setelah mendapatkan data, penulis dapat membuat perancangan sistem
yang akan dibuat.

6. Tahapan yang keenam membuat desain sistem program yang akan
dibuatoleh penulis.

7. Selanjutnya membuat program yang telah didesain sebelumnya.

8. Software untuk mendukung jalannya sistem yang akan dibuat oleh si
penulis.

9. Tahapan yang terakhir yaitu melakukan implementasi program pada Cv.

Bio Computer.
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Metode Pengumpulan Data

Di dalam menyelesaikan tugas akhir ini ini peneliti menggunakan 2 (dua)

metode studi yaitu:

3.2.1.

3.2.2.

Studi Lapangan

Merupakan metode yang dilakukan dengan mengadakan studi langsung ke
lapangan untuk mengumpulkan data yaitu peninjauan langsung ke lokasi
studi. Adapun teknik pengumpulan data yang dilakukan peneliti adalah :
Pengamatan (Observation)

Merupakan salah satu metode pengumpulan data yang cukup efektif untuk
mempelajari suatu sistem. Kegiatannya dengan melakukan pengamatan
langsung ke lokasi toko komputer tersebut.

Wawancara

Wawancara dilakukan oleh peneliti untuk mendapatkan informasi mengenai
komputer dengan lebih akurat.

Studi Kepustakaan (Library Research)

Penulis melakukan studi pustaka untuk memperoleh data-data yang
berhubungan dengan penulisan Skripsi dari berbagai sumber bacaan seperti
buku panduan pembuatan aplikasi pengolah basis data MySQL dengan
PHP, manajemen basis data, dan buku atau jurnal yang membahas tentang

konsep pembuatan sistem aplikasi berbasis web.
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3.3 Analisis Sistem Yang Berjalan

Sebelumnya sistem yang sedang berjalan di Cv. Bio Computer masih
terbilang out of the date atau ketinggalan zaman. Selama ini Cv. Bio Computer
memasarkan produknya secara manual, yaitu dengan cara menyebarkan brosur

produk-produk computer.

3.4  Analisis Sistem Yang Diusulkan
Untuk menyempurnakan sistem yang lama yang kurang efektif, penulis
membuat sistem aplikasi rancangan baru yang berbasis web. Pengaplikasian sistem
yang baru ini nantinya akan membuat konsumen lebih mudah untuk melihat
produk-produk computer tanpa harus datang langsung ke Cv. Bio Computer.
Dengan adanya sistem berbasis web ini diharapkan target pemasaran produk
produsen menjadi lebih kuat, tidak hanya untuk wilayah tertentu saja.
Oleh karena itu dibutuhkan media promosi yang dapat menyajikan informasi,
detail barang yang ditawarkan dan promo yang diberikan oleh toko ke konsumen
dengan cara lebih mudah yaitu dengan membuat aplikasi e-commerce berbasis web

pada Cv. Bio Computer.
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3.5 Rancangan Sistem

Rancangan sistem secara global menggunakan bahasa pemodelan UML

yang terdiri dari Usecase Diagram, Activity Diagram dan Sequence Diagram.

3.5.1 Use Case Diagram
Secara garis besar, bisnis proses sistem yang akan dirancang digambarkan

dengan use case diagram yang terdapat pada Gambar 3.2.

Perancangan Aplikasi E-Commerce Berbasis Web

Semua Produk
Konfirmasi
Orders

Daftar Akun

O @)
IS Com >
Admin Pengunjung

Daftar Orders
Pesan
Konsultasi

Gambar 3.2 Use Case Diagram E-Commerce Berbasis Web
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3.5.2 Activity Diagram

Activity Diagram menjelaskan kegiatan yang dilakukan oleh pengguna
terhadap sistem tersebut. Diagram ini akan menjelaskan bagaimana proses sistem
informasi berinteraksi dengan pengguna. Gambar 3.3 merupakan Activity Diagram

dari sistem yang dirancang.

Activity Diagram

Pengunjung Sistem

Kategori Tampilan Kategori

A

( Tampilan Kategori

Tampilan Semua
Produk

Semua Produk

A

(Tampi lan Semua Produk

Tampilan
Konfirmasi Orders

Konfirmasi Orders

A

Tampilan Konfirmasi
Orders

Tampilan Laporan
Orders

Laporan Orders

A

2]

N U D/ U D e /A

[Tampi lan Laporan Order:

Tampilan
Konsultasi

»  Keluar Aplikasi

Konsultasi

A

[ Tampilan Konsultasi

Keluar

@—{ Tutup Aplikasi

A

D P 2

Phase

Gambar 3.3 Activity Diagram



3.5.3 Sequence Diagram
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Sequence Diagram merupakan urutan kegiatan yang dilakukan pengunjung

dalam menjalankan web e-commerce. Gambar 3.4 adalah sequence diagram yang

digunakan pada penelitian ini.

ﬁ]

Pengunjung Kategori Semua Produk Konfirmasi Orders| | Laporan Orders Konsultasi
T T T T T T
I I I I I I
I I I I I I
' Kategori ' : : : :
I ; ; I I I I
Tl . . . .
: : Semua Produk : : : :
I t | | |
| | Tampilan Semua Produk | | |
K ——————— ————_— — I I I
' ' I Konfirmasi Orders ' ' '
L 1 l al I I
: : :Tampilan Konfirmasi Orders : :
K-——=——==——- === I I | |
| | | | Laporan Orders | |
t t t t |
I I I I' Tampilan Laporan Orders ]_I |
K ——— L T I
I I I I I ; I
| | | | | Konsultasi R
I : : : : Tampilan Konsultasi U

B ———————— T T~ r-—— == T T
I I

3.6 Perancangan Interface

Gambar 3.4 Squence Diagram

Interface atau yang disebut dengan antarmuka menggambarkan bagaimana

bentuk website setelah dibangun. Perancangan ini harus dilakukan agar model dan

gambaran website dapat dibuat dengan mudah. Antarmuka harus dapat dibangun

seindah mungkin agar pengguna nyaman dalam menggunakan website tersebut.




3.6.1 Rancangan Beranda
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Perancangan beranda merupakan halaman pertama atau homepage dalam

sistem informasi. Gambar 3.5 merupakan hasil perancangan beranda.

Tanggal / Jam

Pencarian Barang

| Keranjang| | Login | | Daftar |

Home

Tentang Kami || Semua Produk

Konfirmasi Orders' Laporan Orders Konsultasi

Iklan Produk

Iklan Produk

Iklan Produk | Iklan Produk

Gambar 3.5 Rancangan Beranda



3.6.2 Rancangan Tentang Kami
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Perancangan tentang kami merupakan halaman yang menampilkan alamat

perusahaan, foto dan deskripsi perusahaan. Gambar 3.6 merupakan hasil

perancangan beranda.

Tanggal / Jam

I Kategori | I Pencarian Barang I
| Keranjang| | Login | | Daftar |
I Home | Tentang Kami || Semua Produk | [Konfirmasi Ordersj| Laporan Orders Konsultasi

Tentang Kami

Foto Perusahaan

Deskripsi Toko

Gambar 3.6 Rancangan Tentang Kami



3.6.3 Rancangan Semua Produk
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Rancangan semua produk merupakan tampilan produk yang dijual di Cv.

Bio Computer. Rancangan ini juga menampilkan foto produk untuk mengetahui

lebih jelas bentuk produk yang dijual. Gambar 3.7 merupakan hasil rancangan

semua produk.

Tanggal / Jam

Kategori Pencarian Barang -l
| Keranjang| | Login | | Daftar |
Home Tentang Kami || Semua Produk | [Konfirmasi Ordersj| Laporan Orders Konsultasi
Produk Produk Produk Produk
Produk Produk Produk Prodl]k

Gambar 3.7 Merupakan Hasil Rancangan Semua Produk.



3.6.4 Rancangan Konfirmasi Orders
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Rancangan konfirmasi orders merupakan tampilan dimana pengunjung

mengirim bukti pembayaran pembelian barang dan menunggu konfirmasi toko.

Gambar 3.8 merupakan hasil rancangan konfirmasi orders.

Tanggal / Jam

Kategori Pencarian Barang
| Keranjang| | Login | | Daftar
Home Tentang Kami || Semua Produk | [Konfirmasi Orders|| Laporan Orders Konsultasi
Konfirmasi Pesanan
Masukan Nomor Transaksi!
No | 0000000 |

Gambar 3.8 Rancangan Konfirmasi Orders.



3.6.5 Rancangan Laporan Orders
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Rancangan laporan orders merupakan tampilan informasi pembelian konsumen. .

Gambar 3.9 merupakan hasil rancangan laporan orders.

Tanggal / Jam

Kategori

Pencarian Barang

| Keranjang| | Login | [ Daftar |

Home Tentang Kami || Semua Produk | |Konfirmasi Orders|| Laporan Orders Konsultasi
Kode Transaksi Nama Toko Subtotal Ongkir Status Total
Kode Transaksi Nama Toko Subtotal Ongkir Status Total

Gambar 3.9 Rancangan Laporan Orders.



3.6.6 Rancangan Konsultasi
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Rancangan konsultasi merupakan tampilan bagi pengunjung yang ingin

bertanya tentang kerusakan yang dialami terkait dengan computer. Gambar 3.10

merupakan hasil rancangan konsultasi.

Tanggal / Jam

Kategori Pencarian Barang
| Keranjang| | Login | [ Daftar |
Home Tentang Kami || Semua Produk | [Konfirmasi Ordersl Laporan Orders Konsultasi
Tulis Pertanyaan
Nama
Email
Tulis Pertanyaan
Kirim
Total

Gambar 3.10 Rancangan Konsultasi.



3.6.7 Rancangan Login
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Rancangan login berfungsi untuk memberikan hak akses terbatas dalam

melakukan pengelolaan data penjualan produk komputer di Cv. Bio Computer.

Gambar 3.11 merupakan hasil rancangan login.

Tanggal / Jam

|

Pencarian Barang .l

| Keranjang| | Login | | Daftar |

I Home I

Tentang Kami || Semua Produk

Konfirmasi Orders|

Laporan Orders

Konsultasi

Login

Keterangan

Username

Password

I Login "LupaPasswordl

Gambar 3.11 Rancangan Login



3.6.8 Rancangan Admin
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Rancangan admin memiliki beberapa bagian yang berfungsi untuk melihat

pengguna yang terdaftar di web penjualan Cv. Bio Computer. Gambar 3.12 adalah

hasil rancangan admin.

Nama Toko

Mem

Mem

Mem

Mem

Mem

Mem

Dashboard

Transaksi Penfualan

Profile

Gambar 3.12 Rancangan Admin
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3.6.9 Rancangan Kategori Produk
Rancangan Kategori Produk berfungsi untuk mempermudah pembeli tanpa
harus melihat keseluruhan produk. Gambar 3.13 adalah hasil rancangan kategori

produk.

Administrator |

Dashboard

Y- Nama Kategori

Mem

Mem

Mem

Mem

Gambar 3.13 Rancangan Kategori Produk



3.6.10 Rancangan Produk

Rancangan produk merupakan tampilan keseluruhan produk yang ada di

Cv. Bio Computer. Gambar 3.14 merupakan hasil rancangan produk.
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Administrator

Nama Toko

Mem

Mem

Mem

Mem

Mem

Mem

Tanbih Data
Nama Produk [ Hogaodi | [Hamhd | [Suc] [Ooa] [ams]
Naua Prodik | Hagodd | [ Ramhal | [sok] [ Ubah [Hass]
Naua Procik [Hagoad | [Famia | [ Sok | [ U] [Has]
p—— [giodd | [ | [5]
N Pro | BamModd | [ Bagha | [Tk
Nane Podi [Bapoid | [Fagahd | [k ] [Ueat] [Has]

Gambar 3.14 Rancangan Produk



3.6.11 Rancangan Daftar Orders

Rancangan daftar orders merupakan tampilan informasi pemesanan.

Gambar 3.15 merupakan hasil rancangan daftar order.
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Admindstrator

Nama Toko

Mem

Mem

Mem

Mem

Mem

Mem

Kods Pesananan NamaPembeli || Kuww | | Status | Total |
Kods Pesananan NamaPembeli || Kuww | | Status | Total |
Kode Pesananan NamaPembeli || Kurr | [ Stetus | Total |
Kode Pesananan NamaPenbeli || Kuwr | | Status | Total |

Tambah Data

Gambar 3.15 Rancangan Daftar Orders



BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1  Kebutuhan Spesifikasi Minimum Hardware dan Software

Dalam menyelesaikan perancangan dan pembuatan aplikasi e-commerce
pada Cv. Bio Computer berbasis web ini, penulis menggunakan perangkat keras
(hardware) dan perangkat lunak (software), adapun perangkat keras dan perangkat

lunak yang digunakan adalah sebagai berikut.

4.1.1 Kebutuhan Hardware
Perangkat keras (hardware) yang digunakan meliputi dalam perancangan
dan pembuatan aplikasi e-commerce pada Cv. Bio Computer berbasis web adalah:
1. Processor : Intel ® Core i3
2. Memory :4 GB DDR3

3. Harddisk :500 GB

Y

. Display  :14.0HD LED LCD

4.1.2 Kebutuhan Software
Dalam hal ini, perangkat lunak yang digunakan penulis dalam
perancangan dan pembuatan aplikasi e-commerce pada Cv. Bio
Computer berbasis web adalah Visual Studio Code sebagai Ide

Pemrograman dan MySQL sebagai Database.

36



4.2  Antarmuka Website

Sistem ini  memiliki beberapa antarmuka pendukung dalam
melaksanakan sistemnya. Ada beberapa tampilan yang dibuat pada sistem
informasi ini.
4.2.1 Halaman Beranda

Halaman beranda ditujukan kepada pengguna umum yang akan
membeli produk komputer di Cv. Bio Computer. Halaman ini menampilkan
produk-produk komputer yang dijual di Cv. Bio Computer. Halaman ini terdiri
dari beberapa menu lainnya yang mengarahkan pengguna untuk melihat isi
dari menu-menu yang terdapat pada sistem informasi tersebut. Gambar 4.1

merupakan hasil tampilan beranda.

Hariini - Ral 19:41

= Kategori ! Status Transaksi !0 | Logn

ROG EDITION 10
24 Hardware Komputer 8 Aksesoris Komputer

AKSESORIS KOMPUTER

Gambar 4.1 Halaman Beranda
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Di halaman beranda, user dapat melakukan pemesanan barang dengan
melihat stok yang ada di menu semua produk. Stok yang habis tidak dapat dipesan.
Halaman beranda adalah halaman yang khusus digunakan oleh pengguna atau

pembeli.

4.2.2 Tampilan Sistem Login Pelanggan

Serangkaian detail proses login pelanggan diterangkan dalam langkah-
langkah state yang dimulai dari memasukkan email, memasukkan password, jika
profil valid maka sistem akan mengaktifkan menu pelanggan, sedangkan jika tidak

valid, maka tampilkan pesan kesalahan yang ditunjukkan pada gambar 4.2.

BIO P Hari ini : Rabu, 24 Nov 2021, 19:45:4(
# i Kategori Q Akun Mau Belanja. Status Transaksi !0 Login

#&  TentangKami  SemuaProduk Konfirmasi Orders ~ Laporan Orders  Konsultasi

LOGIN USERS

Masukkan usemane dan passiord pada form berikut untuk fogin,

Username

Password

Lupa Password?

Anda Belum Punya akun? Daftar Disini.
Login Reseller

Gambar 4.2 Tampilan Sistem Login Pelanggan.
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4.2.3 Tampilan Sistem Tentang Kami
Menu tentang kami ditujukan kepada pengguna agar lebih mengetahui
secara spesifik detail tentang toko. Gambar 4.3 merupakan hasil tampilan

sistem tentang kami.

Hariini: K
= Kategori Q AkunMau Belanja Status Transaksi ! 0 Login

Semua Produk  Konfirmasi Orders  Laporan Orders  Konsultasi

. Social media
Tentang Kami e 010101010)
07 Apr 2014, :4057 WIB

STATISTIK KUNJUNGAN
User Online (1]
Today Visitor (9]
Hits hari ini @
Total Hits 15108

Total pengunjung 1466

Gambar 4.3 Tampilan Sistem Tentang Kami.
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4.2.4 Tampilan Sistem Kategori
Menu kategori ditujukan kepada pengguna agar lebih mudah melihat

barang secara spesifik. Gambar 4.4 merupakan hasil tampilan menu kategori.

Hariini : Rabu 30

Q. Aun Meu Belni Stalus Transalsi !0 Logh

Aksesoris Komputer »

Hardware Komputer » Processor

Mainboard

WA Ram (Random Access
Memory)

Storage device
Optical Drive

Case

8 Aksesoris Komputer 1 Hardvare Komputer

Gambar 4.4 Tampilan Sistem Menu Kategori.
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4.25 Tampilan Sistem Menu Semua Produk

Pada menu ini penguna akan melihat keseluruhan produk yang di jual di Cv.

Bio Computer. Gambar 4.5 merupakan hasil tampilan menu semua produk.

BIO P, Hari ini : Rabu, 24 43:32
@ i= Kategori Q Akun Mau Belanja.. Status Transaksi ! ) Login

Tentang Kami Konfirmasi Orders  Laporan Orders  Konsultasi

o

“

logiech

Mouse pad microsoft (Gaming Mouse Pad Speaker Logitech Speaker Logitech Mouse Logitech M170  Mouse USB Logitech
XLLED RGB-78x30 3 7120 Wireless mouse B100 OPTICAL
Rp 15,000 Rp 200,000 Rp 550,000 Rp 400,000 Rp 250,000 Rp 150,000
Stok Habis Stok Habis Stok Habis Stok Habis Stok Habis Stok Habis
Medan Medan Wedan Medan Wedan Medan
et 2rajln UP

ELEMENT
s AM-550

G
- - 5| ==
® "

Keyboard logitech Keyboard Logitech Casing Computer ATX Casing Power Up DVD RW Internal LG ASUS Bluray Writer
k100 ps2 K120 USB ELEMENT PLUS915  Micro ATXAEROMAX 24X CD Room Sata BW-16D1HT/Internal

Gambar 4.5 Tampilan Sistem Menu Semua Produk
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4.2.6 Tampilan Sistem Detail Produk
Pada menu ini penguna akan melihat detail produk yang di jual di Cv. Bio

Computer. Gambar 4.6 merupakan hasil tampilan sistem detail produk.

- - Ha 13 Jan 2022 20:55:34
m RO Q Abun au Belaja Staus Transaksi W, FhGenmil]  Looot

#  TentangKami SemuaProduk Konfirmasi Orders Laporan Orders  Konsultasi

Gaming Mouse Pad XL LED RGB - 78 x 30 cm

Rp 200,000’ i CV. Bio Computer

ad @Medan

780 MM X 300 WM

& 085270149981
‘ Berat 500 Gram
Kategori  Aksesoris Komputer

Teseda 5 iok arng
Kiik untuk lihat ukuran besar.
i Jumiah Pelanggan
Jumiah Beli - % @
Pesanan Diterima ()
+ Jaminan 100% Aman Bergabung QELTNEIRD

Uang pasti kembali. Sistem pembayaran bebas penipuan
Barang tidak sesuai pesanan? lkuti langkah retur barang di sini.

Beli Sekarang pos ..gmu' m'wjmm
Panps Ritat

-Apakah StokMasihada? W Saya Pesan Sekarang ya! #Chat dengan Pelapak.
DESKRIPSI  DISKUSI BARANG

Gaming Mouse Pad RGB LED (Hitam Polos): - Uttra Smooth Surface - Soft Mouse Mats - Ani Slin Rubber Base - 7 Different Static Color

Gambar 4.6 Tampilan Sistem Menu Semua Produk
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4.2.7 Tampilan Sistem Data Pesanan

Menu ini berfungsi untuk melihat data pesanan pembelian barang penguna.

Gambar 4.7 merupakan hasil tampilan sistem data pesanan.

-y - Hari

#  TentangKami SemuaProduk KonfirmasiOrders Laporan Orders  Konsultasi

BERIKUT DATA PESANAN ANDA

1 - Gaming Mouse Pad XL LED RGB - 78 x 30 cm Rp 400,000 u Pengirim  CV. Bio Computer
Qty. 2, Harga. Rp 200,000/ .
& | Berat 1000 Gram Alamat JI. Gatot Subroto Gg. Najib.
- Medan, Sumatera Utara
Total Berat 1000 Gram
Penerima  Sayyidah Nafiza Rafiz Hasibuan
Pilih Kurir Total Bayar
Rp 400,000 Alamat JI. Pahlawan No.31, Medan,
Sumatera Utara
0 JINE 0 POS O TIKI () COD(Cash on delivery)
/M

Baca dengan jelas deskripsi barang sebelum membeli :) ——% M
\

POS INDONESIA  EXPRESSACROSSATIONS

0]

Gambar 4.7 Tampilan Sistem Data Pesanan.
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4.2.8 Tampilan Sistem Menu Konfirmasi Orders
Menu ini berfungsi sebagai tempat pengiriman bukti pembayaran pembelian

barang. Gambar 4.8 merupakan hasil tampilan menu konfirmasi orders.

BI0 Sy Hari ini - Ka 2021, 22:54:3
# =TT Q. A Vau Belania. Status Transaks W~ [Sheeount  Logout

#&  TentangKami SemuaProduk Konfirmasi Orders Laporan Orders ~Konsultasi

KONFIRMASI PEMBAYARAN PESANAN ANDA

Masukkan No Invoice atau No Transaksi Terlebih dahulu!

No Invoice

TRAZ211124212120

Total Rp 12000

Transfer Ke BRI - 108701010831501, A/N : Ahmad Fauzi ’
NamaPengirim )

Tanggal Transfer 5,0 4y 0c

Bukti Transfer | Telusuri.. | Tidak ada berkas dipiih.

Gambar 4.8 Tampilan Sistem Menu Konfirmasi Orders.
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4.2.9 Tampilan Sistem Laporan Orders
Menu ini berfungsi untuk melihat data pesanan pembelian barang penguna.

Gambar 4.9 merupakan hasil tampilan menu laporan orders.

BIU P v
@ iE Kategori Q Akun May Belanja.

A TentangKami Semua Produk Konfirmasi Orders Konsultasi

LAPORAN DATA PESANAN ANDA
Search:
Nol: Kode Transaksi Nama Lapak Subtotal Ongkir Status Total + Ongkir
1 TRX-20211124205457 CV. Bio Computer Rp 700,000 COD-Rp 50 Proses Rp 700,050 Konfirmasi ﬂ

Showing 110 1 of 1 entries

Previous n Next

Gambar 4.9 Tampilan Sistem Menu Laporan Orders.
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4.2.10 Tampilan Menu Konsultasi
Menu ini bertujuan untuk mempermudah pengunjung yang ingin bertanya
tentang kerusakan yang dialami terkait dengan computer. Gambar 4.10 merupakan

hasil tampilan menu konsultasi.

D ., Hari ini 4 [
# = Kategori Q Akun Mau Belanja.. Status Transaksi !(\‘. Account | Logout

#A  TentangKami SemuaProduk Konfirmasi Orders  Laporan Orders

Yuk Temukan Toko Terdekat dari tempat inggal
anda agar belanja lebih mudah

Q ik / Cari Disini

TULISKAN PERTANYAAN ANDA PADA FORM DIBAWAH INI

Nama Anda * sayyidah

E-mail* | sayyidahnafiza2l@gmail.com|

Loading....

Pertanyaan *

TEMUKAN JUGA KAMI DI

Ikuti kami di facebook, twitter, Google+,
TOTAL ADA 2 PERTANYAAN Linkedin dan dapatkan informasi terbaru dari

sayyidah kami disana
Saya ingin bertanya, komputer saya di rumah hidup tapi kenapa layamya tidak tampil apa-apa? mohon bantuannya

Gambar 4.10 Tampilan Sistem Menu Konsultasi.
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4.2.11 Tampilan Sistem Login Admin

Serangkaian detail proses login admin diterangkan dalam langkah-langkah
state yang dimulai dari memasukkan username, memasukkan password, jika profil
valid maka sistem akan mengaktifkan menu administrator, sedangkan jika tidak

valid, maka tampilkan pesan kesalahan yang ditunjukkan pada gambar 4.11.

ADMIN Login

Gambar 4.11 Tampilan Sistem Login Admin.
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4.2.12 Tampilan Sistem Mengolah Data Admin
Serangkaian detail proses mengolah data administrator diterangkan dalam

langkah-langkah state yang ditunjukkan pada gambar 4.12.

CV. Bio Computer Dashboard
Online

Edit Data Profile
@ Dashboard
Username i
"
28 Referensi u!vv'u
Password
® Transaksi
& Laporan Naia Reselisr CV. Bio Computer
& EditProfile Jenis Kelamin © Laki-laki O Perempuan
O Logout Provinst Sumatera Utara o
Kot Medan G
Mamat Lefiglcp JL. Gatot Subroto Gg. Najib
ek 085270149581
Rlamat Emar Biocom.gatsu@gmail.com
Kode Pos 20116
Keterangan Toko Online Terbaik Di Kota Medan Dan Amanah
Referral

Gambar 4.12. Tampilan Sistem Mengolah Data Admin.
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4.2.13 Tampilan Sistem Mengolah Data Rekening Bank Perusahaan
Serangkaian detail proses mengolah data rekening bank perusahaan

diterangkan dalam langkah-langkah state yang ditunjukkan pada gambar 4.13

DSH PELAPAK = ¢
CV. Bio Computer DaShboard‘ M
Online

Rekening Bank Perusahaan

7] J
Show 10 v entries Search:

= Referensi
No J: NamaBank No Rekening Atas Nama Action

O NoRekeningAnda
1 BRI 108701010831501 AHMAD FAUZI n
Showing 1to 1 of 1 entries Previous n Next
< >

& EditProfile

0} Logout

Copyright ©2022 401XD Group. All rights reserved.

Gambar 4.13. Tampilan Sistem Mengolah Data Rekening Bank Perusahaan.
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4.2.14 Tampilan Sistem Mengolah Data Kategori
Serangkaian detail proses mengolah data Kategori diterangkan dalam

langkah-langkah state yang ditunjukkan pada gambar 4.14.

ADMINISTRATOR = Dreantosk (0

@ (V. Bio Computer DaShboard ,
Online

Kategori Produk

® rd )
Show 19 v entries Search:
® Toko/Reseller
No |&  NamaKategori Produk Action
0 Master
1 Aksesoris Komputer n
2 Hardware Komputer n
O Kategori Produk Showing L to 2 0f 2 entries Previous Next

Gambar 4.14 Tampilan Sistem Mengolah Data Kategori.
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4.2.15 Tampilan Sistem Mengolah Data Produk
Serangkaian detail proses mengolah data produk diterangkan dalam

langkah-langkah state yang ditunjukkan pada gambar 4.15.

CV. Bio Computer Dashboa rd
Online

Data Stok Produk anda

@ Dashboard

Show 19w entries Search:

38 Referensi
| Harga Harga Berat Diskon

No Nama Produk Modal Jual Stok  Satuan  (Gram) (Rp) Action

1 Mouse pad microsoft Rp2500  Rp5000 5 300 0 En
O DataProduk Anda

g Gaming Mouse Pad XL LEDRGB- 7830 cm Rp150000  Rp200000 4 500 0 @u

3 Speaker Logitech 7213 Rp400000  Rp550000 4 600 0 mn
® Transaksi

4 Speaker Logitech 2120 Rp300000  Rpd00000 5 500 0 @u
8 Laporan

5 Mouse Logitech M170 Wireless RpI75000  Rp250000 0 300 0 o] x]
& EditProfile

6 Mouse USB Logitech mouse BL00 OPTICAL Rp100000  Rp150000 O 300 0 Eu
0 L

7 Keyboard logitech k100 ps2 Rp150000 Rp200,000 4 500 0 En

8§ Keyboard Logitech K120 USB STANDART Rp200000  Rp250,000 5 500 0 o] x]

9 Casing Computer ATX ELEMENT PLUS915 LEDSTRIPERGBUSB ~ Rp650,000  Rp700,000 4 1500 0 mn

3.0+ PSUSO0W 6 PIN PCL-E
10 Casing Power Up Micro ATX AEROMAX With PSU 500w Rp300000  Rp350000 4 1500 0 n

Showing 1 to 10 of 22 entries Previous Z 3 Next

Gambar 4.15 Tampilan Sistem Mengolah Data Produk
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4.2.16 Tampilan Sistem Mengolah Data Pesanan

Serangkaian detail proses mengolah data pesanan diterangkan dalam

langkah-langkah state yang ditunjukkan pada gambar 4.16.

@ CV. Bio Computer Dashboard
Online

Data Transaksi Penjualan / Orderan Konsumen

@® Dashboard
Show 19 v entries

Search:

38 Referensi

No |: Kode Transaksi Nama Konsumen Kurir Status Total + Ongkir
® Transaksi

1 TRY-20211124215040  muhammad flham bayt INE-CTC onfirm \ \n

2 TRX20211124212120  Sayyidah Nafiza Rafiz Hasibuan INE-CTC Pending  Rp12,000 an *|@|
O Penjualan ke Konsumen .; n
- 3 TRX-20211124205457  Sayyidah Nafiza Rafiz Hasibuan €0D-Cash on delivery Rp700,050 [ Qoenil | # [ x
8 Lapomn . 4 TRX20211124201525  Devi Yuliant C0D-Cashondelivery ~ Proses Rp 200,050 Dn
& EditProfile Showing 1 to4 of 4 entries ' Next

¢ Logout

Copyright ©2021 401XD Group. All rights reserved.

Gambar 4.16 Tampilan Sistem Mengolah Data Pesanan.
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4.2.17 Tampilan Sistem Data Konfirmasi Pembayaran Konsumen
Serangkaian detail proses mengolah data konfimasi pembayaran konsumen

diterangkan dalam langkah-langkah state yang ditunjukkan pada gambar 4.17.

1
(=)

DSHPELAPAK =

@ CV. Bio Computer Dashboard B
Online

Data Konfirmasi Pembayaran Konsumen

Show 10 v entries Search:
[H Total Total ke Nama Tanggal Bukti Status
W Transaksi No Kode Transaksi Tagihan Transfer Rekening Pengirim Transfer Transfer Transaksi
1 TRX-20220113205255  Rp 410,000 Rp 400,000 BRI Fiza 13Jan2022 Download File  Konfirmasi
Showing 1to 1of 1 entries Previous Next
O Pembayaran Konsumen
< >

| Laporan

Copyright ©2022 401XD Group. All ights reserved.

Gambar 4.17 Tampilan Sistem Data Konfirmasi Pembayaran Konsumen.
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4.2.18 Tampilan Sistem Detail Data Keuagan Dan Bonus
Serangkaian detail proses mengolah data keuangan dan bonus diterangkan

dalam langkah-langkah state yang ditunjukkan pada gambar 4.18.

¢

DSH PELAPAK

@ CV. Bio Computer Dashboard Fantloan
Online

Detail Data Keuangan dan Bonus Reward

Data Keuangan dan Referral Data Penjualan dan Bonus Reward

® Transaksi )
Belanja ke Perusahaan Rp0
8 Laporan Penjualan Produk Perusahaan :Rp 0 (0 Produk)
O DataKeuangan Modal Produk Perusahaan ~ :Rp0
Penjualan Produk Pribadi RpO
Modal Produk Pribadi Rp0
Keuntungan :Rp0
Data Reseller Referral Anda :
No Nama Toko | Reseller Penjualan Produk Perusahaan Bonus Anda 5%

Gambar 4.18 Tampilan Sistem Data Keuangan Dan Bonus.



4.2.19 Tampilan Sistem Mengolah Daftar Konsumen
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Serangkaian detail proses mengolah daftar konsumen diterangkan dalam

langkah-langkah state yang ditunjukkan pada gambar 4.19.

ADMINISTRATOR =
CV. Bio Computer
Online

@® Dashboard

Dashboard co

Daftar Semua Konsumen

Show 10 v entries

® Toko/Reseller

No | NamaLengkap
1 ahmad fauzi
2 Devi Yulianti

3 Sayyidah Nafiza Rafiz Hasibuan

Showing 1 to 3 of 3 entries

Alamat Email

ahmadzfauzio6@gmail.com

deviyulianti589@gmail.com

sayyidanafiza27@gmail.com

No Telpon

08234567124

085362517953

085156781234

Jenis Kelamin

Laki-laki

Perempuan

Perempuan

Sresndasuk’

Search:

Waktu Daftar Action

2Des2021 Qe [ @] x |
UNov202L Qe [ @] |
UNov 2021 Qe [ @] |

Previous Next

Gambar 4.19 Tampilan Sistem Data Keuangan Dan Bonus.
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4.2.20 Tampilan Sistem Mengolah Data Sub Kategori
Serangkaian detail proses mengolah sub kategori diterangkan dalam

langkah-langkah state yang ditunjukkan pada gambar 4.20.

ADMINISTRATOR = Dresantiask €

@ CV. Bio Computer Dashboard EaBo il
Online

Sub Kategori Produk

@® Da
Show 10 v entries Search:

® Toko/ Reseller
No [: NamaKategori Nama Sub Kategori Produk Action

O Master ! g g0
1 Aksesoris Komputer Mouse Pad n
2 Aksesoris Komputer Speaker n
<) Aksesoris Komputer Mouse n

O Sub-Kategori Produk 4 Aksesoris Komputer Keyboard n

5 Hardware Komputer Case n
6 Hardware Komputer Optical Drive n
7 Hardware Komputer Storage device n
8 Hardware Komputer Ram (Random Access Memory) n
9 Hardware Komputer Mainboard n

Gambar 4.20 Tampilan Sistem Mengolah Data Sub Kategori.
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4.2.21 Tampilan Sistem Mengolah Data Konsultasi

Serangkaian detail proses mengolah data konsultasi diterangkan dalam

langkah-langkah state yang ditunjukkan pada gambar 4.21.

#  TentangKami  Semua Produk Konfirmasi Orders  Laporan Orders
TULISKAN PERTANYAAN ANDA PADA FORM DIBAWAH INI

anda agar belanja lebih mudah.

QUKiik / Cari Disini

NamaAnda* | CV.Bio Computer

E-mail * Biocom.gatsu@gmail.com
Loading....

Pertanyaan *

TEMUKAN JUGA KAMI DI
TOTAL ADA 2 PERTANYAAN

Ikuti kami di facebook, twitter, Google+,
sayyidah
Saya ingin bertanya, komputer saya di rumah hidup tapi kenapa layarnya tidak tampil apa-apa? mohon banfuannya

Linkedin dan dapatkan informasi terbaru dari
kami disana.

Berikan Jawaban = Hapus Logout BERITA TERBARU

tetap belum bisa, coba di ganti dengan RAM yang baru BERITA POPULER

E Biocom.gatsu@gmail.com - Langkah pertama coba bersinkan terlebih dahulu RAM nya. Jika Sudah dibersinkan _

Gambar 4.21 Tampilan Sistem Mengolah Data Konsultasi.



BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Penelitian sistem informasi yang dibangun memberikan beberapa
kesimpulan yang dapat dipaparkan, antara lain:

1. Dengan dirancangnya sistem E-Commerce berbasis web ini mempermudah
konsumen untuk melihat produk apa saja yang ada di toko tanpa harus
datang langsung ketoko.

2. Bagi produsen sendiri dengan adanya sistem ini mempermudah untuk
mempromosikan produk-produk apa saja yang dijual sehinga dapat
memberikan informasi secara mudah dan nyaman bagi konsumen. Dan
mengurangi biaya untuk pembuatan brosur iklan yang selama ini berjalan di

toko.

52  Saran
Berdasarkan perancangan sistem informasi yang penulis lakukan, ada
beberapa saran yang ingin penulis kemukakan, diantarnya adalah sebagai berikut:
1. Di harapkan dapat melakukan perbaikan dan penyempurnaan terhadap
sistem ini. Sehingga nantinya system dapat memenuhi kebutuhan

perusahaan.
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2. Sistem yang telah di buat masih memerlukan perbaikan karena masih
memiliki banyak kelemahan — kelemahan dalam memenuhi kebutuhan, baik

kebutuhan untuk admin maupun kebutuhan untuk pembeli.
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