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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Desa merupakan suatu wilayah yang ditempati sejumlah penduduk sebagai
kesatuan masyarakat yang didalamnya terdapat kesatuan hukum yang memiliki
organisasi pemerintah terarah langsung di bawah camat dan tidak berhak
menyelenggarakan rumah tangga sendiri. Suka Makmur merupakan salah satu
desa yang ada di Kecamatan Binjai, Kabupaten Langkat, provinsi Sumatra Utara,
Indonesia, desa suka makmur memiliki empat dusun dan mempunyai penduduk
sebanyak 4.059 jiwa. Dengan kode desa 1205052007, memiliki luas wilayah
sebanyak 365.29 hektar, kordinat bujur 99.385254, kordinat lintang 1.481893,
ketinggian diatas permukaan laut yaitu 10 meter dan dominan mata pencarian
penduduk desa suka makmur adalah petani dan pekerja bangunan.

Saat ini di desa suka makmur memiliki beberapa program layanan kepada
warga desa seperti program PKK (Pemberdaya Kesejahteraan Keluarga), lansia,
posyandu, kelas ibu hamil, dan guru mengaji. Program — program tersebut
merupakan bentuk dari layanan yang diberikan kantor desa kepada warga, ada
mengenai program pembangunan desa yang sedang dan telah dikerjakan, tetapi
informasi mengenai program yang ada pada desa ini belum banyak diketahui
oleh warganya. Hal ini, dibuktikan dengan banyaknya warga desa yang datang
ke kantor desa untuk bertanya mengenai program apa saja yang ada di desa
yang sedang dan telah dilakukan. Dan sampai saat ini, di desa suka makmur

belum ada sistem informasi desa yang disampaikan secara online.



Berdasarkan permasalahan diatas maka penulis mencoba merancang
sebuah sistem informasi desa yang dapat diakses secara online sehingga warga
desa suka makmur tidak harus datang ke kantor desa untuk mengetahui
perkembangan informasi yang ada di kantor desa. Nantinya sistem ini
dituangkan dalam bentuk skripsi dengan judul “SISTEM INFORMASI DESA
BERBASIS WEB PADA DESA UKA MAKMUR KECAMATAN BINJAI

KABUPATEN LANGKAT”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka rumusan masalah yaitu:

1. Bagaimana merancang dan menginplementasikan sistem informasi desa
yang dapat diakses secara online?
2. Bagaimana tingkat efektivitas penggunaan sistem informasi desa yang

telah selesai dirancang?

1.3 Batasan Masalah
Karena terbatasnya waktu dan pengetahuan serta untuk menghindari
kesalahan dalam memperoleh data, maka penulis memberikan batasan masalah
sebagai berikut:
1. Bahasa pemograman Vyang digunakan dalam sistem informasi desa
berbasis web adalah pemograman PHP dengan database MySQL.
2. Untuk uji coba dalam menentukan efektivitas hanya menggunakan satu

desa yaitu Desa Suka Makmur.



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun yang menjadi tujuan dari penelitian ini adalah:
1. Merancang dan membuat sistem informasi desa secara online.

2. Untuk mengetahui efektifitas dari sistem informasi yang telah dirancang.

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun beberapa manfaat dari penelitian ini adalah sebagai
berikut:
1. Mempermudah perangkat desa dalam menyampaikan informasi yang
ada di Desa, mengenai program serta layanan yang ada di Desa Suka
Makmur.
2. Membantu masyarakat Desa Suka Makmur dalam mengakses informasi
yang dibutuhkan secara cepat dan akurat.
3. Bagi penulis sendiri skripsi ini bermanfaat untuk menambah pengetahuan
dan pengalaman praktik mengenai sistem informasi desa secara online dan
bagi Universitas menambah daftar studi kasus yang baru dan sebagai

referensi pengembangan sistem untuk generasi berikutnya.






BAB II

LANDASAN TEORI
2.1 Sistem

2.1.1 Pengertian Sistem

Istilah sistem berasal dari bahasa Yunani yaitu “sistema” yang berarti
kesatuan. Sistem adalah sekumpulan komponen yang saling berhubungan yang
harus bekerja bersama-sama untuk menghasilkan suatu kesatuan metode, prosedur
teknik yang digabungkan dan diatur sedemikian rupa sehingga menjadi satu

kesatuan yang berfungsi untuk mencapai tujuan.

2.1.2 Karakteristik Sistem

Berikut adalah 6 karakteristik yang ada pada sistem:

1. Komponen
Suatu interaksi sistem dari komponen — komponen yang saling bekerja sama
dan memiliki bagian — bagian atau subsistem.

2. Batasan Sistem (Boundary)
Merupakan pembatas yang membatasi suatu sistem dengan sistem yang lain.
Batasan sistem ini dapat memungkinkan suatu sistem untuk menunjukan
ruang lingkup dari sistem tersebut.

3. Lingkungan Luar Sistem (Environment)
Merupakan lingkungan luar sistem yang dapat mempengaruhi operasi sistem,

lingkungan luar sistem ini  dapat menguntungan keberlangsungan



hidup sistem dan dapat pula bersifat merugikan keberlangsungan hidup
sistem.

. Penghubung Sistem (Interface)

Interface berguna untuk menghubungkan sumber daya suatu subsistem
dengan subsistem yang lain. Keluaran dari subsistem akan menjadi

masukan untuk subsistem lain melalui penghubung.

. Masukan Sistem (Input)
Merupakan energi yang dimasukan kedalam suatu sistem berupa
perawatan dan masukan sinyal. Perawatan masukan (maintenace input)

adalah energi yang dimasukan agar sistem dapat beroprasi.

. Keluaran Sistem (Output)
Masukan dari energi yang telah diolah dan diklasifikasikan menjadi
output yang berguna. Output ini dapat berupa masukan untuk subsistem

lain.

. Pengolahan Sistem (Process)
Pada pengolahan sistem inilah masukan akan mengelola dan di ubah

menjadi keluaran.

. Sasarandan Tujuan Sistem (Object and Goal)
Sasaran dari sistem sangat menentukan sekali masukan yang
dibutunkan sistem dan keluaran yang akan dihasilkan sistem. Sistem

dikatakan berhasil bila mengenai sasaran.



2.1.3 Klasifikasi Sistem

Sistem merupakan suatu bentuk integrasi antara satu komponen dengan
komponen lain karena sistem memiliki sasaran yang berbeda untuk setiap kasus yang
terjadi yang ada di dalam sistem tersebut. Sistem dapat diklasifikasikan dari beberapa
sudut pandang di antaranya :

1. Sistem abstrak dan sistem fisik
Sistem abstrak adalah sistem yang berupa pemikiran atau ide-ide yang
tidak tampak secara fisik, misalnya sistem teologia, yaitu sistem yang
berupa pemikiran hubungan antara manusia dengan Tuhan, sedangkan
sistem fisik merupakan sistem yang ada secara fisik, misalnya sistem
komputer, sistem  produksi, sistem penjualan, sistem  administrasi

personalia dan lain sebagainya.

2. Sistem alamiah dan sistem buatan manusia
Sistem alamiah adalah sistem yang terjadi melalui proses alam; tidak
dibuat oleh manusia, misalnya sistem perputaran bumi, terjadinya siang
malam, pergantian musim. Sedangkan sistem buatan manusia merupakan
sistem yang melibatkan interaksi manusia dengan mesin  yang
disebut human machine sistem. Sistem informasi berbasis komputer
merupakan contoh human machine sistem karena menyangkut penggunaan

komputer yang berinteraksi dengan manusia.

3. Sistem determinasi dan sistem probobalistik
Sistem yang beroperasi dengan tingkah laku yang dapat diprediksi disebut

sistem deterministic. Sistem komputer adalah contoh dari sistem yang
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tingkah lakunya dapat dipastikan berdasarkan program-program komputer
yang dijalankan, sedangkan sistem yang bersifat probabilistik adalah
sistem vyang kondisi masa depannya tidak dapat diprediksi karena

mengandung unsur probablistic.

. Sistem terbuka dan sistem tertutup

Sistem tertutup merupakan sistem yang tidak berhubungan dan tidak
terpengaruh oleh lingkungan luarnya. Sistem ini bekerja secara otomatis
tanpa campur tangan pihak luar. Sedangkan sistem terbuka adalah sistem
yang berhubungan oleh lingkungan luarnya. Sistem ini menerima masukan

dan menghasilkan keluaran untuk subsistem lainnya.

Informasi

Pengertian Informasi

Informasi merupakan data yang telah diolah dan di ubah menjadi bentuk yang

lebih efisien bagi penerimanya untuk mengambil keputusan saat ini atau saat mendatang.

Ada beberapa faktor penunjang kegunaan informasi antara lain:

1.

Kualitas dari Informasi

Informasi dianggap berkualitas apabila memiliki 4 hal, yaitu:

Akurat dalam memberikan informasi serta detail dan presisi pada  informasi
yang diberikan.

Informasi yang disajikan kepada user haruslah lengkap isinya.

Ketepatan waktu dalam meng-update dan menyediakan informasi pada saat

dibutuhkan oleh user.



2.3

Sumber yang terpercaya dalam mendapatkan informasi yang kita inginkan.

. Asesibilitas Informasi
. Ketersediaan dalam memberikan informasi yang dibutuhan oleh user.

. Keabsahan informasi haruslah jelas, boleh atau tidaknya suatu informasi itu untuk

disajikan harus mengikuti hukum dan peraturan.

. Presentasi Indormasi

Informasi yang diberikan haruslah dibuat sangat sederhana dan semenarik
mungkin agar memudahkan pengguna dalam mengakses informasi

tersebut.

. Keamanan Informasi

Keamanan dari informasi merupakan batasan dalam mengakses informasi
dimana user diberikan akses tertentu terhadap informasi yang diinginkan,
hanya user yang berhak dan tidak berhak yang dapat mengakses informasi

yang diinginkan.

Sistem Informasi

Sistem Informasi secara teknisi sebagai satuan komponen yang saling

berhubungan yang mengumpulkan atau mendapatkan kembali, memproses, menyimpan

dan mendistribusikan informasi untuk mendukung pengambilan keputusan dan kendali.

Informasi berarti data yang lebih dibentuk ke dalam suatu format yang mempunyai arti

dan berguna bagi manusia. Sebaliknya data merupakan sekumpulan baris fakta yang

mewakili peristiwa yang terjadi pada organisasi atau pada lingkungan fisik sebelum

diolah ke dalam suatu format yang dapat dipahami dan digunakan orang.



Sedangkan menurut Ladjamudin (2013:13), sistem informasi didefinisikan

menjadi 2 yaitu:

1. Sistem yang dibangun untuk menyajikkan informasi yang terdiri dari komponen-
komponen dalam organisasi yang dibuat oleh manusia.

2. Sekumpulan prosedur organisasi yang mana pada saat dilaksanakan akan
memberikan informasi bagi pengambil keputusan atau untuk mengendalikan

organisasi.

2.4  Konsep Dasar Informasi Desa
Informasi desa merupakan gambaran informasi menyeluruh tentang layanan yang
diberikan kepada warga Desa Suka Makmur serta menginformaskan mengenai program

dan kegiatan yang ada di desa.

2.5  Website

Website adalah keseluruhan halaman-halaman web yang terdapat dalam sebuah
domain yang mengandung informasi. Secara etimologi, website addalah kumpulan dari
halaman-halaman situs yang terangkum dalam sebuah domain atau sub domain yang
tempatnya berada dalam Word Wide Web (WWW) di dalam internet. Sebuah halaman web
biasanya berupa dokumen yang tertulis dalam format HTML (Hyper Teks Markup
Languange) yang selalu bisa diakses melalui HTTP, yaitu sebuah protokol yang
menyampaikan informasi dari serverwebsite untuk ditampilkan kepada para pemakai
melalui web broser. Semua pubilikasi dari website tersebut dapat membentuk sebuah

jaringan informasi yang sangat besar.
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Website merupakan gabungan dari situs yang menampilkan informasi data teks,

data gerak, data animasi, suara dan video maupun gabungan dari keduanya. Dalam

sebuah halaman website terdapat suatu laman yang dikenal dengan home-page, yaitu

merupakan sebuah halaman yang pertama kali dilinat ketika seseorang mengunjungi

sebuah website.

Website pertamakali dibuat di Cern oleh sang penemu yaitu Sir Timothy Jhon

“Tim” Berners-Lee pada tahun 1991. Website diciptakan untuk mempermudah dalam

tukar menukar dan memperbarui informasi kepada sesama peneliti di tempat Tim Beners-

Lee berkerja. Website terbagi dalam beberapa jenis dan macam, antara lain yaitu:

1.

a.

Jenis-Jenis Website

Website statis adalah suatu Weebsite yang mempunyai halaman yang tidak
berubah-ubah. Dimana untuk melakukan perubahan pada suatu halaman hanya
bisa dilakukan secara manual yaitu dengan mengedit kode-kode yang menjadi
struktur dari website itu sendiri.

Website dinamis merupakan website yang secara strukturnya diperuntukan untuk
di perbarui sesering mungkin.dimana Admin website memiliki halaman backend
yaitu untuk mengedit kontent dari website tersebut.

Website interaktif merupakan website dimana para user (Pengguna) bisa
berinteraksi dan juga beradu argument di dalam halaman website tersebut.

Macam-Macam Domain Website

Domain dapat diartikan sebagai sebuah nama atau alamat yang dipakai

untuk mengunjungi suatu website. Contoh domain website adalah sebagai

berikut:

a.

co.id :digunakan untuk badan usaha yang memiliki badan hukum sah.
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go.id. : domain ini khusus digunakan untuk lembaga pemerintahan RI (Republik
Indonesia).

ac.id. :domain ini biasanya dipakai untuk lembaga pendidikan.

or.id. : dipakai untuk segala macam organisasi yang tidak termasuk kedalam
kategori “co.id”, “go.id”, “mil.id”, “ac.id” dan sebagainya.

war.net.id. : digunakan untuk nama domain industri warung internet (warnet)
yang ada di Indonesia.

sch.id. : dipakai khusus untuk lembaga pendidian seperti SD, SMP, SMU dan

SMK.
web.id. : biasanya digunakan untuk organisasi, badan wusaha, ataupun
perseorangan.

Untuk membuat website diperlukan komponen yang harus ada atau terinstal di

dalam komputer, yaitu:

1.

Internet

Internet (Interconnection-networking) adalah seluruh jaringan komputer
yang terhubung satu dengan yang lainnya menggunakan standar sistem
global transmissincontrol protocol/internet protocolsuit (TCP/IP), dimana
jaringan  menjadikan sambungan menuju global informasi. Oetomo

(2007:29).

Web Server
Web Server atau Server adalah sebuah sebuah Software yang memberikan
layanan berbasis data dan berfungsi sebagai tempat anda mendapatkan

halaman web dan data yang berhubungan dengan website yang anda buat,



2.6
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sehingga data dapat diakses dan dilihat oleh orang lain. Jhonsen

(2004:174).

. Database

Database merupakan kumpulan data yang memuat informasi mengenai
satu atau beberapa object. Data yang berada dalam database tersebut
biasanya disimpan dalam tabel yang saling terkoneksi antara satu dengan

yang lain. Rina (2005:3).

Pengertian Data Base (Basis Data)

Basis data terdiri atas 2 kata, yaitu Basis dan Data. Basis kurang lebih dapat

diartikan sebagai markas atau gudang, tempat bersarang/berkumpul. Sedangkan Data

adalah representasi fakta dunia nyata yang mewakili suatu objek seperti manusia

(pegawai, siswa, pembeli, pelanggan), baranghewan, peristiwa, konsep, keadaan dan

sebagainya, yang direkam dalam bentuk angka, huruf, simbol, teks, gambar, bunyi atau

kombinasinya.

Basis Data sendiri dapat didefinisikan dalam sejumlah sudut pandang seperti :

. Himpunan kelompok data (arsip) yang saling berhubungan yang diorganisasi

sedemikian rupa agar kelak dapat dimanfaatkan kembali dengan cepat dan

mudah.

. Kumpulan data yang saling berhubungan yang disimpan secara bersama

sedemikian rupa dan tanpa pengulangan yang tidak perlu, untuk memenuhi

berbagai kebutuhan.
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3. Kumpulan file/table/arsip yang saling berhubungan yang disimpan dalam media
penyimpanan elektronis. (Dalam Buku Teks Komputer Basis Data, tahun 2007
oleh Fathansyah).

2.6.1 MysqL

MySQL adalah salah satu jenis database server yang sangat terkenal.
Kepopulerannya di sebabkan MySQL menggunakan SQL sebagai bahasa dasar
untuk mengakses databasenya. MySQL bersifat free pada pelbagai platform
(kecuali pada Windows, yang bersifat shareware atau anda perlu membayar
setelah melakukan evaluasi dan memutuskan untuk digunakan untuk keperluan
produksi). MySQL dilisensi di bawah GNU General Public License (GPL).
Dengan adanya keadaan seperti itu maka anda dapat menggunakan software
database ini dengan bebas tanpa harus takut dengan lisensi yang ada. (Dalam
Jurnal Peranan Egovernment Dalam Rangka Mewujudkan Potensi dalam Desa

Karangsari, tahun 2009 oleh Anisa Sulitiani).

2.6.2 PHP

Menurut Swastika (2006), PHP merupakan bahasa berbentuk script yang
di tempatkan dalam server dan proses di server hasilnya akan dkirimkkan ke
client, tempat pemakai menggunakan browser, php di kenal sebagai sebuah
bahasa scripting, yang menyatu dengan tag-tag HTML, di eksekusi di server,
digunakan untuk membuat halaman web yang dinamis seperti halnya activ server
pages (ASP) atau java server pages (JPS), php juga dapat di lihat sebagai pilihan
lain dari ASP.NT/C#VB.NET Micro system, dan CGl/perl. Contoh aplikasi lain

yang lebih kompleks berupa CMS vyang di bangun menggunakan PHP adalah
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mambo, joomla, postnuke, xaraya dan lainlain. (Dalam Jurnal Aplikasi e-
government pada Desa Sinar Harapan Kabupaten Tanggamus, tahun 2013 oleh

Yuli Kartika).

PHP adalah bahasa (scripting language) yang dirancang secara Khusus
untuk penggunaan pada web. PHP adalah tool untuk pembuatan halaman web
dinamis. Kaya akan fiture yang membuat perancangan web dan pemrograman
lebih mudah, PHP digunakan pada 13 juta domain (menurut survai Netcraft pada
www.php.net/usage.php).PHP kependekan dari Hyper Text Processor. Pada awal
pengembangannya oleh Rumus Laddrof, dia menyebutnya sebagai tools Personal
Home Page. (Dalam Jurnal Peranan E-government Dalam Rangka Mewujudkan
Good Governance Bagi Masyarakat Sekolah Tinggi Teknologi Adisutjipto

Yogyakarta, tahun 2008 oleh Nurcahyani Dewi Retnowati).

2.7  United Modelling Language (UML)

Unified Modelling Language (UML) adalah salah satu alat bantu yang
sangat handal di dunia pengembangan sistem yang berorientasi objek (Munawar,
2005). UML merupakan kesatuan dari bahasa pemodelan yang dikembangkan
oleh Booch, Object Modelling Technique (OMT) dan Object Oriented Software
Engineering (OOSE). Metode Booch dari Grady Booch sangat terkenal dengan
nama metode Design Object Oriented. Metode ini menjadikan proses analisis dan

design ke dalam empat tahapan iteratif, yaitu : Identifikasi kelas-kelas dan
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objekobjek, Identifikasi semantik dari hubungan objek dan Kkelas tersebut,

Perincian interface, dan Implementasi.

Diagram UML yang digunakan dalam penelitian ini berjumlah 4 buah
karena telah cukup untuk menjelaskan tentang sistem yang akan dibangun,

diagram-diagram tersebut yaitu:

1. Use Case Diagram
Use case diagram merupakan diagram yang menggambarkan hubungan antara
aktor dengan sistem. Use case diagram bisa mendeskripsikan sebuah interaksi
antara satu atau lebih aktor dengan sistem yang akan dibuat. Use case diagram
juga bisa digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah
sistem dan bisa juga mempresentasikan sebuah interaksi aktor dengan sistem.
Aktor merupakan sebuah peran yang dimainkan seorang pengguna dalam
kaitannya dengan sistem (Munawar, 2005), untuk melihat simbol use case

diagram dapat dilihat pada tabel 2.1

Tabel 2.1 Simbol Use Case Diagram

No | Simbol Nama Deskripsi

1 Fungsionalitas yang  disediakan
sistem  sebagai unit-unit  yang
© Use case saling bertukar pesan antar unit
atau actor. Biasanya dinyatakan
dengan menggunakan kata kerja

di awal frase nama use case.
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nama aktor

Aktor / actor

Orang, proses, atau sistem lain
yang berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat di luar
sistem informasi yang akan dibuat
itu sendiri, jadi walaupun simbol
dari actor adalah gambar orang,
tapi actor belum tentu merupakan
orang. Biasanya dinyatakan
menggunakan kata benda di awal
frase nama actor.

Asosiasi /

Association

Komunikasi antara actor dan use
case yang berpartisipasi pada use
case memiliki interaksi dengan

actor.

<< extend >>

Ekstensi /

Extend

Relasi use case tambahan ke
sebuah use case dimana use case
yang ditambahkan dapat berdiri
sendiri walau tanpa use case
tambahan itu.  Mirip  dengan
prinsip inheritance pada
pemograman  berorientasi  objek.
Biasanya use case tambahan
memiliki nama depan yang sama
dengan use case yang
ditambahkan

Generalisasi /

Eneralization

Hubungan generalisasi dan
spesialisasi  (umum - Khusus)
antara dua buah use case dimana

fungsi yang satu adalah fungsi
yang lebih umum dari lainnya.
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< include>> Relasi use case tambahan ke

Menggunakan / .
% sebuah use case di mana use case

<< uses>> include / uses yang ditambahkan  memerlukan

>

use case ini untuk menjalankan
fungsinya atau sebagai Syarat

dijalankan use case ini.

Ada dua sudut pandang yang

cukup besar mengenai include di
use case :

1) Include berarti use case yang
ditambahkan akan selalu
dipanggil saat use case
tabamhan dijalankan.

2) Include berarti use case yang
tambahan akan selalu melakukan
pengecekan apakah use case
yang ditambahkan telah
dijalankan sebelum use case
tabambahan dijalankan.

Kedua interpretasi diatas dapat

dianut salah satu atau keduanya
pada interpretasi yang dibutuhkan.

Sumber : Rosa, Shalahuddin (2016 : 156-158)

2. ActivityDiagram
Diagram aktivitas atau activity diagram menggambarkan workflow (aliran kerja)
atau aktivitas dari sebuah sistem atau prosses bisnis atau menu yang ada pada
perangkat lunak. Yang perlu diperhatikan disini adalah bahwa diagram aktivitas

menggambarkan aktivitas sistem buakn apa yang dilakukan actor, jadi aktivitas
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yang dapat dilakukuan oleh sistem. Diagram aktivitas juga banyak digunakan

untuk mendefinisikan hal-hal berikut:

Tabel 2.2 Simbol Activity Diagram

No

Simbol Nama

Deskripsi

Status awal

Status awal aktivitas sistem,

sebuah diagram aktivitas

memiliki sebuah status awal.

Aktivitas

dilakkukan
biasanya

Aktivitas

sistem,

yang
aktivitas

diawali dengan kata kerja.

Percabangan

decision

/

Asosiasi  percabangan  dimana
jika ada pilihan aktivitas lebih

dari satu.

Penggabungan

join

/

Asosiasi

lebin
digabungkan menjadi satu.

penggabungan dimana

dari satu aktivitas

o

D

<>
@

Status akhir

akhir

sebuah

Status yang dilakukan

sistem, diagram
aktivitas memiliki sebuah status

akhir.

Swimlane

Memisahkan bisnis
yang

terhadap aktivitas yang terjadi.

organisasi

beratanggung jawab




Sumber : Rosa, Shalahuddin (2016 : 162-163)

3. SequenceDiagram
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Diagram sekuen menggambarkan kelakuan objek pada use case dengan

mendeskripsikan waktu hidup dan massage yang dikirimkan dan diterima antar

objek. Oleh karena itu untuk menggambar diagram sekuen maka harus diketahui

objek-objek yang terlibat dalam sebuah use case beserta metode-metode yang

dimiliki kelas yang diinstansiasi menjadi objek itu. Membuat diagram sekuen

juga dibutuhkan untuk melihat scenario yang ada pada use case.

Banyak diagram sekuen yang harus digambar adalah minimal sebanyak

pendefinisian use case yang telah memiliki proses sendiri atau yang

penting semua use case yang telah didefinisikan interaksi jalannya pesan

sudah dicakup pada diagram sekuen sehingga yang harus dibuat juga

semakin banyak. (Rosa, Shalahuddin, 2016 : 165).

Tabel 2.3 Simbol SequenceDiagram

No

Simbol Nama

Deskripsi

%

nama aktor

Aktor

atau

nama aktor

tanpa waktu aktif

Orang, proses, atau sistem lain
yang berinteraksi dengan sistem
informasi  yang akan dibuat di
luar sistem informasi yang akan
dibuat itu sendiri. Jadi walaupun
simbol dari aktor adalah gambar
orang, tapi  belum  tentu
merupakan orang.biasanya
dinyatakan menggunakan kata
benda di awal frase nama aktor.




! Menyatakan  kehidupan  suatu
: Garis  hidup / .
: objek.
lifeline
Menyatakan objek yang
Objek berinteraksi pesan.
Menyatakan objek dalam
Waktu akiif keadaan aktif dan berinteraksi,
semua Yyang terhubung dengan
waktu aktif ini adalah sebuah
tahapan yang dilakukan di
dalamnya.
Menyatakan suatu objek
Pesan tipe ) )
<< create >> membuat objek lain, arah panah
Create mengarah pada objek yang
dibuat.
Menyatakan suatu objek
Pesan tipe memanggil operasi / metode
1 :nama_metode() . .
> I yang ada pada objek lain atau
Ca
dirinya sendiri.
Menyatakan bahwa suatu objek
Pesan tipe mengirimkan
1 : masukan i i
data/masukan/informasi ke
Send objek  lainnya, arah panah
mengarah pada objek yang
dikirim.
Menyatakan bahwa suatu objek
___}j_k?'_‘ia_r?_r‘___> Pesan tipe yang telah menjalankan suatu
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Return

operasi atau metode

menghasilkkan  suatu  kembalian
ke objek tertentu, arah panah
mengarah pada objek yang

menerima kembalian.

<< destroy >> Pesan tipe

A4

__:____.

X

Destroy

Menyatakan suatu objek

mengakhiri  hidup objek yang
lain, arah panah mengarah pada
objek yang diakhiri, sebaiknya
maka ada

jika ada create

destroy.

Sumber : Rosa, Shalahuddin (2016 : 165-167)

4. Class Diagram

Yunahar Heriyanto (2018 : 68) menyatakan: “Class diagram menggambarkan

struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk

membangun sistem. Kelas memiliki apa yang disebut atribut dan metode atau

operasi. Atribut merupakan variable-variabel yang dimiliki oleh suatu kelas,

sedangkan operasi atau metode adalah fungsi-fungsi yang dimiliki oleh suatu

kelas”. Berikut simbol-simbol class diagram.

Tabel 2.4 Class Diagram

No | Simbol Nama Deskripsi
1 Kelas ada
Nama Kelas p
Kelas stuktur sistem.
+ Atribut
Operasi
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Antarmuka/interface

Sama dengan

konsep interface

Asosiasi/association

dalam
pemrograman
berorientsi

objek.

Kelas antar

kelas  diagram
makna umum,

asosiasi

biasanya juga
disertai  dengan
multip licity

Asosiasi berarti/directed

Assoiciation

Kelas antar
kelas dengan
makna kelas

yang satu

digunakan  ole
kelas yang lain,
sosiasi biasanya

juga disertai
dengan

multiplicity

Generalisai

Kelas antar
kelas dengan
makna

generalasi

spesialisasi
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(umum-khusus).

_—— - — —

Keberuntungan/dependency

Kelas antar
kelas dengan
makna

keberuntungan

antar kelas.

Agregasi/aggregation

Kelas antar
kelas dengan
makna semua-

bagian

(whold-part).

(Yunahar Heriyanto 2018)



BAB IlI

METODE PENELITIAN

1.1 Tahapan Penelitian

Gambar 3.1 merupakan tahapan penelitian yang dibuat untuk
memaksimalkan proses penelitian agar dapat lebih terstruktur dan sistematis.

Berikut adalah gambar dari struktur tahapan penelitian:

Menganalisis Masalah

Studi Pustaka :
A, Jurpal
B. Bukn
C.Internet
r
Analisa Sistem Yang Kebutuhan Analisis Sistem

Berjalan Inform asi

| Perancangan Basis Data

Perancangan luterface
l [
'

| Tmplemutasi J

|

h 4
| Peagujian I

Gambar 3.1 Tahapan Penelitian
Berikut ini adalah penjelasan dari struktur tahapan penelitian di atas:

1. Menganalis masalah, analisis dilakukan penulis untuk mengetahui apa

latar belakang, tujuan dan manfaat penelitian terhadap aplikasi yang

akan dibangun.
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. Studi pustaka, yaitu mencari bahan materi yang dihubungan dengan

penelitian, baik dari jurnal, buku maupun sumber dariinternet.

. Analisa sistem yang berjalan, yaitu proses atau langkah-langkah yang
menunjukkan perjalanan data atau dokumen pada suatu sistem atau
proses keluar masuknya berkas yang terjadi pada suatu sistem yang

sedang berjalan atau berlangsung.

Kebutuhan analisis sistem informasi,yaitu kemampuan, syarat atau
kriteria yang harus ada atau dipenuhi oleh sistem informasi, sehingga
apa yang diinginkan pemakai dari sistem informasi dapat diwujudkan
Perancanga basis data, merupakan proses untuk menentukan isi dan
pengaturan data yang dibutunkan untuk mendukung berbagai
rancangan sistem.

Perancangan interface, yaitu proses membuat tampilan dalam perangkat
lunak dengan fokus pada tampilan atau gaya. Kemudian merancang
desain website secara keseluruhan menggunakan UML ( Unifled
Modeling Language ) unuk menentukan alur dan tata letak elemen

websiteyang akan di buat.

Implementasi, yaitu tahapan penerapan sistem berdasarakan hasil

analisa dan perancangan yang telah di lakukan.

Pengujian sistem dilakukan untuk memastikan apakah website sudah
layak untuk digunakan dan memenuhi harapan vyaitu tujuan dari

dilakukannya penelitian ini.
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1.2  Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data adalah pencarian terhadap sesuatu karena ada
perhatian dan keinginan terhadap hasil suatu aktivitas. Metode pengumpulan
data dalam penulisan ini dibagi menjadi 3, yaitu:
1. Pengamatan(Observation)
Penulis melakukan pengamatan langsung pada Desa Suka Makmur
dalam melakukan pengumpulan data.
2. Wawancara
Wawancara cara merupakan komunikasi dua arah  untuk
mendapatkan sebuah informasi. Pada tahap ini penulis melakukan
wawancara langsung dengan Kepala Desa mau pun Pegawai Desa
yang berhubungan langsung dengan informasi Desa Suka Makmur.
3. Penelitian Kepustakaan (LibraryResearch)
Dalam tahap ini penulis melakukan studi (mempelajari) pada buku-
buku, jurnal dan sumber-sumber lainnya untuk mendapatkan teori-

teori yang berhungan dengan permasalah yang dihadapi.

1.3 Analisis Sistem Yang Berjalan
3.3.1 Deskripsi Sistem

Berdasarkan hasil pengamatan, mengenai analisa sistem informasi yang
berjalanpada Desa Suka Makmur saat ini dalam memberikan/menyampaikan

informasi yang ada di kantor desa masih dilakukan secara manual yang dimana
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warga harus ke kantor desa terlebin dahulu untuk mengetahui informasi yang
ada, dimana informasi mengenai desa bisa di dapatkan juga oleh masyarakat
pada saat ada kegiatan desa. Dalam sistemyang berjalan saat ini masyarakat
banyak yang kesulitan dalam mengetahui informasi desa, program serta
prosedur layanan yang ada di desa. Ini disebabkan karena kurangnya sosialisasi

yang dilakukan oleh perangkat desa kepadawarga masyarakat.

3.3.2 Fungsional Sistem
a. Mempermudah pegawai desa dalam  menyampaikan/memberikan
informasi yang ada di Kantor Desa.

b. Mempercepat proses update informasi terbaru.

3.3.3 Kebutuhan Analisis Sistem Informasi
1. Kebutuhan Pengguna

Analisis kebutuhan berfokus pada perangkat lunak yang akan dibuat

oleh penulis. Sistem informasi di Desa Suka Makmur ini mempunyai 2

pengguna, Yaitu:

a. Admin, sebagai administrator yang mengolah sistem pada sistem
informasi di Desa Suka Makmur, yakni untuk menggunakan sistem
ini untuk melakukan proses sebagai berikut :

1. Admin dapat mengubah data profil.
2. Admin dapat mengubah data penduduk.

3. Admin dapat mengubah, menambah dan hapus data layanan.



4. Adamin dapat mengubah, menambah dan hapus data
infrastruktur pembangunan.
5. Admin dapat mengubah, menambah dan hapus data program
desa.
b. Warga, hanya bisa mengakses dan melihat situs web, serta yang
hanya bisa dilakukan sebagai berikut:
1. Warga dapat mengakses situs web.
2. Warga dapat melihat tampilan menu home, profil, data penduduk,
infrastruktur pembangunan dan program desa.
2. Kebutuhan Sistem
a. Sistem Administrator, admin dapat login untuk masuk kehalaman
website untuk memasukkan data dan informasi yang akan di
tampilkan di website Desa Suka Makmur.
b. Warga, hanya dapat melihat informasi yang ada di website serta bisa
mendowload format surat yang ada di menu layanan dan warga tidak

perlu login untuk bisa masuk ke website Desa Suka Makmur.

1.4  Rancangan Penelitian

3.4.1 Rancangan Database

Perancangan database adalah proses untuk menentukan isi dan
pengaturan data yang dibutunkan untuk mendukung rancangan sistem. Tujuan
utama dari perancangan databases yaitu menyediakan struktur informasi yang

mudah di mengerti oleh pengguna. Adapun table yang digunakan adalah
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seabagai berikut:

a. Table Admin
Tabel 3.1 Tabel Admin
Field Type Keterangan
Id Int (11) Primary Key
user_admin Varchar (50)
pass_admin Varchar (50)
b. Table Visi Misi
Tabel 3.2 Tabel Visi Misi
Field Type Keterangan
Id Int (11) Primary Key
visi_misi Text

c. Table Jumlah Jenis Kelamin Penduduk

Tabel 3.3 Tabel Jumlah Jenis Kelamin Penduduk

Field Type Keterangan
Id Int (11) Primary Key

Nama Varchar (10)

Jumlah Varchar (25)
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d. Table Jumlah Pekerjaan

Tabel 3.4 Tabel Jumlah Pekerjaan

Feld Type Keterangan
Id Int (11) Primary Key
Nama Text
Jumlah Int (11)
e. Table Layanan Arsip Surat
Tabel 3.5 Tabel Layanan Arsip Surat
Field Type Keterangan
Id Int (11) Primary Key
no_surat Varchar (50)
nama_surat Varchar (50)
jenis_surat Varchar (100)
tipe_surat Varchar (100)
file_surat Text

f. Table Layanan Pustu (Puskesmas Pembantu)

Tabel 3.6 Table Layanan Pustu (Puskesmas Pembantu)

Field

Type

Keterangan

id_pustu

Int (11)

Primary Key
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nama_pasien Varchar (50)
umur_pasien Varchar (5)
jenis_kelamin Varchar (15)
tanggal berobat Date
keluhan_pasien Varchar(255)

Pengobatan Varchar(255)

g. Table Infrastruktur Pembangunan

Tabel 3.7 Table Infrastruktur Pembangunan

Field

Type

Keterangan

Id

Int (11)

Primary Key

nama_infrastruktur

Varchar (191)

Alamat

Text

Foto

Text

h. Table Program Desa PKK

Tabel 3.8 Table Program Desa PKK

Field Type Keterangan
Id Int (11) Primary Key
Nama Varchar (191)
Jabatan Varchar (100)
Alamat Text
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k. Table Program Desa Posyandu

Table Program Desa Lansia

Tabel 3.9 Table Program Lansia

Field Type Keterangan
Id Int (11) Primary Key
nama_lansia Varchar (50)
tgl_lahir Date
jenis_kelamin Varchar (25)
no_bpjs Varchar(100)
Alamat Varchar (300)

Table Program Desa Bumil (lbu Hamil)

Tabel 3.10 Table Program Desa Bumil (Ibu Hamil)

Field Type Keterangan
Id Int (11) Primary Key
nama_ibu Varchar (50)
nama_suami Varchar (191)
Umur Varchar(5)
Alamat Varchar (25)

Tabel 3.11 Table Program Desa Posyandu

Field

Type

Keterangan

Id

Int (11)

Primary Key
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id_dusun Int (11)
nama_ibu Varchar (50)
nama_bapak Varchar (50)
nama_anak Varchar (191)
umur Varchar(5)
jenis_kelamin Varchar(15)
tgl_lahir Date

I Table Program Desa Guru Ngaji

Tabel 3.12 Table Program Desa Guru Ngaji

Field Type Keterangan

Id Int (11) Primary Key
nama_guru Varchar (50)
jenis_kelamin Varchar (15)
Alamat Varchar(255)

m. Table Dokumentasi Program Desa

Tabel 3.13 Table Dokumentasi Program Desa

Field Type Keterangan
Id Int (11) Primary Key
Nama Varchar (191)

Tol

Date
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Foto

Text

Keteranangan

Text

n. Table Dusun

Tabel 3.14 Table Dusun

Field Type Keterangan

Id Int (11) Primary Key
nama_dusun Text
Alamat Text

3.4.2 Use Case Diagram

Gambar 3.2 merupakan use case diagram yang dimana terdapat 2 aktor
yaitu Admin dan Warga. Admin bertugas mengelola sistem yang terdapat

dalam website tersebut, sedangkan warga hanya melihat websitedan mendapat

informasi website.
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Gambar 3.2 Use Case Diagram

3.4.3 Class Diagram

Pada gambar 3.3 merupakan diagram class atau class diagram
yangmenunjukan interaksi antar  kelas dalam sistem. Kelas mengandung
informasi  dan tingkah laku(behavior) yang berkaitan dengan informasi
tersebut. Sebuah kelas pada diagram kelas dibuat untuk setiap tipe objek pada
diagram sequensial. Berikut adalah class diagram pada websitesistem

informasi desa berbasis web pada Desa Suka Makmur.
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Gambar 3.3 Class Diagram

3.4.4 Activity Diagram

Rangkaian kegiatan setiap terjadi event sistem digambarkan pada

activity diagram. Adapun activity diagram pada perancangan sistem ini terbagi

menjadi dua, yaitu activity diagram dari segi admin dan activity diagram dari

segi user, sebagai berikut :

1. Activity Diagram LoginAdmin
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Pada gambar 3.4 Activity diagram login (admin) dibawah menjelaskan bagaimana
seorang admin untuk masuk kedalam sistem. Dalam Diagram tersebut
menerangkan bahwa setiap user yang ingin masuk ke dalam sistem harus
memasukkan username dan password yang sesuai dengan sistem. Untuk
menjelaskan proses yang terjadi di form admin dapat dilihat pada gambah di

bawah ini:

Admin Sistem Database

/ Memasukkan

U 8 -le ( 1  Laa y
(\ Usemame dan ,}————b( m—ﬂ Venfikaa data \]
. Passwoed ecmenxsaan’ oxn ‘——’l
SIS
Daa Salzh & 2
\\‘\//’
e N\ / N
/ “\ v \
(Hataman Admice | Bebasllogn et DutaBenu—
, ~ .l"v N —'/

Gambar 3.4 Activity Diagram Login (Admin)
2. Activity Diagram Profil (Admin)

Pada gambar 3.5 Activity diagram profil (admin) dibawah ini
menjelaskan bagaimana proses mengubah data pada menu Profil.

Berikut adalah penjelasan gambarnya :

A chmin Sisxtemn
(iluma moerma \im \:.u-) l
(.i: tuh Data Vim .\.ua)‘ {"l ampit trom Vim .\n;.)q
 1si from ubab 4\,= - I "
ca
- ‘: - I
|
( Gimpsmn ) »( Manuk ke database )
¥ : 3
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Gambar 3.5 Activity Diagram Profil (Admin)
3. Activity Diagram Data Penduduk (Admin)
Gambar 3.6 dibawah ini menjelaskan bagaimana proses menambah, mengubah

dan menghapus data pada menu datapenduduk (admin). Berikut

penjelasan gambarnya :

Admin Sistem

Tampil from Data

Penduduk
(1 fom wah e
Ticuk
. J
8
‘ ( Simpan ) Masuk ke database
penejelasannya :
Admin Sistem
£ Pilih m era: Luysauen
Pdahmeml.aynn—m/ 'I\\ lﬂ‘s!p]mr;n J) "
(Tmbah dxa usi;:) >/“1 mp:lln::-::mtuh
—{( 1sifrom mmbah .
T ST W
i T from ubah data
Ubsh Dats Arsip ) =/impn ::P :
(  Isifrom ubah xﬁ
RN —
( Haprax Data At,ip\r— > _?-
=

( Sempan ,: v“/ Mok ke datsbasne '
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Gambar 3.7 Activity Diagram Layanan Asip Surat (Admin)

5. Activity Diagram Layanan Pustu (Admin)

Gambar 3.8 dibawah ini menjelaskan bagaimana proses menambah,
mengubah dan menghapus data pada menu layanan pustu. Berikut

adalah penejelasannya :

Admin Sistem

? S
( Piléhmem:layaan
»f
|§1’.ﬂl m eems Ly -L!l) o Pusm /'Q-—
"/Tampll from tambah
»l 5
| Tar'bnh data Pmlu ) "  yiatin ‘}I
r( Isi from tambeh /',‘4 ]
l . -  — T
I L'bahD-_ Pust ._.A ;,' Tampil from ubah data ‘I
.Y 9
( lsifrom ubah e I
/,4;\ _
( HapusData Pusu }— ™ p<__=
¥a
P — —
'd \ 4 A\
{  Simpan } »{  Masuk ke datsbase }
\ / \

Gambar 3.8 Activity Diagram Layanan Pustu (Admin)

6. Actifity Diagram Infrastruktur Pembangunan (Admin)

Gambar 3.9 dibawah ini menjelaskan bagaimana proses menambah,

mengubah dan menghapus data pada menu infrastruktur pembangunan.

Berikut adalah penejelasannya
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Gambar 3.9 Activity Diagram Infrastruktur Pembangunan (Admin)

7. Actifity Diagram Program Desa PKK (Admin)

Gambar 3.10 dibawah ini menjelaskan bagaimana proses menambah,
mengubah dan menghapus data pada menu program desa PKK. Berikut

adalah penejelasannya :
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Pilth m e Program

Desa ”'\ Desa PKK ) ¢
{ \ (" Tempil froe tambeh

N
Tesbah dua PR | " i )
—{ 1si from mbeh e ]
SRR _ (Tempil from ubah dam)

2. PKK »
R \ PKK J
| Lsifrom ubah et

——
( HapusDataPKK } — =/\‘>
Ya
( Simg r P Masuk ke databese
;. i

Gambar 3.10 Activity Diagram Program Desa PKK (Admin)

8. Actifity Diagram Program Desa Lansia (Admin)

Gambar 3.11 dibawah ini menjelaskan bagaimana proses menambah,

mengubah dan menghapus data pada menu program desa Lansia.

Berikut adalah penejelasannya :
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Gambar 3.11 Activity Diagram Program Desa Lansia (Admin)

9. Actifity Diagram Program Desa Bumil (Admin)

Gambar 3.12 dibawah ini menjelaskan bagaimana proses

menambabh,

mengubah dan menghapus data pada menu program desa Bumil.

Berikut adalah peneje

lasannya :
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Gambar 3.12 Activity Diagram Program Desa Bumil (Admin)

A

10. Actifity Diagram Program Desa Posyandu (Admin)

Gambar 3.13 dibawah ini menjelaskan bagaimana proses menambah,
mengubah dan menghapus data pada menu program desa Posyandu.

Berikut adalah penejelasannya :
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Gambar 3.13 Activity Diagram Program Desa Posyandu(Admin)

11. Actifity Diagram Program Desa Guru Ngaji (Admin)

Gambar 3.14 dibawah ini menjelaskan bagaimana proses menambah,
mengubah dan menghapus data pada menu program desa guru ngaji.

Berikut adalah penejelasannya :
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Gambar 3.14 Activity Diagram Program Desa Guru Ngaji (Admin)

12. Actifity Diagram Program Desa Dokumentasi Program Desa (Admin)

Gambar 3.15 dibawah ini menjelaskan bagaimana proses menambah,

mengubah dan menghapus data pada menu program desa dokumentasi

program desa. Berikut adalah penejelasannya :
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13. Activity Diagram Halaman Profil(Warga)

Gambar 3.15 Activity Diagram Program Desa Dokumetasi Program Desa
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Gambar 3.16 dibawah ini menjelaskan proses ketika warga masuk ke

halaman profil. Berikut adalah penejelasannya :

N arga Sistem
Pilih halaman profil o e M
AN profil

Gambar 3.16 Activity Diagram Halaman Profil (Warga)

Gambar 3.17 dibawah ini menjelaskan proses ketika warga masuk ke

14. Activity Diagram Halaman Data Penduduk (Warga)



halaman data penduduk. Berikut adalah penejelasannya :

Warpa

Siarcrn

“Pilih halaman data
(_ penduduale

("i:ihut Fanlaorre urs chatan®
N pendudiaic

- Tampilan halam .n-f)
(4. dntn penchiche

Gambar 3.17 Activity Diagram Halaman Data Penduduk (Warga)

15. Activity Diagram Halaman Layanan (Warga)
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Gambar 3.18 dibawah ini menjelaskan proses ketika warga masuk ke

halaman Layanan dan berikut adalah penejelasannya :

Warga

(" Filih halaman "')
1avanami

Sistem

1avanan

( “Tampilan halam an

I

e

("- Litat halam an
Lnymruam )

——

Litar inform a=:

Lnymranr

p)

Gambar 3.18Activity Diagram Halaman Layanan(Warga)

16. Activity Diagram Halaman Infrastruktur Pembangunan (Warga)

Gambar 3.19 dibawah ini menjelaskan proses ketika warga masuk ke

halaman Infrastruktur Pembangunan dan berikut adalah penejelasannya :
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W arga Sistem

Pilih halam an infrastruktur Tampilan halam an
pembansunan infrastruktar pem bansunan

Gambar 3.19Activity Diagram Halaman Infrastruktur Pembangunan
(Warga)
17. Activity Diagram Halaman Program Desa (Warga)
Gambar 3.20 dibawah ini menjelaskan proses ketika warga masuk ke

halaman Program Desa dan berikut adalah penejelasannya :

Warga Sistem

Pilih halaman
program desa

Lihat halam an
prosram desa

.  Tampilan halam an
o prosram desa

Lihat inform asi
program desa

Gambar 3.20 Activity Diagram Halaman Program Desa (Warga)

3.4.5 Sequance Diagram
Sequence Diagram menggambarkan interksi yang menjelaskan bagaimana

pesan mengalir dari objek ke objeknya Berikut adalah rancangan sistem dengan



49

menggunakan  sequence diagram, dalam rancangan ini diagram akan
menggambarkan kegiatan dari setiap objek yang berupa pesan yang dikirmkan
ataupun diterima oleh objek tersebut.

1. Sequence diagram Login (Admin)
Gambar 3.21 Sequence diagram dibawah ini menjelaskan bahwa user harus
memasukkan username dan password yang benar untuk dapat masuk ke halaman
admin. Jika username dan password salah, maka user tidak dapat login dan

berikut adalah penejelasannya :

o)

Admin l From Login ‘ Data Login Menu Admin

S—
|
[t Pilih halaemae Login

T
|
] * |51 umemame & password(}—Pr—

3 Validas Useel)

‘ ‘

~r@—4: Username & pommword satsh|— r

TE pesan usemame & pasoword 3k -—L' ——& : Manamgikan meru ::*nlf—bJ
|
!
|
|
|

£,

Gambar 3.21 Sequance Diagram Halaman Login (Admin)
2. Sequence diagram Mengubah Profil (Admin)

Gambar 3.22 Sequence diagram dibawah ini menjelaskan proses

mengubah data profil pada menu profil dan berikut adalah penejelasannya
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Gambar 3.22 Sequance Diagram Mengubah Profil (Admin)

3. Sequence diagram Mengubah Data Penduduk (Admin)
Gambar 3.23 Sequence diagram dibawah ini merupakan proses mengubah data

penduduk pada menu data penduduk dan berikut adalah penejelasannya:

o
!‘UF
x| ' Data Data
Admin | From Data'Penduduk] 1 Control Dak'aPnnd.lchk l l Penduduk
Ir—x P e Dot M ast e - :
: —Ls:nnumom:@cuwn: :
- 3 . 151 s panduduid)y 1

: 1

—

|

|

| —>5 : Daa pandudue d utati}
|

1 £ Dutm purdchsk Sechuns < uteh

|

U‘77 Tampien deta parduduk}

|
|
I
|
I
I
I
|
|
|
|
|

Gambar 3.23 Sequance Diagram Mengubah Data Penduduk (Admin)
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4. Sequance Diagram Menambah Data Layanan Arsip Surat (Admin)
Gambar 3.24 Sequence diagram dibawah ini menjelaskan proses untuk
menambah data Layanan Arsip Surat pada menu Layanan dan berikut

adalah penejelasannya:

uf
[ Admi 1 Fféh?f;}._-'\_-_n'xi-ipi‘] " Control Layanan Arsip J [ Data Laysnan
i Surat Surat __ArsipSurat
T T
1 A e L oo e a I—.I—IW :
r S
j 1 3:Termzah deie w3l sured
. ’l | Tl
- T 4 Mahar o)
i i e
| [—-o—' 5 . Oberip s dosmpard]
‘{C C: 0w wrap suret Sechaa | drembeh| !
‘ I
!
|
EQ—: Tamgaian s wiotly '
} | |
| |
|

Gambar 3.24 Sequance Diagram Menambah Data Arsip Surat

(Admin)

5. Sequance Diagram Menghapus Data Layanan Arsip Surat (Admin)
Gambar 3.25 Sequence diagram dibawah ini menjelaskan proses untuk
menghapus data Arsip Surat pada menu Layanan dan berikut adalah

penejelasannya :
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Gambar 3.25 Sequance Diagram Menghapus Data Arsip Surat (Admin)

6. Sequance Diagram Menambah Data Layanan Pustu (Admin)
Gambar 3.26 Sequance Diagram dibawah ini menjelaskan proses untuk
menambah data Layanan Pustu pada menu Layanan dan berikut adalah

penejelasannya :

W

in From Layanan Pustu I I Control Layanan Pustu I
T T

|
1 :Pilh menu Layenan pumul)
2 - ba o pueni(}
)

Data Layanan
Pustu

'
1
\
j‘ |
| \
2 Namrdeibs ek qarded)
'
' s t datel)
1
'
'
T S Dmspuave disimoant |
- N L |
1
\

A

Gambar 3.26 Sequance Diagram Menambah Data Layanan Pustu ,(Admin)
7. Sequance Diagram Menghapus Data Layanan Pustu (Admin)
Gambar 3.27 Sequence diagram dibawah ini menjelaskan tentang proses untuk
menghapus dataPustu pada menu Layanan Pustu dan berikut adalah

penejelasannya :
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Gambar 3.27 Sequance Diagram Mengahapus Data Layanan Pustu (Admin)
8. Sequance Diagram Menambah Data Infrastruktur Pembangunan (Admin)
Gambar 3.28 Sequance Diagram dibawah ini menjelaskan proses untuk
menambah  data  Infrastruktur  Pembangunan pada menu  Infrastruktur

Pembangunan dan berikut adalah penejelasannya :
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Gambar 3.28 Sequance Diagram Menambah Data Infrastruktur
Pembangunan (Admin)
9. Sequance Diagram Menghapus Data Infrastruktur Pembangunan (Admin)
Gambar 3.29 Sequance Diagram dibawah ini menjelaskan proses untuk
menghapus  data  Infrastruktur ~ Pembangunan  pada menu  Infrastruktur

Pembangunandan berikut adalah penejelasannya :
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Gambar 3.29 Sequance Diagram Menghapus Data Infrastruktur
Pembangunan (Admin)
10. Sequance Diagram Menambah Data Program Desa PKK (Admin)
Gambar 3.30 Sequance Diagram dibawah ini menjelaskan proses untuk

menambah data PKK pada menu Program Desa dan berikut adalah

penejelasannya :
1l
| Admin | L e | | conwol Program pesa prx e Pk
BT ’]] 21 cern PN s I
) ’.l,] 3 Tarmtws cers MO0 :__

|
|
’ r Lo Qe DOk seraal chmrcen]
'
|
T |
|
'

- 7 Tmer g hne 7932

Gambar 3.30 Sequance Diagram Menambah Data PKK (Admin)
11. Sequance Diagram Menghapus Data Program Desa PKK (Admin)
Gambar 3.31 Sequance Diagram dibawah ini menjelaskan proses untuk
menghapus data PKK pada menu Program Desa dan berikut adalah

penejelasannya :
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Gambar 3.31 Sequance Diagram Menghapus Data PKK (Admin)
12. Sequance Diagram Menambah Data Program Desa Lansia (Admin)
Gambar 3.32 Sequance Diagram dibawah ini menjelaskan proses untuk

menambah data Lansia pada menu Program Desa dan berikut adalah

penejelasannya :
IU_'I
P | From Program Desa | Contral Program Desa Data Program
';'“" Lansia I Lansia I Deza Lansla
1 ' )
L vt ok Canscial] ! i
: m 2 2 13l e L i ’T :
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Gambar 3.32 Sequance Diagram Menambah Data Lansia (Admin)

13. Sequance DiagramMenghapus Data Program Desa Lansia (Admin)
Gmbar 3.33 Sequance Diagram dibawah ini menjelaskan proses untuk menghapus

data Lansia pada menu Program Desa dan berikut adalah penejelasannya:
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()
~ From Program Desa | " Control Program Desa
e From Ic:ogr.am Desa | l Control ogram Desa I
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Gambar 3.33 Sequance Diagram Menghapus Data Lansia (Admin)
14. Sequance Diagram Menambah Data Program Desa Bumil (Admin)
Gambar 3.34 Sequance Diagram dibawah ini menjelaskan proses untuk

menambah data Bumil pada menu Program Desa dan berikut adalah

penejelasannya :
)/
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Gambar 3.34 Sequance Diagram Menambah Data Bumil (Admin)
15. Sequance DiagramMenghapus Data Program Desa Bumil (Admin)
Gambar 3.35 Sequance Diagram dibawah ini menjelaskan proses untuk

menghapus data Bumil pada menu Program Desa.
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O

From Program Desa Control Program Desa [ Data Program
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Gambar 3.35 Sequance Diagram Menghapus Data Bumil (Admin)
16. Sequance Diagram Menambah Data Program Desa Posyandu (Admin)
Gambar 3.36 Sequance Diagram dibawah ini menjelaskan proses untuk

menambah dataPosyandu pada menu Program Desa dan berikut adalah

penejelasannya :
o
!
Admin I From Progrom Desa | Control Program Desa J Data Program
I Poryandu ] | Posyandu Deca Posyandu
T R T
13 10 sresvas Mrngsn s s P BT i
: L. [RRpes »w..-..m:—kl
: : T 4. lemtan ute Fosym S
: : i alter o
| l
' - ] s mo
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: l
L;‘ e ey i
|
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Gambar 3.36 Sequance Diagram Menambah Data Posyandu (Admin)

17. Sequance DiagramMenghapus Data Program Desa Posyandu (Admin)
Gambar 3.37 Sequance Diagram dibawah ini menjelaskan proses untuk
menghapus dataPosyandu pada menu Program Desa dan berikut adalah

penejelasannya :
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Gambar 3.37 Sequance Diagram Menghapus Data Posyandu (Admin)
18. Sequance Diagram Menambah Data Program Desa Guru Ngaji (Admin)
Gambar 3.38 Sequance Diagram dibawah ini menjelaskan proses untuk

menambah data pada menu Program Desa dan berikut adalah penejelasannya :

ekrihes [ From Frogram Deas | Control Frogram Daaa ‘ T Oata Layanan
Suru Ngs|i Suru Ngaji Guru Neaji
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Gambar 3.38 Sequance Diagram Menambah Data Guru Ngaji (Admin)

19. Sequance DiagramMenghapus Data Program Desa Guru Ngaji (Admin)
Gambar 3.39 Sequance Diagram dibawah ini menjelaskan proses untuk
menghapus data Guru Ngaji pada menu Program Desa dan berikut adalah

penejelasannya :
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Gambar 3.39 Sequance Diagram Menghapus Data Guru Ngaji (Admin)
20. Sequance Diagram Menambah Data Program Desa Dokumentasi Program
Desa (Admin).
Gambar 3.40 Sequance Diagram dibawah ini menjelaskan proses untuk
menambah data Dokumentasi Program Desa pada menu Program Desa dan

berikut adalah penejelasannya :

A £ ‘ Fram Dokimonitad T | Cantral Dalumontad Cate Dokumensad
T ! Program Doca J Pragram Daca J R s
[ s Bk Pt Dol i

b2 0 I R P —er :
' '
H . T PN s b =y
- | |
ALl ca

Gambar 3.40 Sequance Diagram Menambah Dokumentasi Program Desa
(Admin)
21. Sequance Diagram Menghapus Data Program Desa Dokumentasi

Program Desa (Admin)



Gambar
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3.41 Sequance Diagram dibawah ini menjelaskan proses untuk

menghapus data Dokumentasi Program Desa pada menu Program Desa dan

berikut

Gambar 3.41 Sequance Diagram Menghapus Data Dokumentasi Prbgram

22.

penjelasannya :
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Sequance Diagram Warga Melihat Profil

Gambar 3.42 Sequence diagram dibawah ini menjelaskan proses

warga untuk dapat melihat data pada menu Profil dan berikut

adalah penejelasannya :
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Gambar 3.42 Sequance Diagram Warga Melihat Profil
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23. Sequance Diagram Warga Melihat Data Penduduk

Gambar 3.43 Sequence diagram dibawah ini menjelaskan proses
warga untuk dapat melihat data pada menu data penduduk dan

berikut adalah penejelasannya :

Warga [ From Data Penduduk Control Data Penduduk ‘ Data Penduduk
T 7 T ) % T
1 | |
1 :Pii= mars Sees '-Mu.k’—ﬁ H
~2: Duzs Percuduk Sz e :
: U 3 Pih Dule Puduouk] b »hlr —
| a4 W hot oz
| r—‘—‘
|
: |

] oAU NMenero e Oz Pendadud] |—+ 5 Dats Ferdud ok Soerahand)

@7 - Tampibn Doy Pandiisid:

e

Gambar 3.43 Sequance Diagram Warga Melihat Data Penduduk

24. Sequance Diagram Warga Melihat Layanan.
Gambar 3.44 Sequence diagram dibawah ini menjelaskan proses warga
untuk dapat melihat data pada menu Layanandan berikut adalah

penejelasannya :
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Gambar 3.44 Sequance Diagram Warga Melihat Menu Layanan
25. Sequance Diagram Warga Melihat Infrastruktur Pembangunan.
Gambar 3.45 Sequence diagram dibawah ini menjelaskan proses proses
warga untuk dapat melihat data pada menu Infrastruktur Pembangunan

dan berikut adalah penejelasannya :

{ U Froes Control Infractruktur Dt
= Infroswoktue Pombensaian Infros o ukaur
Warzgs Pembangunan L Fembanguran |
r T
' '
— - . - ..._—p] |
Y 2= Cwew Ity wvsomss Pams by oms b B0 e
! T — ks Ll R o I—
T AN e
i '

Gambar 3.45 Sequance Diagram Warga Melihat Menu Ifrastruktur
Pembangunan.

26. Sequance Diagram Warga Melihat Program Desa.
Gambar 3.46 Sequence diagram dibawah ini menjelaskan proses proses
warga untuk dapat melihat data pada menu Program Desa dan berikut

adalah penejelasannya :
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Gambar 3.46 Sequance Diagram Warga Melihat Menu Program Desa

1.5 Rancangan Desain Sistem Yang Diusulkan

Gambaran umum  websiteSistem Informasi Desa Suka Makmur
Kecamatan Binjai Kabupaten Langjkat terdapat beberapa menu tampilan
diantaranya Home, Profil, Data Penduduk, Layanan yang meliputi sub menu
(Arsip Surat dan Pustu), Infrastruktur Pembangunan, Program Desa yang
meliputi sub menu (PKK, Lansia, Bumil, Posyandu, Guru Ngaji, dan
Dokumtasi Program Desa). Dan secara umum desain website adalah sebagai
berikut:

1. Perancangan Interface Halaman Utama (Warga)
Perancangan gambar 3.47 dibawah ini imerupakan tampilan halaman

utama sistem, yaitu menu home dan berikut adalah penejelasannya :
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DESA SUKA MAKNMUR

LOGO DESA | yalun Ver Nndurus Unsm & Brees Sntin Malmnr, Ky Rinjui Kub §unghes Konde: P - 30761

HOME l FROFLL | DALAFENDUDLE | LAY ANAN 7 INFEASIRUK PUR FEMBANGUNAN  FPROGKAM DESA 7 LOGEN

TOTO

Gambar 3.47 Perancangan Interface Halaman Utama Warga
2. Perancangan Interface Profil (Warga)

Perancangan gambar 3.48 dibawah ini marupakan tampilan dari
halaman profil, pada menu ini terdapat data perangkat desa dan visi misi

dan berikut adalah penejelasannya :

DTSA SUKA MAKWVUR

T-OGO NEAL | atsm ¥ oy Sadaro Ueus 3 Desa Suks Slakmer, Kec.i5ingss Kb Langkat Kode Foy : 20761

TIONIT. ]m] MATA PENDRIMITK ]!.AYANANV l TNTRASTRUKTUR PEVMANGITNAN Imm.\um&m v] T.OGIN

PROIIL DESA PIERANGKAT INSA

roro ’ yYoro ‘ ‘ rYoIo

(KEFALA DESA) (SERXRTALUY DLSA) (BENDALLARA DESA)

VINI DAN IS

R

Gambar 3.48 Perancangan Interface Halaman Profil
3. Perancangan Interface Data Penduduk (Warga)

Perancangan gambar 3.49 dibawah ini marupakan tampilan dari halaman data

penduduk, pada menu ini terdapat informasi jumlah data penduduk dan mata

pencarian warga. Berikut adalah penejelasannya :
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DESA SUKA MAKMUR

SETER L Jalan ¥ ox Sudarxe Dnms 3 Decs Suka Makmur, Kec.tas) a1 Kab. Langkat Kode Fox: ZUTB)1

HOME Imml DAYA PENDUDUK |LAYANANTY | INFRASTRUKTUR PEMBANGUNAN |PROGRAMDESA 77| LOGIN

DATA PENDUDUK

Jumlnh Penduduk
Jumbak duti podudok pade Devn Sulis Makanwr

Luks Lala Bwjuslak
PFecompnan Horjumiah
Turdiri dori

1ewdwi dark

Mk Peacarian
Jumiah dara pandudak pada Deeas Subka Vakmer

Feeant

PNS

Poeeenal:

Muutir

'apawal Swarts

™1
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Pewgrnjin Taludri Row ok Tanggn :

Gambar 3.49 Perancangan Interface Data Penduduk
4. Perancangan Interface Layanan Arsip Surat (Warga)

Perancangan gambar 3.50 dibawah ini marupakan tampilan dari halaman layanan
arsip surat, pada menu ini terdapat informasi data surat-surat penting yang ada di

kantor desa dan berikut adalah penejelasannya :

DESA SUTK A MAKMUR

ROUKHIEUA | oyt ae Yo Sasslion sen Thon a3 soes Rl MaTimn s o Wi i maas Wl T aawniat Bvalss Mate o INTER

HOME I. l DALA ¥ luvmm 7 ANERASIKUKTUK FEMBANGUNAN |rw¢mum VI LOGIN
PDAFTAKR ARSNIFSL AL I
were

Na Ncuwicsr Kuran ) ST It R Tigm Sueat | Tilm S

Gambar 3.50 Perancangan Interface Layanan Pustu
5. Perancangan Interface Layanan Pustu (Warga)

Perancangan gambar 3.51 dibawah ini marupakan tampilan dari halaman layanan
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pustu, pada menu ini terdapat informasi data pasien yang berkunjung ke

puskesmas pembantu Desa Suka Makmur dan berikut adalah penejelasannya :

PEsA SUKA MARME R
DGO DEEA I.l..n.- Vs S shas vas Earimss 3 Diwes S Mabom s, Ko Bling o Kabe.Fanpbos Kodo Pur. . 29761
AP ‘l'i.lbllAI BATA FENDLBLR ]I.\\V Ah‘\l\v I IINYQ“-AK'KNK'I:K FREAIRA NGILNA N Imll‘.‘l\“ A .VI rAamaN
DATA PUSTU
Ba e
N Nowwsar L Jrain Toonzpad K olubas Prugudsaias
| Pauven | Paien | Wkt _ Tmdew 1 A

Gambar 3.51 Perancangan Interface Layanan Pustu
6. Perancangan Interface Infrastruktur Pembangunan (Warga)

Perancangan gambar 3.52 dibawah ini marupakan tampilan dari halaman
infrastruktur pembangunan, pada menu ini terdapat informasi data infrastrutur

pembangunan yang ada di Desa Suka Makmur dan berikut adalah penejelasannya

DESA SUKA MAKMUR

LOGO DESA | 5100 v ar Sudares Dumes X Dy Suka Makunr, Kec. 5131 K351 38akat Ked s 1765 = 20781

P lrutn‘ll.l DATAPENDUDUR [ LAVANANS S |Nmnufmm1|lu|'v.mmwumm IPROGRAM DESA A 1AaMaN

INFRASIRUKIUR PEMBANGLUNAN

rOTO FOTO FOTOQ
RUTHIRANGAN (I KITHRANGAN OO KITTHRANGAN IO

roso roro s
KUMIRANGAN O KETHRRANGAN POV KUTHRANGAN IO

Gambar 3.52 Perancangan Interface Infrastruktur Pembangunan



67

7. Perancangan Interface Program Desa PKK (Warga)
Perancangan gambar 3.53 dibawah ini marupakan tampilan dari halaman program
desa PKK, pada menu ini terdapat informasi data nama-nama ibu-ibu PKK beserta

jabatan dan alamatnya dan berikut adalah penejelasannya:

LOGEO DESA LDESA SURA MABOIL XK
Jalio Yoy Sedarw Dusus f Dem Suka Mabasur, bec. Buaym Kob Lasghat Kode For - 20001
HOME [rm(u.l DAYAFENDUDUK |LAYANAN 7 | INFRASIRUKIUR FEMBANCUNAN lrmmuum vxi LOCIN
Dafrar PEXK I’*—
Na N TN Al

3.53 Perancangan Interface Program Desa PKK
8. Perancangan Interface Program Desa Lansi (Warga)
Perancangan gambar 3.54 dibawah ini marupakan tampilan dari halaman program
desa Lansia, pada menu ini terdapat informasi data Lansia dan berikut adalah

penejelasannya :
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NFSA SUKA MAKMVTR

LOGOLESA | e Vie Sudasrs Denen ) i Seka Moassr, Kor Minjsi Kb Tangbot Ko Tas - 20761
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Dufter L ssws

No Nemelesnls | “nagged Ledis Jonde sclacen No s e szlesen

Gambar 3.54 Perancangan Interface Program Desa Lansia
9. Perancangan Interface Program Desa Bumil (Warga)
Perancangan gmbar 3.55 dibawah ini marupakan tampilan dari halaman program
desa bumil, pada menu ini terdapat informasi data bumil dan berikut adalah
penejelasannya :

DESA SURA MARMU N

LOCODESA | 53lau Vot Sudarse Dusos 3 Deas Suka Makauar, Kec. Dinjai Kab.Liagkae Kode I'ex : 20761

HONMF lvmm.l DATA PEFNDULIUK I,AV.\N-\N'V- INFRASTRITKTIR PFMRANGINAN '|'M(IRAM NESA vl LOGIN

Tiafrar Thn Thamil [:.

e Nassa fez [ Neme Suesal Vemes ‘ Alemes

Gambar 3.55 Perancangan Interface Program Desa Bumil

10. Perancangan Interface Program Desa Posyandu (Warga)



Perancangan gambar 3.56
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dibawah ini marupakan tampilan dari halaman

program desa posyandu, pada menu ini terdapat informasi data posyandu dan

berikut adalah penejelasannya :

O s | TPPEA MUK MAKAIK

| Babin W ores Mo s Phuain % Ehevs Manbm Makmmr Koo Mmjnt Kok b anghoar Kade Mo o

TONME I PEO"'.I PATA PENDUDUK | LAV .\NI\NV INFRASTRUKTUR PEMBANGUNAN [ PROGRAM DESA 7 OGN

Data Poxyands — Poxyands Kunlem | Doesun |

Al

N Nezzw b Nanalepek

Neoe Asc Lawr Jeale dolana

Gambar 3.56 Perancangan Interface Program Desa Posyandu

11. Perancangan Interface Program Desa Guru Ngaji (Warga)

Perancangan gambar 3.57 dibawah ini marupakan tampilan dari halaman program

desa guru ngaji, pada menu ini terdapat informasi data guru ngaji dan berikut

adalah penejelasannya :

Loao nEsa | A
L bk

WK VA KA K

R T LT L L T e T e A Py ST

oOME Imnx.l DATAIMINDUDULK ILA\'MV I INFRASTRUKIUR PEMOANGUNAN |PROGRAM DESA v] LOGEN
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Dattar Guara Ngajl
- 3

E Y —

Gambar 3.57 Perancangan Interface Program Desa Guru Ngaji

12. Perancangan Interface Program Desa Dokumtasi Program Desa (Warga)
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Perancangan gambar 3.58 dibawah ini marupakan tampilan dari halaman program
desa dokumentasi program desa, pada menu ini terdapat informasi data

dokumentasi program desa dan berikut adalah penejelasannya :

LOCO DESA DESA SUKA MAKMUR
“ Jabiwo Y Sedarso Dusaa 3 Dess Seka Maknmar, Kec Binjai Kab.Laogkat Kode Pos: 200%)
HOME | PROFIL DATAPENDUDUK lg\Yva INFRASTRUKTURPEMBANGUNAN  PROGRAM DESA v LOGIN
Dokumentasi
FOTO 01O FOTO FOTO
NAMA KEGIATAN NAMA XEGIATAN NAMA KEGIATAN NAMA KEGIATAN
JTANGUAL TANGGAL SANGGAL LANUGAL
EETERANGANFOTO EETERANGANZOTO XETERANGANFOTO XETERANGANFOTO
¥Oro 2010 0o FUIO
NAMA KEGIATAN NAMAKEGIATAN NAMA KEGIATAN NAMA KEGIATAN
TANGGAI ANGGAT TANGGAL TANGGAL
BELTERANGANTOLU REIZRANGAN 2010 XETERANGANECIO KEIEGANGANEIUIO

Gambar 3.58 Perancangan Interface Program Desa Dokumtasi Program

Desa

13. Perancangan Interface Login (Admin)

Perancangan gambar 3.59 dibawah ini merupakan tampilan dari halaman login,
dimana admin hrus memasukkan username dan password untuk masuk ke sistem

dan berikut adalah penejelasannya :
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Username

l username |

Password

I password I

Gambar 3.59 Perancangan Interface Login Admin
14. Perancanga Interface Dashboard (Admin)

Perancangan gambar 3.60 dibawah ini merupakan tampilan halam utama saat

masuk ke halaman admin dan berikut adalah penejelasannya :

Gambar 3.60 Perancangan Interface Dashboard Admin

15. Perancanga Interface Mengubah Data Profil (Admin)
Perancangan gambar 3.61 dibawah ini merukan tampilan dari profil pada halaman
admin disini admin dapat mengubah data visi misi dan berikut adalah

penejelasannya :
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I\ha Mz Kembak |

Gambar 3.61 Perancangan Interface Mengubah Data Profil
16. Perancanga Interface Data Penduduk (Admin)

Peracangan gambar 3.62 dibawah ini merupakan tampilan mengubah data

penduduk pada menu data penduduk pada halaman admin dan berikut adalah

penejelasannya :
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Gambar 3.62 Perancangan Interface Data Penduduk
17. Perancanga Interface Tambah Data Layanan Arsip Surat (Admin)

Perancangan gambar 3.63 dibawah ini merupakan tampilan dari menu arsip surat,
disini admin dapat menambah, mengupdate dan menghapus data arsip surat dan

berikut adalah penejelasannya :
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Gambar 3.63 Perancangan Interface Data Arsip Surat
18. Perancanga Interface Layanan Data Pustu (Admin)
Perancangan gambar 3.64 dibawah ini merupakan tampilan dari menu pustu,

disini admin dapat menambah, mengupdate dan menghapus data pustu dan berikut

adalah penejelasannya
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Gambar 3.64 Perancangan Interface Data Pustu
19. Perancanga Interface Infrastruktur Pembangunan (Admin)
Perancangan gambar 3.65 dibawah ini merupakan tampilan dari menu
infrastruktur  pembangunan, disini admin dapat menambah, mengupdate dan

menghapus data infrastruktur pembangunan dan berikut adalah penejelasannya :
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Gambar 3.65 Perancangan Interface Infrastruktur Pembangunan
20. Perancanga Interface Program Desa PKK (Admin)

Perancangan gambar 3.66 dibawah ini merupakan tampilan dari menu

infrastruktur  pembangunan, disini admin dapat menambah, mengupdate dan

menghapus data PKK dan berikut adalah penejelasannya :
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Gambar 3.66 Perancangan Interface PKK
21. Perancanga Interface Program Desa Lansia (Admin)
Perancangan gambar 3.67 dibawah ini merupakan tampilan dari menu program

desa lansia, disini admin dapat menambah, mengupdate dan menghapus data

Lansia berikut adalah penejelasannya :
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Gambar 3.67 Perancangan Interface Lansia
22. Perancanga Interface Program Desa Bumil (Admin)
Perancangan gambar 3.68 dibawah ini merupakan tampilan dari menu program
desa bumil, disini admin dapat menambah, mengupdate dan menghapus data

bumil berikut adalah penejelasannya :
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Gambar 3.68 Perancangan Interface Bumil
23. Perancanga Interface Program Desa Posyandu (Admin)
Perancangan gambar 3.69 dibawah ini merupakan tampilan dari menu program
desa poyandu, disini admin dapat menambah, mengupdate dan menghapus data

posyandu berikut adalah penejelasannya :
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Gambar 3.69 Perancangan Interface Posyandu
24. Perancanga Interface Program Desa Guru Ngaji (Admin)
Perancangan gambar 3.70 dibawah ini merupakan tampilan dari menu program
desa guru ngaji, disini admin dapat menambah, mengupdate dan menghapus data

guru ngajiberikut adalah penejelasannya :
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Gambar 3.70 Perancangan Interface Guru Ngaji
25. Perancanga Interface Program Desa Dokumentasi Program Desa (Admin)
Perancangan gambar 3.71 dibawah ini merupakan tampilan dari menu
dokumentasi program desa, desa guru ngaji, disini admin dapat menambah,
mengupdate dan menghapus data guru dokumentasi program desa berikut adalah

penejelasannya :
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Gambar 3.71 Perancangan Interface Dokumentasi Program Desa
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BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

1.1  Kebutuhan Spesifikasi Hardware dan Software
Tahapan implementasi yang dilakukan untuk menyelesaikan perancangan
website ini  memerlukan identifikasi hardware dan software. Berikut adalah

hardware dan software yang diperlukan :

4.1.1 Spesifikasi Perangkat Keras (Hardware)
Berikut ini merupakan perangkat keras yang digunakan saat implementasi.

perangkat keras ini berupa sebuah laptop dan handphone.

Tabel 4.1 Table Spesifikasi Perangkat Keras (Hardware) Laptop

Hardware(Perangkat Keras)
Processor Intel® Celeron® CPU N3350 @ 1.10GHz
GHz
Memory 2,00 GB
Hardisk 465,75 GB.
Display 14 inchies 1366 x 768 pixel.
Laptop Acer 14 Dual Core Celeron

Tabel 4.2 Table Spesifikasi Perangkat Keras (Hardware) Handphone

78
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Hardware(Perangkat Keras)

Processor Quad-core berkecepatan 1.4 GHz dan Snapdrg
Gon 425

Memory 16GB

RAM 2GB

Android Versi 6.0 Marshmellow

Handphone Vivo Y53

4.1.2 Spesifikasi Perangkat Lunak (Software)

Berikut ini spesifikasi perangkat lunak (software) yang digunakan

diantarnya :
Tabel 4.3 Table Spesifikasi Perangkat Lunak (Software)
Software (Perangkat Lunak)
Sistem Operasi (OS) Windows 10 Pro 64-bit (10.0, Build 10586)
Xampp Versi 3.2.4
PhpMyAdmin Versi 5.1.1
SublimeText Versi 3




80

Bahasa Pemogram PHP | -

Internet -

Browser Seperti mozilla firofox dan google chrome

1.2 Implementasi Sistem
Implementasi  sistem berisi tentang hasil pengujian website ketika
dijalankan. Adapun Tampilan Website Desa, Desa Suka Makmur Kecamatan

Binjai Kabupaten Langkat ketika dijalankan adalah sebagai berikut:

1. Tampilan Menu HomeWebsite
Gambar 4.1 dibawah ini merupakan menu home, menu paling awal ketika warga
membuka Website Desa Suka Makmur. Pada halaman ini akan menampilkan foto

dari kantor desa Desa Suka Makmur.

Gambar 4.1 Tampilan Menu Home Website
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2. Tampilan MenuProfil

Gambar 4.2 di bawah ini merupakan menu profil yang akan menampilkan
informasi  profil mengenai desa. Pada halaman ini warga akan mendapat kan
informasi desa seperti perangkat desa dan visi misi desa. Berikut ini adalah

tampilan dari menu profil.
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Gambar 4.2 Tampilan Menu Home Website

3. Tampilan Menu Data Penduduk
Gambar 4.3 di bawah ini merupakan menu data penduduk, menu ini
menampilkan jumlah penduduk dan mata pencarian warga Desa Suka

Makmur. Berikut ini adalah tampilan dari menu data penduduk.
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Gambar 4.3 Tampilan Menu Data Penduduk

4. Tampilan Menu Layanan

Gambar 4.4 di bawah ini merupakan menu layanan yang memiliki 2 sub
menu Vaitu arsip surat dan pustu, warga bisa memilih akan melihat
informasi yang mana dari 2 sub menu di menu layanan. Menu layanan ini

akan memberikan informasi mengenai seputar arsip surat dan pustu.
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Gambar 4.4 Tampilan Sub Menu Layanan
5. Tampilan Sub Menu Layanan Arsip Surat
Gambar 4.5 di bawah ini merupakan menu layanan arsip surat, warga
akan dapat melihat informasi seputaran format surat-surat penting yang

ada di kantor desa. Menu ini juga memberikan fitur agar format surat bisa
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di download oleh warga.
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Gambar 4.5 Tampilan Sub Menu Layanan Arsip Surat

6. Tampilan Sub Menu Layanan Pustu
Gambar 4.6 di bawah ini merupakan menu layanan pustu, warga akan

mendapatkan informasi mengenai nama-nama pasien yang berkunjung di

puskesmas pembantu di Desa Suka Makmur.
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Gambar 4.6 Tampilan Sub Menu Layanan Pustu

7. Tampilan Menu Infrastruktur Pembangunan
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Gambar 4.7 di bawah ini merupakan menu infsrastruktur pembangunan,
warga akan disajikan foto-foto beserta keterangannya mengenai

pembangunan infrastruktur desa yang telah di laksanakan sesaui dengan

aturan pemerintahan di setiap desa.

Gambar 4.7 Tampilan Menu Infrastruktur Pembangunan
8. Tampilan Sub Menu Program Desa
Gambar 4.8 di bawah ini merupakan menu layanan yang memiliki 6 sub
menu Yyaitu PKK, Lansia, Bumil, Posyandu, Guru Ngaji dan Dokumentasi

Program Desa. Warga bisa memilih akan melihat informasi yang mana

dari 6 sub menu di menu program desa.

htravinkty Perbangunen

Gambar 4.8 Tampilan Sub Menu Program Desa



85

9. Tampilan Sub Menu Program Desa PKK

Gambar 4.9 di bawah ini merupakan menu PKK, warga akan

mendapatkan informasi mengenai nama-nama ibu-ibu PKK beserta

jabatan dan alamatnya.
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Gambar 4.9 Tampilan Sub Menu Program Desa PKK

10. Tampilan Sub Menu Program desa Lansia

Gambar 4.10 di bawah ini merupakan menu Lansia, warga akan dapat

melihat informasi nama-nama yang mengikuti program desa lansia ini.
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Gambar 4.10 Tampilan Sub Menu Program Desa Lansia
11. Tampilan Sub Menu Program Desa Bumil
Gambar 4.11 di bawah ini merupakan menu Bumil, warga dapat melihat

informasi nama-nama ibu hamil beserta nama suami dan umur masing-

masing ibu hamil yang mengikuti program desa lansia ini.
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Gambar 4.11 Tampilan Sub Menu Program Desa Bumil

12. Tampilan Sub Menu Program Desa Posyandu
Gambar 4.12 di bawah ini merupakan sub menu dari sub menu posyandu,
di menu ini warga bisa memilih ingin melihat informasi data posyandu

dari dusun yang mana.

N
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Gambar 4.12 Tampilan Sub Menu Posyandu
13. Tampilan Sub Menu Posyandu Yang Sudah di Pilih Berdasarkan Dusun
Gambar 4.13 di bawah ini merupakan tampilan sub menu posyandu yg
sudah di pilih berdasarkan dusun. Menu posyandu ini menampilkan

informasi nama-nama anak, nama ibu, bapak, tanggal lahir, jenis kelamin,

dan umur balita.

Gambar 4.13 Tampilan Sub Menu Posyandu Yang Sudah di Pilih
Berdasarkan Dusun

14. Tampilan Halaman Login (Admin)

Gambar 4.14 di bawah ini adalah tampilan dari halaman login admin,
untuk dapat mengakses dan mengelola data website. Halaman ini hanya
dapat diakses oleh admin yang memiliki username yang telah terdaftar di

data base. Berikut ini adalah tampilan dari halaman login admin.
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Gambar 4.14 Tampilan Halaman Login (Admin)

15. Tampilan Halaman Dashboard (Admin)

Gambar 4.15 di bawah ini merupakan menu dashboar admin, menu ini

adalah menu pertama yang muncul di menu admin.

Gambar 4.15 Tampilan Halaman Dashboard (Admin)
16. Tampilan Menu Data Master (Admin)
Gambar 4.16 di bawah ini merupakan tampilan menu data master, menu
data master terdapat 3 sub menu yaitu : data penduduk, data dusun dan

data infrastuktur.
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Gambar 4.16 Tampilan Menu Data Master

17. Tampilan 4.17 Sub Menu Data Master (Data Penduduk Admin)
Gambar di bawah ini merupakan tampilan menu data penduduk, admin

juga dapat merubah data penduduk jika ada pembaharuan mengenai data

penduduk.

Gambar 4.17 Tampilan Sub Menu Data Master (Data Penduduk

(Admin)

18. Tampilan Sub Menu Data Master (Data Dusun Admin)
Gambar 4.18 di bawah ini merupakan tampilan sub menu data master
(data dusun), data dusun ini merupakan data dusun posyandu. Yang di

mana menu data dusun ini untuk membuat nama-nama dusun yang
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nantinya nama dusun itu dapat terhubung ke data dusun posyandu.
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Gambar 4.18 Tampilan Sub Menu Data Master (Data Dusun Admin)

19. Tampilan Sub Menu Data Master (Data Infrastruktur Admin)

Gambar 4.19 di bawah ini merupakan tampilan menu data master (data
infrastruktur), menu ini menampilkan informasi berpa foto-foto beserta
keterangannya mengenai pembangunan infrastruktur desa yang telah di
laksanakan sesaui dengan aturan pemerintahan di setiap desa. Pada menu
ini admin dapat menambahkan, mengubah dan menghapus data

infrastruktur pembangunan.
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Gambar 4.19 Tampilan Sub Menu Data Master (Data Infrastruktur
(Admin)
20. Tampilan Halaman Tambah Infrastruktur Pembangunan (Admin)
Gambar 4.20 di bawah ini merupaka tampilan halaman tambah
infrastruktur  pembangunan, admin dapat menambahkan data pada
website, admin dapat mengisi data yang akan di tambah dan juga dapat
menambahkan gambar serta deskripsi tentang data yang akan

ditambahkan.

Gambar 4.20 Tampilan Halaman Tambah Infrastruktur
Pembangunan (Admin)

21. Tampilan Halaman Edit Infrastruktur Pembangunan (Admin)
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Pada gambar 4.21 di bawah ini merupakan halaman edit infrastruktur
pembangunan, pada halaman edit infrastruktur pembangunan admin dapat

mengubah data, jika terdapat kesalahan pada data yang sebelumnya telah

ditambahkan.

Gambar 4.21 Tampilan Halaman Edit Infrastruktur Pembangunan (Admin)
22. Tampilan Menu Layanan (Admin)

Pada gambar 4.22 di bawah ini merupaka tampilan menu layanan, di

menu layanan terdapat 2 sub menu yaitu : arsip surat dan pustu.

Gambar 4.22 Tampilan Menu Layanan (Admin)

23. Tampilan Sub Menu Layanan Arsip Surat (Admin)

Pada gambar 4.23 di bawah ini merupakan tampilan dari sub menu
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layanan arsip surat, menu ini menampilkan informasi mengenai format

surat yang sering digunakan di kantor desa. Pada menu ini admin dapat

menambahkan, mengubah dan menghapus data arsip surat.
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Gambar 4.23 Tampilan Sub Menu Layanan Arsip Surat (Admin)

24. Tampilan Halaman Tambah Data Arsip Surat (Admin)

Pada gambar 4.24 halaman tambah data arsip surat, admin bisa
menambahkan data-data surat terbaru yang ada di kantor desa. Berikut

ini adalah tampilan dari halaman tambaharsip surat.
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Gambar 4.24 Tampilan Halaman Tambah Arsip Surat (Admin)

25. Tampilan Halaman Edit Data Arsip Surat (Admin)

Pada gambar 4.25 halaman edit data arsip surat admin dapat mengubah

data-data surat yang jika ada kesalahan atau perubahan dari data yang

telah ditambahkan sebelumnya.
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Gambar 4.25 Tampilan Halaman Edit Arsip Surat (Admin)

26. Tampilan Sub Menu Layanan Pustu (Admin)

94

Pada gambar 4.26 di bawah ini menampilkan sub menu layanan pustu,
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menu ini terdapat informasi data-data pasien yang berkunjung ke
puskesmas pembantu di Desa Suka Makmur. Pada menu ini admin dapat

menambahkan, mengubah dan menghapus data pustu.
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4.26 Tampilan Sub Menu Layanan Pustu (Admin)

27. Tampilan Halaman Tambah Data Pustu (Admin)
Pada gambar 4.27 halaman tambah data putu, admin bisa menambahkan
data-data surat terbaru yang ada di kantor desa. Berikut ini adalah

tampilan dari halaman tambaharsip surat.
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4.27 Tampilan Halaman Tambah Data Pustu (Admin)

28. Tampilan Halaman Edit Data Pustu (Admin)

Pada gambar 4.28 halaman edit pustu admin dapat mengubah data-data
pustu dan jika ada kesalahan atau perubahan dari data yang telah

ditambahkan sebelumnya.

Gambar 4.28 Tampilan Halaman Edit Data Pustu (Admin)

29. Tampilan Menu Program Desa (Admin)

Pada gambar 4.29 di bawah ini merupaka tampilan sub menu program
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desa, di menu layanan terdapat 6 sub menu yaitu menu : PPK, Lansia,

Bumil, Posyandu, Guru Ngaji dan Dokumentasi Program Desa

Gambar 4.29 Tampilan Menu Program Desa (Admin)

30. Tampilan Sub Menu Tambah Data PKK (Admin)
Pada gambar 4.30 di bawah ini menampilkan sub menu program desa
PKK, di menu ini terdapat informasi nama-nama ibu-ibu PKK beserta
jabatan dan alamatnya. Admin dapat menambahkan, mengubah dan

menghapus data PKK.
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Gambar 4.30 Tampilan Halaman Tambah Data PKK (Admin)

31. Tampilan Sub Menu Edit Data PKK (Admin)

Pada gambar 4.31 halaman edit data PKK admin dapat mengubah data
PKK jika ada kesalahan atau perubahan dari data yang telah

ditambahkan sebelumnya.
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4.31 Tampilan Halaman Edit Data PKK (Admin)

32. Tampilan Sub Menu Lansia (Admin)
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Pada gambar 4.32 di bawah ini merupakan tampilan dari menu Lansia,

menu ini terdapat data-data lansia yang nantinya dapat muncul di website.
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4.32 Tampilan Sub Menu Lansia (Admin)

33. Tampilan Halaman Tambah Data Lansia (Admin)
Pada gambar 4.33 di bawah ini menampilkan halaman tambah data
program desa Lansia, menu ini terdapat data nama-nama lansia, alamat,

umur, jenis kelamin dan no bpjs.Admin dapat menambahkan, mengubah

dan menghapus data lansia.
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4.33 Tampilan Halaman Tambah Data Lansia (Admin)
34. Tampilan Halaman Edit Data Lansia (Admin)
Pada gambar 4.34 halaman edit data lansia admin dapat mengubah data

lansia jika ada kesalahan atau perubahan dari data yang telah ditambahkan

sebelumnya.

Gambar 4.34 Tampilan Halaman Edit Data Lansia (Admin)

35. Tampilan Sub Menu Bumil (Admin)

Pada gambar 4.35 6di bawah ini merupakan tampilan dari menu Bumil

menu ini terdapat data-data ibu hamil.
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Gambar 4.35 Tampilan Sub Menu Bumil

36. Tampilan Halaman Tambah Data Bumil (Admin)

Pada gambar 4.36 di bawah ini merupakan tampilan tambah data

bumil, menu ini terdapat data-data ibu mengenai lansia. Admin dapat

menambahkan, mengubah dan menghapus data bumil.

.....

4.36 Tampilan Tambah Data Bumil

37. Tampilan Halaman Edit Data Bumil (Admin)
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Pada gambar 4.37 halaman edit data bumil, admin dapat mengubah

data bumil jika ada kesalahan atau perubahan dari data yang telah

ditambahkan sebelumnya.

e

Gambar 4.37 Tampilan Sub Menu Edit Data Bumil (Admin)

38. Tampilan Sub Menu Posyandu (Admin)

Pada gambar 4.38 di bawah ini merupakan tampilan dari sub menu

Posyandu, di menu ini terdapat data-data posyandu dari dusun | sampai

dusun V.
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Gambar 4.38 Tampilan Sub Menu Posyandu

38. Tampilan Halaman Tambah Data Posyandu (Admin)

Pada gambar 4.39 di bawah ini merupakan tampilan dari sub menu
Posyandu, di menu ini terdapat data-data posyandu dari dusun | sampai

dusun 1V dan admin dapat menambahkan, mengubah dan menghapus

data lansia.

Gambar 4.39 Tampilan Tambah Data Posyandu (Admin)

39. Tampilan Halaman Edit Data Posyandu (Admin)
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Pada gambar 4.40 halaman edit data posyandu, admin dapat mengubah

data posyandu jika ada kesalahan atau perubahan dari data yang telah

ditambahkan sebelumnya.
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Gambar 4.40 Tampilan Edit Data Posyandu (Admin)

40. Tampilan Sub Menu Program Desa Guru Ngaji (Admin)

Pada gambar 4.41 dibawah ini merupakan tampilan dari sub menu

Guru Ngaji, di menu ini terdapat data-data nama guru serta jenis

kelamin dan alamatnya.
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4.41 Tampilan Sub Menu Program Desa Guru Ngaji (Admin)
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41. Tampilan Halaman Tambah Data Guru Ngaji
Pada gambar 4.42 dibawah ini merupakan tampilan halaman tambah data
guru ngaji, di menu ini terdapat data-data guru ngaji yang mengajar

disetiap dusun mereka dan admin dapat menambahkan, mengubah dan

menghapus data lansia.
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4.42Tampilan Halaman Tambah Data Guru Ngaji (Admin)

43. Tampilan Halaman Edit Data Guru Ngaji

Pada gambar 4.43 halaman edit guru ngaji, admin dapat mengubah data
guru ngaji jika ada kesalahan atau perubahan dari data yang telah

ditambahkan sebelumnya.
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4.43 Tampilan Halaman Edit Data Guru Ngaji (Admin)
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BAB V

PENUTUP

51 Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan diatas “Sitem Informasi Desa Berbasis Web
Pada Desa Suka Makmur Kecamatan Binjai Kabupaten Langkat”, maka penulis
dapat menarik beberapa kesimpulan yang mana nantinya dapat berguna bagi para

pembaca. Beberapa kesimpulan dapat dilihat sebagai berikut:

1. Setelah di rancang program website selesai, maka penulis harus memiliki
IP Address (alamat website). Dengan adanya IP Address maka admin dan
warga dapat menggunakan website desa secara online, sehingga admin
dan warga masyarakat dapat mengakses informasi website Desa Suka
Makmur tanpa terbatas jarak, waktu, dan warga tidak harus lagi datang ke
Kantor Desa untuk menggetahui informasi terbaru yang ada di Desa.

2. Dari hasil penelitian menunjukan bahwa tingkat efektivitas Sitem
Informasi Desa Berbasis Web Pada Desa Suka Makmur Kecamatan
Binjai Kabupaten Langkat didukung oleh 5 indikator , dan dari 5 indikator
tersebut dapat diurutkan yang paling efektif ada kualitas informasi,
kualitas pelayanan, kualitas sistem, kualitas pengguna dan sumber daya
manusia.  Sumber daya manusia mendapat urutan terakhir karena di

website desa ini tidak ada menampilan artikel-artikel mengenai desa.
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5.2  Saran

Pada penelitian yang telah dilakukan, tentu terdapat banyak kekurangan.
Oleh sebab itu ada beberapa hal yang harus diperhatikan untuk ditinjau kembali
dalam pengembangan sistem ke depannya, antara lain adalah sebagai berikut:

1. Website Sitem Informasi Desa Berbasis Web Pada Desa Suka
Makmur Kecamatan Binjai Kabupaten Langkat ini dari segi tampilan
maupun yang lainnya masih terdapat kekurangan, sehingga para
pengguna dapat mengembangkan tampilan tersebut maupun yang
lainnya agar menjadi lebih bagus dan menarik.

2. Menambahkan konten-konten dan link-link yang lebih menarik dan
komunikatif.

3. Website Sitem Informasi Desa Berbasis Web Pada Desa Suka
Makmur Kecamatan Binjai Kabupaten Langkat sebaiknya selalu di
perbaru dari segi informasi agar warga masyarakat dapat mengetahui

informasi terbaru dari Desa Suka Makmur.
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Penelitian ini dilakukan dengan tujuan membangun website desa yang didalam
nya menyajikan informasi mengenai Desa Suka Makmur.Latar belakang dari
penelitian ini  berdasarkan kebutuhan sebagai wadah dalam penyampaian
informasi desa kepada masyarakat secara cepat dan akurat, kerena pada saat ini
Desa Suka Makmur masin menggunakan sistem manual dalam memberikan
informasi yang pada akhirnya masyarakat tidak dapat memperoleh informasi yang
dibutunkan setiap saat, sehingga banyak sekali informasi yang tidak
diketahui.Website desa ini menggunakan data base MySQL dan menggunakan
bahasa pemograman PHP serta dalam proses perancangan pembuatan website
menggunakan UML. Sistem ini nantinya akan memiliki beberapa fitur, yaitu profil
desa, data penduduk dan informasi-informasi yang terkait di desa. Hasil dari
penelitian ini adalah sistem informasi desa berbasis web yang dapat membantu
para pegawai pemerintah Desa Suka Makmur, dan juga memudahkan masyarakat

desa mendapatkan informasi di Desa Suka Makmur.
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