SISTEM INFORMASI PELAY ANAN PERPUSTAKAAN DI SMP NEGERT

1 STABAT BERBASIS WEBSITE

Disusun dan Disjukan Sebapai Salah Sam Syarat Unduk Menernpuh Usian Akhi)
Metaperoleh Gelar Sagann Komputer Pada Fakultas Ssins Dag Teknolog
Universitas Pembangenas Panca Budi

Afiodan
RRRIPSET
O EH ;
MAREA  RINA EVIANT
NPM t 1714AT0ARG

PROGRAM 8TUD : SISTEM HKOMPUTER

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
MEDAN
2023



Helaman Pengsszhan
PENGESAHAN TUGAS AKHIR
JLBUL ¢ SISTEM INFORMAS| PELATANAN PERPUSTAKAAN 0l SMP NEGER! 1
STABAT BERBASIS WEBSITE
NAMA
NP
FAKULTAS
PROGRAM STUD

Hamidarii. Eko Harvanio, S.Kom., M.Kam

T
CASETUI
KOMIS! PEMBIMBING
PEMBIMBING | FEMBIMBING i




SURAT PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan di bawahini :

Nama : RINA BEVIANI

NPM 1714370359

Prodi 1 Sistem Komputer

Judul Skripsi : Sistern Informasi Pelayanan Perpustakaan di SMP Neger

I Stabal Berbasis Website

Pengan it menvatakan bahwa ;

1. Tugas Akhir/ Skripsi sava bukan hasil plagial.

2. Saya tidak akan memuntui perbaikan nilaj ,indgks prestasi (IPK) setelah
wjian sidang meja hijau.

3. Skripsi saya dapat di publikasikan olch pihak lembaga dan saya tidak akan

menuntut akibat publikasi tersebut,
Demikian pernyataan ini suyva buat dengan sebnar-benarnya, terimakasih.

Medan, Desember 20272

Yang membuat pernyataan

S q

g

| AANALELREIL AL P

.

RIMNA EVIANI



-y

SURAT ORISINALTTAS

RINA EVIANI



ABSTRAK

Perpustakaan sekolah diartikan sebagai suatu tempat dimana para siswa memperoleh
akses terhadap informasi dan pengetahuan. Perpustakaan juga merupakan fasilitas pendukung
proses pengajaran dan pembelajaran melalui-penyediaan-bahan pustaka dan pelayanan yang
sesuai dengan kurikulum sekolah. Sekarang ini masih banyak perpustakaan sekolah yang
belum menggunakan teknologi 'sistem informasi dalam ‘menangani permasalahan-
permasalahannya. Pada penginputan data buku, pengolahan data buku, pelayanan pada
peminjaman buku, dan pengembalian buku. Serta proses pembuatan laporan siswa-siswi,
semua masih bersifat manual. Seperti yang terjadi di Perpustakaan SMP Negeri 1 Stabat
proses-proses pendataanya dirasakan masih kurang maksimal dan belum sepenuhnya
terkomputerisasi. Pada lingkup perpustakaan SMP Negeri 1 Stabat ini perpustakaan mengelola
+ 1000(seribu) Buku pada masing-masing kategori yang tersusun di rak sesuai kategori buku
atau nomor yang tercantum pada rak Saat ini Buku di perpustakaan SMP Negeri 1 Stabat sudah
cukup lengkap tetapi pada proses peminjaman dan pengembalian buku masih dilakukan secara
manual, yaitu masih menggunakan sistem pencatatan pada buku peminjaman. Sehingga
pengolahan data-data tersebut akan membutuhan waktu yang cukup lama. Dan pada data-data
tersebut dirasa kurang terjamin keamanannya sehingga akan menghambat proses pengolahan
data dan pemberian informasi kepada siswa. Dalam segi pelayanan peminjaman dan
pengembalian buku pada perpustakaan SMP Negeri 1 Stabat masih ditemukan banyak kendala
Dalam proses pembuatan laporan per periode perpustakaan, petugas pun masih banyak
memiliki kendala. Contohnya pada pembuatan laporan data anggota perpustakaan, petugas
membutuhkan waktu yang cukup lama dalam menyajikan sebuah laporan. Proses penyajian
laporan tersebut meliputi pencarian pada arsip-arsip terlebih dahulu. Ini menyebabkan bentuk
laporan yang dihasilkan kurang akurat dan tidak efisiensi waktu dalam pembuatan laporan
tersebut.

Kata Kunci: Perpustakaan, Peminjaman, buku
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Menurut Reitz (2004) menyatakan bahwa perpustakaan adalah sekumpulan
koleksi buku yang- diorganisasikan dan dipelthara untuk keperluan membaca,

konsultasi, belajar, meneliti.

Menurut Darmono (2001) perpustakaan pada hakikatnya adalah pusat
sumber belajar dan'sumber informasi bagi pemakainya. Perpustakaan juga diartikan
sebagai tempat kumpulan buku-buku yang dihimpun dan diorganisasikan sebagai
media belajar siswa. Sehingga pada perpustakaan buku terbukti berdaya guna dan

bertepat guna sebagai salah satu sarana pendidikan dan sarana komunikasi.

Perpustakaan sekolah diartikan sebagai suatu tempat dimana para siswa
memperoleh akses terhadap informasi dan pengetahuan. Perpustakaan juga
merupakan fasilitas pendukung proses pengajaran dan pembelajaran melalui
penyediaan bahan pustaka dan pelayanan yang sesuai dengan kurikulum sekolah.
Sekarang ini masih banyak perpustakaan sekolah yang belum menggunakan
teknologi sistem informasi dalam menangani permasalahan-permasalahannya.
Pada penginputan data buku, pengolahan data buku, pelayanan pada peminjaman
buku, dan pengembalian buku. Serta proses pembuatan laporan siswa-siswi, semua
masih bersifat manual. Seperti yang terjadi di Perpustakaan SMP Negeri 1 Stabat,
proses-proses pendataanya dirasakan masih kurang maksimal dan belum

sepenuhnya terkomputerisasi. Pada lingkup perpustakaan SMP Negeri 1 Stabat ini



perpustakaan mengelola £ 1000(seribu) Buku pada masing-masing kategori yang

tersusun di rak sesuai kategori buku atau nomor.yang tercantum pada rak.

Saat ini Buku di perpustakaan SMP Negeri 1 Stabat sudah cukup lengkap
tetapi pada proses peminjaman dan pengembalian buku masih dilakukan secara
manual, yaitu masih- menggunakan sistem pencatatan pada buku peminjaman.
Sehingga pengolahan data-data tersebut akan membutuhan waktu yang cukup lama.
Dan pada data-data tersebut dirasa kurang terjamin keamanannya sehingga akan

menghambat proses pengolahan data dan pemberian informasi kepada siswa.

Dalam segi- pelayanan peminjaman dan pengembalian buku pada
perpustakaan SMP Negeri 1 Stabat masih ditemukan banyak kendala. Ketika
seorang siswa-siswi akan melakukan proses peminjaman atau pengembalian buku,
petugas perpustakaan sebelumnya diharuskan melakukan pemeriksaaan terlebih
dahulu pada buku catatan peminjaman perpustakaan. Hal ini dilakukan agar petugas
dapat mengetahui apakah anggota tersebut pernah melakukan peminjaman buku
sebelumnya, atau masih memiliki tunggakan buku yang harus dikembalikan pada
perpustakaan dan harus membayar denda. Dalam proses pembuatan laporan per
periode perpustakaan, petugas pun masih banyak memiliki kendala. Contohnya
pada pembuatan laporan data anggota perpustakaan, petugas membutuhkan waktu
yang cukup lama dalam menyajikan sebuah laporan. Proses penyajian laporan
tersebut meliputi pencarian pada arsip-arsip terlebih dahulu. Ini menyebabkan
bentuk laporan yang dihasilkan kurang akurat dan tidak efisiensi waktu dalam
pembuatan laporan tersebut. Oleh karena itu, penulis ingin mengangkat judul

skripsi “Sistem Informasi Pelayanan Perpustakaan SMP Negeri 1 Stabat



Berbasis Website”. Sistem tersebut diharapkan dapat membantu petugas di
Sekolah Smp Negeri 1 Stabat dalam menangani masalah memproses laporan

perpustakaan agar tidak memakan waktu.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang diatas, maka permasalahan yang

akan dibahas adalah sebagai berikut;

1. Bagaimana cara merancang dan membangun suatu sistem informasi
pelayanan perpustakaan pada Sekolah SMP Negeri 1 Stabat Berbasis
Website.

2. Mengefisienkan waktu dalam pengolahan data agar lebih-efektif.

3. Bagaimana pemanfaatan Sistem Pelayanan Perpustakaan Berbasis web
Yang saat ini berlaku di SMP Negeri 1 Stabat

4. Bagamana cara siswa meminjam buku menggunakan aplikasi tersebut

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah pada pembuatan sistem informasi pelayanan
perpustakaan ini menggunakan beberapa batasan supaya pembahasan tidak melebar

dari apa yang diharapkan:

1. Sistem ini dibuat hanya untuk membahas tentang merancang sistem

informasi pelayanan perpustakaan di Sekolah SMP Negeri 1 Stabat.
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1.5

Sistem pelayanan perpustakaan pada Sekolah SMP Negeri 1 Stabat
Sistem ini hanya meliputi-input data buku, input data siswa/i, input data
peminjaman.buku dan pengembalian buku dan denda

Membuat = sistem informasi yang dapat memudahkan anggota
perpustakaan dalam melakukan pencarian buku dan melihat denda buku

yang dipinjam

Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk :

1.

2.

Untuk memenuhi persyaratan tugas akhir.

Untuk mengetahui sistem perpustakaan yang sedang berjalan.
Merancang sistem perpustakaan secara online di SMP Negeri 1 Stabat
berbasis Website

Untuk meningkatkan efesiensi proes sistem informasi perpustakaan di

SMP Negeri 1 Stabat.

Manfaat Peneliti

Adapun manfaat dari penelitian ini ialah :

1.

Menambah pengetahuan dan pengalaman diluar bangku perkuliahan
dan juga mengimplementasikan pengetahuan yang didapat di bangku

perkuliahan dengan kenyataan yang sesungguhnya dilapangan.



. Mempermudah staf perpustakaan SMP Negeri 1 Stabat dalam

memproses mengisi laporan dan informasi lainnya dari perpustakaan
Yie— an

H{ﬁ{p‘SAN Pﬁrﬂﬁ OR. H,'r‘-'-FmBUN MHE‘F




BAB I1

LANDASAN FEORI

2.1.  Definisi Sistem

Sistem merupakan kumpulan dari satu kesatuan unsur-unsur yang
berinteraksi dan terorganisir untuk mencapai suatu tujuan tertentu yang sama.
Sistem tidak selalu identik dengan komputer, karena pada dasarnya dan pada
mulanya sistem bisa dilakukan secara manual. Adapun sistem yang dilakukan
dengan alat bantu. bisa mempermudah, menghemat waktu, tenaga dan biaya
(Handoko et al., 2019).

“Sistem_sebagai suatu komponen atau variabel yang terorganisir, saling
berinteraksi, saling bergantung satu samalain dan terpadu (Aris et al.; 2016). Sistem
dapat didefinisikan sebagai kumpulan dari komponen yang saling berhubungan satu
dengan yang lainnya membentuk satu kesatuan untuk mencapai tujuan tertentu

(Putri. Lely Deviana, 2014).

2.2.  Definisi Informasi

Secara umum informasi dapat didefinisikan sebagai hasil dari pengolahan
data dalam suatu bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya
yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian yang nyata/fakta yang digunakan
untuk pengambilan keputusan (Handoko et al., 2019).

Informasi adalah Data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan

lebih berarti bagi yang menerimanya (Aris et al., 2016).



2.3.  Definisi Sistem Informasi

Sistem informasi adalah “sebuah rangkaian prosedur formal dimana data
dikelompokkan, diproses menjadi informasi, dan didistribusikan kepada pemakai
(Wahyudi etal.; 2019).

Sistem informasi adalah kerangka kerja yang mengkoordinasikan sumber
daya (manusia, komputer) untuk mengubah masukan (input) menjadi keluaran
(informasi), guna mencapai Sasaran-sasaran perusahaan (Putri. Lely Deviana,

2014).

Sistem Informasi atau yang biasa disingkat dengan S| dapat didefenisikan
sebagai suatu sistem yang menerima sumber data sebagal input dan mengolahnya
menjadi produk informasi sebagai output (Handoko et al., 2019).

Analisa kebutuhan website yang telah dirancang adalah pengunjung website
dapat melihat semua koleksi buku digital (e-book), jurnal digital (e-journal),
majalah digital (e-magazine) dan kumpulan artikel yang terdapat pada perpustakaan
digital yang telah dirancang. Sedangkan metode yang dilakukan untuk
mendapatkan koleksi yang diminati adalah dengan cara mendownload file yang

diinginkan(Sun et al., 2013).

2.4.  UML (Unified Modelling Language)
2.4.1 Sejarah UML
Tahun 1990 puluhan metodologi pemodelan berorientasi objek telah

bermunculan di dunia. Diantaranya adalah metodologi Booch, metodologi



Coad,metodologi OOSE,metodologi OMT, metodologi Shlaer-Mellor, metodologi
Wirfs-Brock, dan sebagainya. Masing-masing metodologi membawa notasi sendiri-
sendiri, yang mengakibatkan timbul masalah baru apabila Kita bekerja sama dengan
grup atau perusahaan lain yang menggunakan metodologi yang berlainan.Dimulai
pada bulan Oktober 1994 Booch, Rumbaugh dan Jacobson, yang merupakan tiga
tokoh yang boleh dikatakan metodologinya banyak digunakan mempelopori usaha
untuk penyatuan metodologi pendesainan berarientasi objek.

Pada tahun 1995 dirilis draftpertama dari UML (versi 0.8). Sejak tahun 1996
pengembangan tersebut dikoordinasikan Tahun 1997 UML versi 1.1 muncul, dan
saat ini versi terbaru adalah versi 1.5 yang dirilis bulan Maret 2003.Booch,
Rumbaugh dan Jacobson menyusun tiga buku serial tentang UML pada tahun
1999.Sejak saat itulah UML telah menjelma menjadi standar bahasa pemodelan

untuk aplikasi berorientasi objek.(A.S.Rosa & M.Shalahuddin. 2013).

2.4.2 Pengertian UML

Pada perkembangan teknik pemograman beorientasi objek, muncullah
sebuah standarisasi bahasa pemodelan untuk membangun perangkat lunak yang
dibangun dengan menggunakan teknik pemograman berorientasi objek, yaitu
Unified Modelling Language (UML). UML muncul karena adanya kebutuhan
pemodelan visual untuk menspesifikasikan, menggambarkan, membangun, dan
mendokumentasikan dari sistem peranglat lunak. UML merupakan bahasa visual
untuk pemodalan dan komunikasi mengenai sebuah sistem dengan menggunakan

diagram dan teks-teks pendukung (A.S.Rosa & M.Shalahuddin. 2013).



UML (Unified Modelling Language) adalah salah standar bahasa yang
banyak digunakan di dunia industri-untuk mendefinisikan requirement, membuat
analisis & desain, serta menggambarkan arsitektur -dalam pemrograman
berorientasi objek; Pada perkembangan teknik pemrograman berorientasi objek,
munculah sebuah standarisasi bahasa pemodelan untuk pembangunan perangkat
lunak yang dibangun dengan menggunakan teknik pemrograman berorientasi
objek, yaitu Unified Modelling Language (UML). UML merupakan bahasa visual
untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem dengan menggunakan

diagram dan teks-teks pendukung(Puspitasari, 2016).

2.4.3. Jenis-Jenis Diagram UML
1. Use Case Diagram

a. Defenisi
Use case diagram merupakan pemodelan untuk kelakuaan (berhavior)
sistem informasi yang akan dibuat. Use case mendeskripsikan sebuah
interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan
dibuat.

b. Tabel Use Case
Table usecase berisi informasi simbol-simbol yang digunakan dalam
membuat atau merancang use case diagram disertai dengan
keterangan-keterangan yang berkaitan dengan simbol tersebut, karena
masing-masing simbol memiliki fungsi tersendiri. Untuk lebih jelasnya

dapat dilihat pada tabel 2.1:
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Tabel 2. 1. Simbol Use Case Diagram

Simbol

Deskripsi

Use case

Nama use case

Fungsionalitas yang -disediakan sistem
sebagai unit-unit yang saling bertukar
pesan antar unit atau aktor, Dbiasanya
dinyatakan dengan menggunakan kata

kerja diawal frase nama use case

Aktor/ actor

S

Nama aktor

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan  sistem informasi
yang akan dibuat di luar sistem informasi
yang akan dibuat sendiri, jadi-walaupun
simbol dari aktor adalah gambar orang,
tapi aktor belum tentu merupakan orang;
biasanya dinyatakan menggunakan kata

benda diawal frase nama aktor.

Asosiasi / association

Komunikasi antara aktor dan uce case
yang berpartisipasi pada use case atau use

case memiliki interaksi dengan aktor

Ekstensi/ extend

<<extend>>

Relasi use case tambahan ke sebuah use
case dimana use case yang ditambahkan
dapat berdiri sendiri walau tanpa use case

tambahan itu mirip dengan prinsip
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inheritance pada pemrograman
berorientasi objek, biasanya use case
tambahan memiliki. nama depan yang
sama dengan use case yang ditambahkan

misal

\/ariahle 11sername

\/alidaci 11cer

A

Validasi sidik

Arah panah mengarah pada use case yang
ditambahkan, biasanya use case yang
menjadi extend-nya merupakan jenis
yang sama dengan use case yang menjadi

induknya.

Generalisasi/generalization

y

¥
@)Iah data
A

A

v

Hubungan generalisasi dan spesialisasi
(umum-khusus) antara dua buah use case
dimana fungsi yang satu adalah fungsi
yang lebih umum dari lainnnya,

misalnya:

Arah panah mengarah pada use case yang

menjadi generalisasinya (umum)

Menggunakan / include / uses

Relasi use case tambahan ke sebuah use
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<<include>>

<<uses>>

v

Variabel username

<<include>>

case di mana use case yang ditambahkan
memerlukan use case ini untuk
menjalankan  fungsinya atau sebagai
syarat dijalankan use case ini
Ada dua sudut pandang yang cukup besar
mengenai include di use case:

e Include berarti use case yang
ditambahkan akan selalu
dipanggil saat use case tambahan
dijalankan, misal pada kasus
berikut:

e Include berarti use case yang
tambahan akan selalu melakukan
pengecekanapakah use case yang
ditambahkan telah dijalankan
sebelum use case tambahan
dijalankan, misal pada kasus

berikut:

A

<<include>>

Kedua interpretasi diatas dapat dianut
salah satu atau keduanya tergantung pada
pertimbangan dan interpretasi yang

dibutuhkan.
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Sumber : Rosa A.S-M.Shalahuddin,(2011)

2. Class Diagram

a. Defenisi

Classdiagram menggambarkan struktur sistem dari segi mendefenisikan
kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem.kelas memiliki

apa yang disebut atribut dan metode dan operasi.

. Table Class Diagram

Tabel Class Diagram berisi informasi simbol-simbol yang digunakan
dalam_membuat Class Diagram dan keterangan dalam pemakaian
simbol tersebut agar simbol yang digunakan sesuai dengan fungsi

masing-masing.

3. Statechart Diagram

a. Defenisi

Statechart diagram atau dalam bahasa indonesia disebut dengan
diagram mesin status digunakan untuk menggambarkan perubahan

status atau transisi status dari sebuah mesin atau sistem atau objek.

. Table Statechart diagram

Tabel Statechart diagram berisi informasi simbol-simbol yang
digunakan dalam membuat statechar diagram.

Tabel 2. 2. Simbol StateChart Diagram

NO

GAMBAR | NAMA KETERANGAN
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1 —_— State Nilai atribut dan nilai link pada suatu waktu
L/ tertentu, yang dimiliki oleh suatu objek.
Initial
2 . Pseudo Bagaimana objek dibentuk-atau diawali
State

3 @ Final State

Bagaimana objek dibentuk dan dihancurkan

Sebuah kejadian yang memicu sebuah state objek

5 Association

4 . Transition | dengan cara memperbaharui satu atau lebih nilai
atributnya
Apa yang menghubungkan antara objek satu

dengan objek lainnya.

6 j Node

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi dijalankan
dan mencerminkan suatu sumber daya

komputasi.

Sumber: Rosa A.S & M.Shalahuddin (2013)

4. Activity Diagram

a. Defenisi

Activity diagram menggambarkan berbagai alir aktivitas dalam sistem

yang sedang dirancang, yang perlu diperhatiakan disini adalah bahwa

diagram aktivitas mengambarkan aktivitas sistem bukan apa yang

dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oeh sistem.




b. Table Actifity diagram
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Tabel activity diagram-berisi informasi simbol-simbol yang digunakan

dalam membuat activity diagram, serta keterangan dari fungsi simbol-

simbol tersebut.

Tabel 2. 3. Simbol Activity Diagram

NO | GAMBAR NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan bagaimana. masing-masing
1 [ Actifity kelas antarmuka saling berinteraksi satu sama
lain
State dari sistem yang mencerminkan
2 ( J Action
eksekusi dari suatu aksi
NO | GAMBAR NAMA KETERANGAN
Initial
3 . Bagaimana objek dibentuk atau diawali.
Node
Actifity
4 @ Final Bagaimana objek dibentuk dan dihancurkan
Node
Satu aliran yang pada tahap tertentu berubah
5 Fork Node
I menjadi beberapa aliran

Sumber:Rosa A.S & M.Shalahuddin (2013)

5. Sequence Diagram
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a. Defenisi Sequence diagram menggambarkan interaksi antar objek di
dalam dan di sekitarysistem (termasuk pengguna, display, dan
sebagainya).berupa message yang digambarkan terhadap waktu.

b. Table Sequence Diagram
Tabel sequence diagram berisi simbol-simbol dan keterangan simbol-
simbol yang digunakan dalam membuat sequence diagram.

Tabel 2. 4. Simbol Sequence Diagram

NO | GAMBAR NAMA KETERANGAN

Objek entity, antarmuka yang saling

1 |:| LifeLine

berinteraksi.

Spesifikasi dari komunikasi antar objek

2 7 —1 | Message | yang memuat  informasi-informasi

tentang aktifitas yang terjadi

Spesifikasi dari komunikasi antar objek

3 =] | Message yang memuat informasi-informasi

tentang aktifitas yang terjadi

Sumber: A.S.Rosa & M.Shalahuddin (2013)

2.5. Internet
Internet adalah kelompok atau kumpulan dari jutaan computer. Penggunaan

Internet memungkinkan kita untuk mendapatkan informasi dari computer yang ada
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di dalam kelompok tersebut dengan asumsi bahwa pemilik computer memberikan
izin akses. Untuk mendapatkan .sebuah informasi, sekumpulan protocol harus
digunakan, yaitu sekumpulan aturan yang menetapkan bagaimana suatu informasi
dapat dikirim dan diterima (Ruhul Amin, 2017).

2.6. Web (World Wide Web)

Web atau lengkapnya www (world wide web) adalah sebuah koleksi
keterhubungan. = dokumen-dokumen yang disimpan diinternet dan diakses
menggunakan protocol (Hyper Text Transfer Protocol). Intinya bahwa penggunaan
internet bisa memanfaatkan berbagal macam fasilitas dengan biaya murah tanpa
harus datang secara langsung ketempatnya. Informasi atau dokumen yang dapat
diakses dapat berupa data teks, gambar, atau animasi, video, suara atau kombinasi
diantaranya dan bahkan komunikasi bisa dilakukan secara langsung dengan suara
dan video secara langsung (Informasi et al., 2018).

2.7.  HTML (Hyper Text Markup Language)

HTML adalah bahasa terstandarisasi yang digunakan oleh browser untuk
menciptakan antarmuka pengguna”. Language, HTML adalah bahasa
pemrograman yang digunakan sebagai (Formatting Tools). Format adalah
mekanisme yang mengatur bentuk visual yang tampil pada Web Browser seperti
Netscape Navigator atau Internet Exsplorer. Objek yang dapat diformat antara lain
adalah Teks, Style dari teks (Font), ukuran, tebal, gambar, suara, koneksi (link) dan

lainnya (Ruhul Amin, 2017)
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2.8.  PHP (Hypertext Preprocessor)

Adalah singkatan dari PHP~Hypertext.-Preprocessor. PHP mengijinkan
pengembangan untuk menempelkan kode didalam HTML dengan menggunakan
bahasa yang sama, seperti Perl dan UNIX shells(Ruhul Amin, 2017).

PHP singkatan dari PHP Hypertext Preprocessor yang digunakan sebagai
bahasa script server-side dalam pengembangan Web yang disisipkan pada dokumen
HTML. Penggunaan PHP memungkinkan Web dapat dibuat dinamis sehingga
maintenance situs Web tersebut menjadi lebih mudah dan efisien. PHP merupakan
Software Open-Source yang disebarkan dan dilisensikan secara gratis serta dapat

didownload secara bebas dari situs resminya http://mwww.php.net. PHP ditulis

menggunakan bahasa C (Peranginangin, 2006).(Hutagalung & Arif, 2018).

2.9. Basis Data

Sistem basis data adalah sistem terkomputerisasi yang tujuan utamanya
adalah memelihara data yang sudah diolah atau informasi dan membuat informasi
tersedia saat dibutuhkan. Pada intinya basis data adalah media untuk menyimpan
data agar dapat diakses dengan mudah dan cepat. (A.S.Rosa & M.Shalahuddin.
2011). Database merupakan kumpulan data yang saling berhubungan secara logis
dengan deskripsi data tersebut, yang dirancang untuk memenuhi informasi yang
diperlukan oleh suatu organisasi (Anisah & Sayuti, 2018).

Basis data adalah kumpulan data yang saling berhubungan secara logikal
serta deskripsi dari data tersebut, yang dirancang untuk memenuhi kebutuhan

informasi suatu organisasi(Connoly dan Begg, 2010).Membangun basis data adalah


http://www.php.net/

19

langkah awal dari pembuatan sebuah aplikasi. Keberhasilan dalam membangun
basis data akan menyebabkan program lebih mudah dibaca, mudah dikembangkan
dan mudah mengikuti 'perkembangan perangkat lunak.. Berikut ini adalah
komponen-komponen yang terdapat dalam basis data, yaitu : Tabel, Field, Record,
Primary Key, Foreign Key dan Index(Puspitasari, 2016).

Menurut Anhar (2010:21) “MySQL (My Structure Query Language) adalah
sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL Database Management
System atau DBMS dari sekian banyak DBMS seperti Oracle, MS SQL, Postagre
SQL dan lainnya”(Sun et al., 2013).

2.9.1. DBMS (Database Management System)

DBMS (Databse Managemen System) atau dalam bahasa indonesia sering
disebut sebagal managemen Basis Data adalah suatu sistem aplikasi yang
digunakan untuk menyimpan, mengelola, dan menampilkan data. Suatu sistem
aplikasi disebut DBMS jika memenuhi persyaratan minimal sebagai berikut:

a. Menyediakan fasilitas untuk mengelola akses data

b. Mampu menangani integrasi data

c. Mampu menangani akses data

d. Mampu menangani backup data.

2.9.2. SQL (Struktur Query Language)
SQL (Struktur Query Language) adalah bahasa yang digunakan untuk

mengelola data pada RDBMS. SQL awalnya dikembangkan berdasarkan teori
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aljabar relasional dan kalkulus. Berikut ini adalah contoh akses pada DBMS dengan

SQL yang secara umum terdiri dari-4-hal berikut:

a.

b.

Memasukan.data (insert)
Mengubah data (update)
Menghapus data (delete)

Menampilkan data (select).

2.9.3. Alur Hidup Basis Data

Tidak hanya perangkat lunak yang memiliki alur hidup, dalam membuat

perancangan basis data juga memiliki alur hidup atau Database life cycle (DBLC).

Alur hidup basis data dapat dilihat pada gambar 2.1 berikut:

Analisis kebutuhan dan
desain konseptual

{

Desain Lojik

N

Desain Fisik

7

Implementasi

Sumber:Rosa A.S & M.Shalahuddin ( 2013)

Gambar 2. 1. Alur Hidup Basis Data
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2.10. Mysgl dan Xampp

Xampp adalah suatu bundel-web server yang populer digunakan untuk coba-
coba di windows karena kemudahan instalisasinya. Xampp-merupakan perangkat
lunak bebas yang mendukung banyak sistem operasi, merupakan kompilasi dari
beberapa program. Fungsinya adalah sebagai server yang berdiri sendiri (localhost)
yang terdiri atas Apache HTTP Server. Mysql database dan penerjemahan bahasa
yang ditulis dengan bahasa pemrograman PHP. Nama Xampp merupakan singkatan
dari empat sistem operasi yaitu Apache, Mysql, PHP, dan Perl. Program.(Informasi
et al.,, 2018). XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak
sistem operasi, merupakan kompilasi dari beberapa program (Wahyudi et al., 2019).

Mysql adalah sebuah perangkat sistem managemen basis data Sql atau doms
yang multithread dan multi user, dengan sekitar 6 juta instalasi di seluruh dunia
(Andayati, 2010). MySQL merupakan software yang tergolong database server dan
bersifat Open Source”. Open Source menyatakan bahwa software ini dilengkapi
dengan source code ( kode yang dipakai untuk membuat MySQL), selain tentu saja
bentuk executable-nya atau kode yang dapat dijalankan secara langsung dalam
system operasi, dan bisa diperoleh dengan cara mengunduh di Internet secara gratis.
Hal menarik lainnya adalah MySQL juga bersifat multiplatform. MySQL dapat
dijalankan pada berbagai sistem operasi (Ruhul Amin, 2017).

MySQL adalah salah satu jenis database server yang sangat terkenal, mysq|l
sebuah perngkat lunak sistem manajemen basis data SQL atau DBMS yang
multithread, multi user, dengan sekitar 6 juta instalasi di seluruh dunia (Irviani &

Oktaviana, 2017).
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2.11. Perpustakaan dan Teknolegi’lnformasi

Perpustakaan yang ada masih berorientasi pada penyediaan informasi dalam
bentuk fisik seperti dokumen tercetak. Dalam penelitian. yang berjudul
pengembangan /model perpustakan berbasis teknologi informasi berbasis digital
bukan berarti . dokumen tercetak harus di tinggalkan. Ada stretegi untuk
pemanfaatan dokumen tersebut, yaitu dengan pengemasan informasi produk
tercetak menjadi produk informasi berbasis teknologi. Pengemasan informasi
adalah kegiatan yang dimulai menyeleksi berbagai informasi dari sumber yang
berbeda, mendata informasi yang relavan, menganalisis dan menyajikan informasi
yang sesuai dengan kebutuhan pemakai(Mira Afrina, 2012). Perpustakaan atau
library didefinisikan sebagai tempat buku-buku yang diaturuntuk dibaca dan
dipelajari atau dipakai sebagai bahan rujukan (The Oxford English Dictionary).
Istilah perpustakaan juga diartikan sebagai pusat media, pusat belajar, sumber
pendidikan, pusat informasi, pusat dokumentasi dan pusat rujukan (The American

Library Association dalam(Mira Afrina, 2012).

Perpustakaan adalah institusi pengelola koleksi karya tulis, karya cetak, dan
atau karya rekam secara profesional dengan sistem yang baku guna memenuhi
kebutuhan pendidikan, penelitian, pelestarian, informasi, dan rekreasi para
pemustaka. Pepustakaan sebagai salah satu bagian dari tempat pendidikan
mempunyai peranan yang sangat penting untuk menambah wawasan dan
pengetahuan pelajar. Bermacam-macam sumber informasi ilmiah, buku-buku,

literatur dari segala jenis media perpustakaan, mampu disebarluaskan dengan
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sistem tertentu. Pelajar seharusnya mampu memanfaatkan perpustakaan dengan
sebaik-baiknya mengingat ilmu-pengetahuan-.dan teknologi saat ini terus
berkembang dengan sangat cepat, sehingga dibutuhkan pula sumber daya manusia
yang mampu menguasai tentang semua hal tidak hanya pada bidang tertentu tetapi
di segala bidang(Nugraha, 2014).

Pengembangan sistem informasi ' perpustakaan dalam penelitian ini
menggunakanintegrasi arsitektur digital library system dengan library management
system agar dapat mengadopsi masing—masing keunggulan yang dimiliki oleh
kedua sistem. Sebagai pijakan pengembangan, peneliti menganalisa arsitektur
Delos DLMS sebagai digital library system (dls) dan Koha ILS sebagai library
management system (Ims). Integrasi dilakukan dengan memasukkan komponen
library information system ke dalam arsitektur digital library system. Sub sistem
atau komponen — komponen tersebut dibangun dengan web programming
application agar dapat diakses sejajar bersama komponen lain melalui

internet(lrawan & Sugiharto, 2011).

2.12. Sistem Informasi Perpustakaan

Sistem informasi perpustakaan merupakan sistem automasi perpustakaan.
Sistem informasi perpustakaan merupakan sistem yang keseluruhannya bekerja
secara sistematis sehingga dapat memperbaiki administrasi. administrasi dan
operasional perpustakaan serta dapat menghasilkan bentuk-bentuk laporan yang

efektif dan berguna bagi manajemen perpustakaan(Hutagalung & Avrif, 2018).
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Perpustakaan sekolah harus dikelola dengan baik agar dapat memberi
pelayanan yang baik kepada anggeta, petugas perpustakaan, dan pimpinandalam
mencari referensi. Pelayanan yang baik dapat dilihat pada kemudahan anggota
mendapatkan informasi yang cepat dan akurat. Perubahan bentuk pengolahan data
perpustakaan-yang manual ke pengolahan data yang berbasis komputer menjadi
solusi untuk mengatasi keterlambatan informasi dan kesulitan pengelolaan detail
data koleksi buku-buku yang ada. Dengan perkembangan teknologi komunikasi
data, system informasi perpustakaan sekolah dapat dibangun. sebagai sistem
informasi perpustakaan online (Puspitasari, 2016).

Perpustakaan dikatakan ideal apabila memenuhi syarat-syarat sebagai
berikut: (1) berani memantapkan keberadaan lembaga perpustakaan sesuai dengan
jenisnya,dan berbasis teknologi informasi dan komunikasi atau ICT seperti
perpustakaan digital, (2) selalu meningkatkan mutu melalui pelatihan-pelatihan
bagi tenaga pustakawan, (3) melakukan promosi dan menyelenggarakan jaringan
kerja sama baik dalam negeri maupun luar negeri, (4) melakukan upaya-upaya
pengembangan secara continue dan pembinaan perpustakaan dengan sistem
teknologi informasi dan komunikasi ICT sehingga perpustakaan mudah diakses,
efektif, efisien(Mira Afrina, 2012).

Studi Kepustakaan:

Merupakan cara pengumpulan data dengan mempelajari literatur, paket modul dan
panduan, buku-buku pedoman, buku-buku perpustakaan dan segala kepustakaan
lainnya yang dianggap perlu dan mendukung.

1. Metode Observasi
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Yaitu metode untuk mendapatkan data dengan melakukan pengamatan
langsung dan pencatatan secarasistematis terhadap gejala atau fenomena yang
terkait tanpa mengajukan pertanyaan.

Metode Wawancara Metode ini dilakukan kepada

narasumber dengan cara mengajukan pertanyaan-pertanyaan yang mendukung
permasalahan. \Wawancara dilakukan pada narasumber ataupun ahli yang
mendukung permasalahan.

Metode Quesioner ( Daftar Isian )

Metode ini membuat beberapa pertanyaan yang harus diisi oleh orang- orang
yang dianggap berkompeten didalam perusahaan dalam rangka mendapatkan

informasi seputar kepustakaan(Arif, Nur Saiful; Wanda, 2013)
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METODE PENELITIAN

3.1. TahapanPenelitian

Untuk membantu penelitian ini, maka di perlukan kerangka tahapan
penelitian. Tahapan penelitian ini merupakan langkah-langkah yang akan dilakukan
dalam penyelesaian masalah yang dibahas. Adapun tahapan penelitian yang

digunakan ialah sebagai berikut:

ldentifikasi Masalah

A

Studi Literatur

v

Pengumpulan Data

v
Analisa Data

l

Perancangan Sistem

l

Hasil Dan Pembahasan Sistem

Gambar 3.1. Tahapan Penelitian

26
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Berdasarkan tahapan penelitian yang telah digambarkan diatas, maka dapat

diuraikan pembahasan masisng-masing tahapan dalam penelitian masalah sebagai

berikut:

1.

Identifikasi Masalah

Pada tahapan ini penulis melakukan identifikasi masalah pada sistem yang
sedang berjalan guna mengetahui kebutuhan yang harus dipenuhi oleh penulis.
Dengan cara melihat/mengamati, meneliti, dan mengkaji lebih dalam lagi
masalah apa yang dihadapi dalam sistem informasi pelayanan perpustakaan di
Smp Negeri 1 Stabat. Sehingga penulis dapat menyimpulkan rumusan masalah
dari penelitian ini.

Studi Literatur

Pada tahapan ini penulis melakukan pencarian terhadap landasan-landasan teori
yang diperoleh dari berbagai jurnal di internet, diantaranya penjelasan tentang
sistem, informasi, sistem informasi, pelayananan perpustakaan, database, use
case, class diagram dan activity diagram. Untuk membantu penulis supaya
memiliki landasan teori yang baik mengenai penelitian.

Analisa Data

Pada tahap ini penulis melakukan analisis tehadap data yang didapatkan untuk
merancang sistem informasi yang baru. Analisa ini memiliki tujuan untuk
mengetahui kebutuhan apa saja yang dibutuhkan pada sistem yang sedang

berjalan kemudian disesuaikan dengan program yang akan di bangun.

4. Perancangan sistem
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Perancangan sistem yang digunakan dalam pembuatan sistem informasi
pelayanan perpustakaan di Smp.Negeri 1 Stabat menggunakan UML (Unified
Modeling Language) yaitu Use Case Diagram. Activity Diagram, Scuency
Diagram dan Class Diagram.

5. Hasil Dan Pembahasan Sistem
Melakukan pengujian pada sistem yang sudah dibangun dan menerapkan
langkah dan cara penerapan dari sistem informasi pelayanan perpustakaan di

Smp Negeri 1 Stabat berbasis website.

3.2. Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian tentang sistem
informasi pelayanan perpustakaan di Smp Negeri 1 Stabat adalah:
1. Studi Literatur
Pada tahap ini penulisan dimulai dengan proses pengumpulan bahan
referensi baik dari buku, artikel, jurnal, makalah maupun melalui media
internet mengenai sistem pemilihan ketua osis dan wakil serta beberapa
referensi lainnya untuk menunjang pencapaian tujuan skripsi.
2. Studi Lapangan
Studi lapangan yang dilakukan penulis secara langsung datang ke lokasi
sekolah, untuk menganalisa sistem manual yang berjalan dengan proses
pelayanan perpustakaan di Smp Negeri 1 Stabat. Teknik pengumpulan
data yang digunakan adalah:

a. Observasi
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Obervasi yaitu pengumpulan data yang dilakukan dengan
melakukan pengamatan pada objek penelitian berupa pencarian
data-data yang berkaitan dengan sistem pelayanan yang akan dibuat.
b. Wawancara
Penulis telah mewawancarai petugas sekolah seperti bagian pegawai
perpustakaan dan perangkat lainya, kepala sekolah, dan guru yang
ada di Smp Negeri 1 Stabat. WWawancara dilakukan secara langsung,
dan hal tersebut didapatlah data atau keterangan yang diperlukan
penulis  sebagai bahan untuk menganalisa sistem pelayanan

perpustakaan yang ada di sekolah tersebut.

3.3.  Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan

Pada saat ini, pelayanan perpustakaan yang dilakukan oleh Smp Negeri 1
Stabat masih menggunakan sistem manual, yang mana siswa yang datang ke
perpustakaan harus menulis nama dan tanda tangan yang sudah di sediakan dengan
buku, dan proses peminjaman dan pengembalian buku masih menggunakan
catatatan yang di catat dalam buku besar berdasarkan hari tanggal dan tahun,
kemudian siswa mendapatkan kartu bukti peminjaman buku dari pihak
perpustakaan. Untuk proses tataletak buku di perpustakaan Smp Negeri 1 Sabat
memakai rak buku yang telah di tandai dengan kertas dan nama sesuai bidang buku

yang di letakkan.
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3.4.  Perancangan Sistem Dengan UML (Unified Modeling Language)
Tujuan dari perancangan-sistem adalah, untuk menentukan rancangan

pembuatan sistem informasi pelayanan perpustakaan di Smp Negeri 1 Stabat.

Perancangan sistem ini dimulai dengan perancangan Use case Diagram, Activity

Diagram, Squency Diagram dan Class Diagram.

3.4.1. Perancangan dengan Use Case Diagram
User dan admin dapat mengakses menu yang ada dalam- sistem yang
ditandai dengan adanya tanda panah menuju ke use case. Adapun gambar Usecase

diagram dapat dilihat pada gambar 3.2 berikut ini:

{ Login )
= —
il /

Buku
\ Siswa

X \‘w
>

Gambar 3.2. Use Case Diagram

Petugas
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3.4.2. Perancangan Sistem Dengan Activity Diagram

Activity diagram adalah teknik untuk mendeskripsikan logika prosedural,
proses bisnis dan aliran kerja dalam banyak kasus. Activity diagram
menggambarkan pagaimana aktivitas yang terjadi dalam sistem yang akan
dirancang. Activity diagram sama seperti halnya flowchart yang menggambarkan
proses yang terjadi antara aktor dan system, perancangan activity diagram untuk
pelayanan perpustakaan adalah sebagai berikut:

1. Perancangan Activity Diagram Admin

Admin Sistem

Login

lMEnu Utama Admin | - Halalam Utama

a
Data Anggota

Input
Username &

Data Buku

Data Petugas

Pengembalian

Laporan

Gambar 3.3. Activity Diagram Admin
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2. Perancangan Activity Diagram Petugas Dan Siswa

Petugas Sistem Siswa
Input ‘(—Login T

Loai Username & | L
Password y )

<’>_______—

E—Ialaman Utama Petuga.s}é Halalam Utama _)Ejaman Utama Siswa|

! - v
Data Bulku l"[-)ata Buku |
-

. s
l Peminjaman

-

-

Y

— —,

| Pengembalian\ ﬁ.aporan

@<

Gambar 3.4. Activity Diagram Admin

3.4.3. Perancangan Sistem Dengan Squency Diagram

Sequence diagram digunakan untuk menggambarkan perilaku aktor pada
sebuah sistem secara detail menurut waktu. Diagram ini menunjukkan sejumlah
contoh objek dan message (pesan) yang diletakkan diantara objek-objek di dalam
use case, perancangan dari Sequence diagram dalam sistem pelayanan

perpustakaan adalah sebagai berikut:
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1. Perancangan Sistem Dengan Squency Diagram Pada Admin
Diagram ini menjelaskan urutan langkah-langkah yang dilakukan admin untuk
mengelola sistem informasi pelayanan perpustakaan pada Smp Negeri 1 Stabat,

Seperti pada-gambar 3.5 di bawah ini:

: { s
% Loagin Anggota Buku Petugas || Peminjaman Pengembalian J l Laporﬂ Logout

admin 1 : Login

3 - Tagiit Data An Iota
i 4ZInput Data Buku

bz Input Data Petugas

>

6 Lihat Transakﬂ PemlngarLJ'w

|_I|1ﬁ Transaksi F:'E:HJ'-‘""bc.l an T

q - Lihat dan |slka!. Laporan Falmin_iamar

¢ 9 Lihat detail Laporan Penjinjaman

{:________________________________________________

10 t Lihat Dan Ré:kap Laporan Pé:ngemba.[ian

h J

- :"4:—

11 : Lihat Detdl Laporan Peng‘,'embalian

~12 - Logout !

Gambar 3.5. Squency Diagram Admin
2. Perancangan Sistem Dengan Squency Diagram Pada Petugas Dan Siswa
Diagram ini menjelaskan urutan langkah-langkah yang dilakukan user untuk
melakukan proses pelayanan perpustakaan pada Smp Negeri 1 Stabat, Seperti

pada gambar 3.6 di bawah ini:
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Gambar 3.6. Squency Diagram Petugas Dan Siswa

3.4.4. Perancangan Sistem Dengan Class Diagram

% % | Login | Buku J PeminjamanJ Pengembalian |Laporan‘ Logout
s SIRPY/Y = (.7 7 RRAR R i
e
3 Wihat Data Buﬁ:gu
d:lﬁ;put TransaJ;LI eminiamar Qisikua
5 Input ]Lransaksi F'engJﬂLalian Siswa
: 6 Lihat Lapurgn Peminjaman ;ua
I 7:Lihat Lapura:n Pengembalian Si':swa ’ _J J
9 Logout

Class diagram memberikan gambaran hubungan antara tabel-tabel yang ada

dalam database. Masing-masing class memiliki attribute dan metode atau fungsi

sesuai dengan proses yang terjadi, adapun gambar Class diagram dapat dilihat pada

gambar 3.7 berikut ini:



35

Perancangan Tabel

Gambar 3.7. Class Diagram

admin Anggota Buku Petugas Transaksi Peminjaman
tlzemname +NIS +hio r| #Ns +ho Transaksi
+Password thlama +Kode Buku | |+Usemame +Tgl.Pinjam
Loa ~a +JK +Judul +Password 9+Tg|.|(em|}3]i
gl T Lahi Pengarang ——s—1 | 4lS
ogout] +helas [ +Tahun Terbit +E?1Ii1t10 0 sz Sisva
fiou s sSingz)
+olelate)
+undate() +Input()
+Tambah()
+relete()
+updats()
Transaksi Pengembalian Laporan Peminjaman Laporan Pengembalian
+Mo.Transaksi +1ol Awal +1gl Awz/
+Tgl Pinjam * +1gl.5elesal < +1gl.Selesal
Tl KEmbal +Tampikan() +Tamplkan()
IS +Cotak
+hama &ad)
+Denda
+Nominal
+Simpan()

File merupakan kumpulan dari record-record yang tersusun secara logis.

penyimpanan. Adapun file yang dirancang adalah sebagai berikut:

File tersebut digunakan untuk mendapatkan informasi yang diinginkan. Record-

record yang telah terdapat pada file tersebut dapat disimpan dalam salah satu media



1. Desain Tabel Admin

Data Base : dbpustaka
Table Nama : Admin
Field Key ol [o!

Tabel 3.1 Table Admin

No Field Type Size Keterangan
1. |id Int 2 admin
2. | username varchar 25 username
3. | password varchar 25 password
2. Tabel Petugas
Data Base : dbpustaka
Table Nama : Petugas
Field Key :No_Id
Tabel 3.2 Table User
No Field Type Size Keterangan
1. | No_ld Int 5 User
2. | username varchar 25 username
3. | password varchar 25 password

3. Tabel Anggota
Data Base : dbpustaka
Table Nama : Anggota

Field Key :NIS




Tabel 3.3 Table Anggota
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No Field Type Size Keterangan
1. NIS Int 10 Id
2. nama varchar 30 Nama
3. JK varchar 25 jenis
4. Tgl.Lahir date 225 tanggal
5. Kelas varchar 22 kelas
4. Tabel Buku
Data Base : dbpustaka
Table Nama : Buku
Field Key : Kode.Buku
Tabel 3.4 Table Buku
No Field Type Size Keterangan
1. No Int 2 No
2. Kode.Buku varchar 25 Visi
3. | Judul varchar 25 Misi
4. | Pengarang varchar 30 Pengarang
5. Tahun Terbit date Date
6. Lokasi lokasi
7. Klasifikasi varchar 40 klasifikasi




5. Tabel Transaksi Peminjaman

Data Base : dbpustaka
Table Nama : Transaksi Peminjaman
Field Key : No.Transaksi

Tabel 3.5 Table Transaksi Peminjaman

38

No Field Type Size Keterangan
1. | No.Transaksi Int 10 Id
2. | TglPinjam date tgl
3. | Tgl Kembali date gl
4. | NIS varchar 22 password
5. | Nama Siswa Varchar 22 nama
6. Tabel Transaksi Pengembalian

Data Base : dbpustaka

Table Nama : Transaksi Pengembalian

Field Key : No.Transaksi

Tabel 3.6. Transaksi Pengembalian
No Field Type Size Keterangan
1. | No.Transaksi Int 10 Id
2. | Tgl.pinjam varchar 30 Nama
3. | Tgl.Kembali int 25 Usernam
4. | NIS Int 10 nis
5. | Nama varchar 20 nama
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6. | Denda varchar 20 denda
7. | Nominal Int 12 nominal
. Tabel Laporan Peminjaman
Data Base : dbpustaka
Table Nama : Laporan Peminjaman
Field Key : tol
Tabel 3.7. Transaksi Pengembalian
No Field Type Size Keterangan
1. | Tgl.Awal date awal
2. | Tgl.Selesai date akhir
. Tabel Laporan Pengembalian
Data Base : Laporan Pengembalian
Field Key : tol
Tabel 3.8. Laporan Pengembalian
No Field Type Size Keterangan
1. | Tgl.Awal date awal
2. | Tgl.Selesai date akhir
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3.6.  Perancangan Antar Muka

Perancangan antar muka.-merupakan bagian yang paling penting dari
merancang sistem. Biasanya hal tersebut juga merupakan bagian yang paling sulit,
karena dalam merancang antarmuka harus memenuhi tiga persyaratan: sebuah
antarmuka harus sederhana, sebuah antarmuka harus lengkap, dan sebuah

antarmuka harus memilki kinerja yang cepat.

3.6.1. Desain Login Admin
Desain login admin berisi tentang login admin, seperti gambar 3.8 berikut

ini:

Y e —

Logo Sekolah

PERPUSTAKAAN SMP NEGERI 1 STABAT
LOGIN ADMIN =

Username
Password

LOGIN
CANCEL OK

COPY RIGHT 2021

v

Gambar 3.8. Desain Login Admin
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3.6.2. Desain Home Admin

Desain Home admin berisi- t;gﬁtang menu;yang ada pada admin, seperti
,if“f‘."--:” o e

gambar 3.9 berikut ini: . ' IV ™ AR 7

’ ‘ {'  niip

h 'H._, L "
"f r
PEHPUSTAK&AN srg’-wmm 9 smﬁw

1.

Logo Sekola

4B ‘ ROF, DR,H_H.F&‘L'F'”" r"'*’f};q

i COPY RIGHT 2021 — h

Gambar 3.9. Desain Tambah User Admin

3.6.3. Desain Menu Tambah Data Anggota Pada Admin
Disain menu Tambah Data anggota digunakan untuk mengimputkan data

anggota pada halaman admin, seperti dilihat pada gambar 3.10 berikut ini:
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Logo Sekolah

PERPUSTAKAAN SMP NEGERI 3+ STABAT
I_Tarnlboh Data Anggota

COPY RIGHT 2021

Gambar 3.10. Desain Menu Tambah Data Anggotai"F;ada Admin

3.6.4. Desain Menu Tambah Data Buku Pada Admin
Disain menu Tambah Data buku digunakan untuk mengimputkan data buku

pada halaman admin, seperti dilihat pada gambar 3.11 berikut ini:

Logo Sekolah

PERPUSTAKAAN SMP NEGERI 1 STABAT
| Tambah Data Buku |

Judul Buku
-

Tahun Terbit

Lokasi

klasifikasi

I

l ScweJ 1 deleteJ 1 upda‘teJ

COPY RIGHT 2021

Gambar 3.11. Menu Tambah Data Buku Pada Admin
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3.6.5. Desain Menu Tambah Data Petugas Pada Admin
Desain menu Tambah Data;petugas digunakan untuk mengimputkan data

buku pada halaman admin, seperti dilihat pada gambar 3.12 berikut ini:

O C> X hi_upsu : r ‘j @

1_ a g
Logo Sekolah

PERPUSTAKAAN SMP NEGERI 1 STABAT
LOGIN ADMIN CreTy

Username

Password

| simpan I l kembali I > @CE._ oK

COPY RIGHT 2021

v

Gambar 3.12 Menu Tambah Data Petugas Pada Admin

3.6.6. Desain Menu Transaksi Peminjaman
Desain menu transaksi peminjaman admin digunakan untuk melihat dan
mengelola transaksi peminjaman buku oleh siswa kepada petugas perpustakaan,

seperti gambar 3.13 berikut ini:
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<A Co ' ¥ [hups//

Logo Sekolah
PERPUSTAKAAN SMP NEGERI 1 STABAT

Transaksi Feminjaman

TalPinjam

Gambar 3.13. Menu Transaksi Peminjaman

3.6.7. Desain Menu Transaksi Pengembalian

Desain menu pengembalian digunakan oleh petugas perpustakaan untuk
mengimputkan data siswa yang sudah mengembalikan buku serta melihat batas
waktu peminjaman serta denda yang sudah di terapkan pada perpustakaan Smp

Negeri 1 Stabat seperti pada gambar 3.14 berikut ini:

A Web Page
<] CD X {} [ritps7/ ) @.
Logo Sekolah
PERPUSTAKAAN SMP NEGERI 1 STABAT
Pengembalian Buku
I Mo Transaksi l @
TglPinjam I Nama Siswa I
| Tgl Kembali | denda
Dot Buku
Kode Buku I Judul Buku I Pengarang I Tahun
lcoeymigHTr 2020 |
— " ——————
L

Gambar 3.14. Menu Transaksi Pengembalian
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3.6.8. Desain Laporan Hasil Peminjaman
Desain laporan peminjaman-berisikan_data siswa yang telah meminjam
buku pada perpustakaan' Smp Negeri 1 stabat secara keseluruhan oleh admin,

Seperti dilihat pada gambar 3.15 berikut ini:

STRY =l — ¥, T T,
O\ Aebpe S r e
Q0 X0 G . Fe
N\ __.?_.. y P «,x. P - -:ﬂ -".__.H -
. i - g ~ e g
Logo Sekolah
PERPUSTAKAAN EMP NEGERI 1 STABAT
Laporan Peminjaman
No |Id.Transaksi Tanggal Pinjam Tanggal Kembaii
1 [xxxxnx KAKXAX KAXXX

| COPY RIGHT 2021

i

Gambar 3.15. Desain Laporan Peminjaman

3.6.9. Desain Laporan Pengembalian Buku
Desain laporan pengembalian berisikan data siswa yang telah
mengembalikan buku pada perpustakaan Smp Negeri 1 stabat secara keseluruhan

oleh admin, Seperti dilihat pada gambar 3.16 berikut ini:
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A Web Page

<3 C> X Q [ https://

Logo Sekolah

PERPUSTAKAAN SMP NEGERI 1 STABAT

Laporan Pengembalian

No
1

| COPY RIGHT 2021

Id.Transaksi-! | . |Tenggal Pengembalian

KEAM K HEANX

- [Bende . .

ERXXX

="y

ﬂf;&w

v

Gambar 3.16. Desain Laporan Pengembalian Buku
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IMPLEMENTASI SISTEM

4.1. Implementasi Sistem

Pengujian merupakan tahap uji coba terhadap sistem yang telah dibuat
apakah sistem sudah berjalan dengan benar. Sedangkan implementasi merupakan
pengetesan sistem dengan menggunakan data yang sesungguhnya dalam jangka

waktu tertentu yang dilakukan oleh analis sistem bersama dengan user.

4.2.  Instalasi Software Xampp
Proses pertamayang dilakukan dalam melakukan instalasi Xampp yaitu double klik
Xampp-win32-1.6.8-installer.exe, sehingga menghasilkan tampilan seperti Gambar

4.17 berikut.

-
Installer Language ﬁ
Please select a language.

| Engiish - |

Gambar 4.17 Langkah Awal Penginstalan Xampp-win32-1.6.8

47
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Lalu pilih OK, maka akan muncul tampilan seperti Gambar 4.18 berikut.

[=] XAMPP 1.6.8 win32 (Basic Pc o) L E ]

Welcome to the XAMPP 1.6 8 Setup
Wizard

This wizard will guide vou through the installation of XAMPF
1.6.8.

Itis recommended that vou dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without hawving to reboot your
computer.

Click Mext to continue.

Gambar 4.18 Tampilan Instalasi Xampp-win32-1.6.8 Tahap 1

Pilih Next untuk melanjutkan proses instalasi, maka akan muncul tampilan

seperti Gambar 4.19 berikut.

[7] XAMPP 1.6.8 win32 (Basic Pm

Choose Install Location
Choose the folder in which to install XAMPP 1.6.8.

Setup will install XAMPP 1.6.8 in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another falder. Click Next to continue.

Destination Folder

@mpp Browse...

Space required: 237, 7MB
Space available: 58.6GB

Gambar 4.19 Tampilan Instalasi Xampp-win32-1.6.8 Tahap 2
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Karena tempat melakukan instalasi di partisi C, lalu klik saja Next untuk

melakukan instalasi pada Apache dan MySQL, seperti pada tampilan Gambar 4.21

berikut.

XAMPP Options
Install optons on NTS2000/XP Professional systems.

XAMPP DESKTOP

[] Create a XAMPP desktop icon

XAMPF START MEMNL

[+#] Create an Apache Friends XAMPP folder in the start menu

SERVICE SECTIOMN

[&] Install Apache as service
[&] Install MySQL as service
[ Install Filezila as service

See also the XAMPP for Windows FAQ Page

Fullsaft Inskall Swskem wz. 35

Gambar 4.21 Tampilan Instalasi Xampp-win32-1.6.8 Tahap 4
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Klik Install untuk melanjutkan instalasi, maka akan muncul tampilan seperti

Gambar 4.22 berikut.

Installing
Please wait while XAMPF 1.6.8 is being installed.

Extract: Countrics_UMN.php
LI LB e L st

Extract: Transaction.php

Extract: TransactionList. php

Extract: User.php

Dutput folder: c:wampp\phpVPEAR\Services\Ebay\Transport
Extract: Curl.php

Extract: HttpRequest. php

Extract: Streams.php

Output felder: c:wampp\phpWPEAR\Services\ExchangeRates
Extract: Common.php

Extract: Countries_UnM.php

Bl Ser <EeT -

Gambar 4.22 Tampilan Instalasi Xampp-win32-1.6.8 Tahap 5

Setelah proses pada Gambar 4.6 selesai, maka akan muncul tampilan seperti

Gambar 4.23 berikut.

# ' cwampp\php\php.exe

| »
|

HHEH R R R I i R e i
g fApacheFriends EAMPP setup win32 Uer 1.6 i

i Gar n Wiedmann <{webhmasterBuiedmann—online.de> i L
mtuuuumutmtuuuuuuuuuumtuuuuuuumtuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu
pstallljnstall.php™

Configure for server 1.6.8

Configure RAMPP with awk for ‘Windows_NT* _
Please wait .

Enahle ﬂcceptEx Winsocks v2 support for NI systems_ -

b ‘ Ereate T WP P BhE eRe T A oot Bufer = e hearpp nstal instal... _

Gambar 4.23 Tampilan Instalasi Xampp-win32-1.6.8 Tahap 6
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Setelah proses pada Gambar 4.23 selesai, maka akan muncul tampilan

seperti Gambar 4.24 berikut.

il o L B { .
=

om—
] HAMPP 1.6.8 win32 (Basic Package)

Completing the 2XAMPP 1.6.8 Selup
Wizard

XAMPP 1.56.8 has been installed on your compubsr.

Click Finish to dose this wizard.

Gambar4.24 Tampilan Instalasi Xampp-win32-1.6.8 Tahap 7

Klik Finish, maka akan muncul tampilan seperti Gambar 4.25 berikut.

: : ———————— e E

B Cwindows\system32\cmd.exe

Installing the Apache2.2 service
The Apache2.2 service is successfully installed.

Testing httpd.conf....
Errors reported here must be corrected hefore the service can he started. B

The Apache2.2 service is starting.

m | »

Gambar 4.25 Tampilan Instalasi Xampp-win32-1.6.8 Tahap 8
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Tunggu beberapa saat, maka akan muncul tampilan seperti Gambar 4.26

berikut.

" [E) XAMPP 1.6.8 win33 (

Installation Cor ! =
Setup was con #. ed suce
N
L]

Installation Complete
Setup was completed successfully.

[E] xAaMPP 1.6.8 win32 (Basic Pa_

Cengratulations! The installation was successful! Start the XAMPP Contrel Panel
now?

Mullsoft Install Swskem w2, 35

[ < Badk ” Finish ] [ Cancel ]

Gambar 4.27 Tampilan Instalasi Xampp-win32-1.6.8 Tahap 10
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Klik OK, maka akan muncul tampilan seperti Gambar 4.28 berikut.

—— M
e —— |'[ ] XANPP w ==
e T =

HAMPP Control Panel [ Service... | [ scm... ]

~Apache Running Stop Admin...

My sSql Running Stop Adrminc.. | Explore
FileZilla [ Start | [ ddmir. 1] Helpm
||:| S Mercury | Start | | B Jrni |
-

HrMPDr Control Panel Wersiom 2.5 (9. May, 2007])
Windows €.1 Build 701 Platform 2 Service Pack 1
Current Directory = oI XISInpgE

Install Directory: Cc:I\XampD

Status Check OFE

Gambar 4.28 Tampilan Instalasi Xampp-win32-1.6.8 Tahap 11
Gambar 4.28 ~menandakan bahwa penginstalan. Software berhasil
diselesaikan dan software siap untuk digunakan, karena Apache dan MySQL sudah

Running.

4.3. Halaman Login Admin
Tampilan ini merupakan tampilan awal sebagai izin masuk terlebih dahulu
agar bisa mengoperasikan sistem informasi pelayanan perpustakaan, dapat dilihat

pada gambar di bawah ini:
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4.4,

putkan data
anggota, data buku, data petugas dan transaksi serta laporan. Menu admin dapat

dilihat pada gambar di bawah ini:

M I} w s z = o

W Buku Anggota Buku Peminjaman Pengembalian Laporan Logout

2 Petugas

Gambar 4.30. Halaman Menu Admin
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45. Form Input Data Anggota

Form input data anggota berfungsi un f enambahkan data siswa yang

berkunjung ke perpustak 'FI . { f f put data anggota dapat

dilihat pada gamb ‘.ﬁ -r:mu

=

# Aanggota

W Buku

2 Petugas

ng.EAM PﬁrﬁF DR H. HFW"RJH AL

par 4.31. Form Input Data Anggc

4.6. Form Input Data Buku
Form ini berfungsi untuk mengimputkan data buku yang di perpustakaan

Smp Negeri 1 Stabat, dapat dilihat pada gambar di bawah ini:
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Tambah Buku

# Anggota
Wauwku

A Petugas

| 2 5 PN F'EQE DR H. “F.:,:_\\'F'._UN Fﬂl.l'f};q

Gambar 4.32. Form Input Data Buku

4.7.  Form Input Data Petugas
Form ini berfungsi untuk membuatkan akun para petugas perpustakaan s
untuk bisa login dan melakukan transaksi terhadap siswa yang mau meminjam

dan mengembalikan buku serta laporannya, dapat dilihat pada gambar di bawah

ini:
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# Anggota
HBuku

2 Petugas

4.8.

rhadap buku

yang mau dipinjam oleh, dapat dilihat pada gambar di bawah ini:

Transaksi Peminjaman

/Anggcta No. Transaksi 20210907002 Nis 1020 v
W Buku
Tgl Pinjam 2021-09-07 Nama Siswa Alim
A Peiugas e
Tgl Kembali 2021-09-14
Data Buku
Kode Buku | Kode Buku ” Judul Buku H Pengarang J‘ Q |
Kode Buku Judul Buku Pengarang
Total Buku [ 0 ]

Gambar 4.34. Menu Transaksi Peminjaman
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4.9.  Menu Transaksi Pengembalian

# Anggota

Wauku

A Peiugas

4.10 Laporan Data Anggota
Laporan data anggota berfungsi untuk menampilkan data keseluruhan dari

anggota perpustakaan negeri 1 stabat, dapat dilihat pada gambar di bawabh ini:

Data Anggota

No. Nis Nama Tanggal Lahir Kelas

1 1020 Alim 1990-05-02 X

A Data Anggota

W Data Buku
£ Data Peminjaman

B Data Pengembalian

Gambar 4.36. Laporan Data Anggota
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411 Laporan Data Buku

4 Data Anggota
Wl Data Buku
£ Data Peminjaman

Bl Data Pengembalian

AN NY,
(WRSANPROE pp y, keI RUN YAk,

Gambar 4.37. Laporan Data Buku

4.12 Laporan Data Peminjaman
Laporan data peminjaman berfungsi untuk menampilkan data keseluruhan
dari peminjaman buku di perpustakaan negeri 1 stabat, dapat dilihat pada gambar

di bawah ini:
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4 DalaAnggota

W Data Buku

[ Data Pengembzlian

¢ abar 4.. 0, [ . ':-'J'N ";' :

4.13 Laporan Data Pengembalian
Laporan data pengembalian berfungsi untuk menampilkan data keseluruhan

dari pengembalian buku di perpustakaan negeri 1 stabat, dapat dilihat pada gambar

di bawah ini:

Laporan Peminjaman

Tanggal Awal { }

Tanggal Selesai { }

Q Tampilkan

A Data Anggota

W Data Buku

= Data Peminjaman

EE Data Pengembalian

Gambar 4.39. Laporan Pengembalian



5.1

BAB V

PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan oleh penulis sehingga

menghasilkan-sistem informasi pelayanan perpustakaan, maka penulis dapat

menyimpulkan bahwa:

1.

5.2

Dengan-sistem informasi pelayanan perpustakaan ini dapat mengurangi
penyalah gunaan peminjaman buku.

Pencatatan daftar anggota, peminjaman dan pengembalian tidak terjadi
duplikasi data (redundasi data).

Dengan adanya sistem ini dapat mengetahui data buku dengan benar.
Media penyimpanan data peminjaman dan pengembalian terlindungi

dengan aman dan memiliki data backup.

Saran

Berdasarkan proses pengembangan yang telah dibangun, maka saran yang

dapat diusulkan penulis yaitu sebagai berikut:

1.

2.

Sistem yang dibangun agar bisa lebih di kembangkan lagi.
Sistem dapat menyediakan tambahan informasi untuk menunjang
kebutuhan perpustakaan.

Pelaporan dapat di perlengkap dalam informasinya.

61
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4. Melengkapi sistem informasi ini sehingga dapat terhubung dengan gate

‘{.Pdp-.ﬁ.ﬂ-.ﬂ PROE DR H. H.N:"'LF'UN FAH}#
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