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ABSTRAK

Dimas Abdi Pradana Tampubolon

Perancangan website pembelajaran daring dengan video menggunakan
teknik embed untuk bimbingan belajar di masa COVID 19

2021

Sistem Informasi bimbingan belajar berbasis web merupakan sebuah sistem
bimbingan belajar bagi siswa melalui internet. Penelitian sekarang, penulis
merancang suatu system pembelajaran daring untuk mendukung system
bimbingan belajar yang selama ini kebanyakan dilakukan secaran offline. Dari
penelitian peneliti sebelumnya, masih belum maksimal dikarenakan belum sampai
mengembangkan ke tahap video yang langsung include kedalam website
bimbingan belajar. Oleh karena itu peneliti sekarang menambahkan teknik embed
dalam menyisipkan video pada website bimbingan belajar yang akan dibangun.
Fitur yang akan dirancang dan belum ada dari penelitian pada website bimbingan
belajar lainnya dengan sekarang, yaitu pembayaran, fitur video dengan teknik
embed dan jadwal zoom yang telah disetting pada website bimbingan belajar yang
dibangun. Website ini diharapkan dapat menambah daya tarik dan kemudian pada
bimbingan belajar khususnya di masa pandemic COVID 19 sekarang. Hasil dari
penelitian yaitu dapat membangun pembelajaran daring dimulai dengan
merancang portal untuk registrasi dan pembayaran, kemudian dilanjutkan dengan
merancang portal belajar untuk wadah pembelajaran daring video dengan teknik
embed di masa pandemi covid 19. Dan hasil lainnya yang mana video yang di
upload dengan teknik embed kedalam sistem portal belajar setelah dilakukan
testing berjalan dan tampil video dengan baik.

Kata Kunci : pembelajaran daring, video, embed, website
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Bimbingan belajar adalah suatu bentuk kegiatan dalam proses belajar yang
dilakukan oleh seseorang yang telah memiliki kemampuan lebih dalam banyak hal
untuk diberikan kepada orang lain yang mana bertujuan agar orang lain dapat
menemukan pengetahuan baru yang belum dimilikinya serta dapat diterapkan
dalam kehidupannya. Pada masa pandemi COVID 19 sekarang bimbingan belajar
haruslah tetap berjalan walaupun ada larangan tatap muka dari peraturan menteri
kesehatan RI. Untuk tetap menjaga protocol kesehatan pembelajaran dilakukan
secara daring. Banyak bimbingan belajar yang masih belum mempunyai system
informasi maupun system pembelajaran daring yang sesuai dengan kebutuhan
bimbingan belajar.

Sistem Informasi bimbingan belajar berbasis web merupakan sebuah sistem
bimbingan belajar bagi siswa melalui internet. Penelitian sebelumnya melakukan
perancangan aplikasi aministrasi, informasi berita dan jadwal, pengelolahan nilai
peserta bimbingan belajar berbasis web (Panjaitan & Matondang, 2019).
Penelitian selanjutnya mengembangkan aplikasi bimbiungan belajar berbasis web
dengan menginformasikan notifikasi secara SMS Gateway sesuai jadwal kursus
ke No HP siswa bimbingan kursus mobil (Rendy, Widodo, & Zainuddin, 2016).
Penelitian yang lainnya mengembangkan bimbingan belajar berbasis website yang

mana siswa dapat mendownload materi dan soal, bimbingan dilakukan bisa



menggunakan chat room langsung di website tersebut antara tentor dan siswa
(Jannah, Astuti, & Maharani, 2015).

Penelitian sekarang, penulis merancang suatu system pembelajaran daring
untuk mendukung system bimbingan belajar yang selama ini kebanyakan
dilakukan secaran offline. Dari penelitian peneliti sebelumnya, masih belum
maksimal dikarenakan belum sampai mengembangkan ke tahap video yang
langsung include kedalam website bimbingan belajar. Oleh karena itu peneliti
sekarang menambahkan teknik embed dalam menyisipkan video pada website
bimbingan belajar yang akan dibangun. Fitur yang akan dirancang dan belum ada
dari penelitian pada website bimbingan belajar lainnya dengan sekarang, yaitu
pembayaran, fitur video dengan teknik embed dan jadwal zoom yang telah
disetting pada website bimbingan belajar yang dibangun. Website ini diharapkan
dapat menambah daya tarik dan kemudian pada bimbingan belajar khususnya di
masa pandemic COVID 19 sekarang. Dari pembahasan dan pemaparan tersebut,
Oleh karena itu penulis mengambil kesimpulan untuk menarik penelitian
mengenai judul skripsi “Perancangan website pembelajaran daring dengan
video menggunakan teknik embed untuk bimbingan belajar di masa COVID

19”.

1.2. Rumusan Masalah
Adapun rumusan masalah yang digunakan untuk menyelesaikan skripsi ini
yaitu:
1. Bagaimana cara merancang dan membangun pembelajaran daring untuk

mendukung bimbingan belajar (bimbel) berbasis website online?



2. Bagaimana cara melakukan teknik embed video pada website online?

1.3 Tujuan Masalah

Adapun tujuan masalah yang digunakan oleh peneliti untuk menyelesaikan

skripsi ini yaitu :

1. Merancang pembelajaran daring yang dapat memanjukan bimbingan
belajar di masa pandemi COVID 19.

2. Membangun website yang memiliki fitur pengelolahan video dengan teknik
embed.

3. Bagaimana mengimplmentasikan website pembelajaran daring menjadi

online publik.

1.4 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah yang menjadi acuan penulis agar tidak keluar dari
topik permasalahn dan pembahasan dalam skripsi yaitu :
1. Bahasa pemrograman yang digunakan berbasi php.
2. Menggunakan XAMPP untuk implementasi Apache dan MySQL
3. Website yang dibangun hanya untuk bimbingan belajar seperti primagama,
ganesha.
4. Teknik penyisipan video hanya menggunakan teknik embed.

5. Website bimbingan belajar akan dionlinekan nantinya.

1.5 Manfaat
Adapun manfaat dari pengembangan system pembelajaran daring untuk

mendukung bimbingan belajar di masa pandemi COVID 19 sekarang yaitu ;



1. Website ini dapat dimanfaatkan oleh bimbingan belajar yang sedang lock
down/ tidak dizinkan beraktifitas tata muka langsung kecuali secara
daring/online.

2. Penulis ataupun pembaca dapat mengerti mengenai script teknik embed
untuk menyisispkan video pembelajaran dalam website secara online.

3. Siswa/ |, peserta pembelajaran daring dapat lebih bersemangat dikarenakan
adanya website yang berisi video pembelajaran pengganti tatap muka

langsung di masa COVID 19.



BAB |1

LANDASAN TEORI

2.1 Virus Corona Covid 19

Corona virus merupakan keluarga besar virus yang menyebabkan penyakit
pada manusia dan hewan. Pada manusia biasanya menyebabkan penyakit infeksi
saluran pernapasan, mulai flu biasa hingga penyakit yang serius seperti Middle
East Respiratory Syndrome (MERS) dan Sindrom Pernafasan Akut Berat/ Severe
Acute Respiratory Syndrome (SARS).

Coronavirus jenis baru yang ditemukan pada manusia sejak kejadian luar
biasa muncul di Wuhan Cina, pada Desember 2019, kemudian diberi nama Severe
Acute Respiratory Syndrome Coronavirus 2 (SARS-COV2), dan menyebabkan

penyakit Coronavirus Disease-2019 (COVID-19) (kemenkes, 2020).

2.2 Pembelajaran Online

Menurut Dabbagh dan Ritland, pembelajaran online adalah system belajar
yang terbuka dan tersebar dengan menggunakan perangkat pedagogi (alat bantu
pendidikan), yang dimungkinkan melalui internet dan teknologi berbasis jaringan
untuk memfasilitasi pembentukan proses belajar dan pengetahuan melalui aksi

dan interaksi yang berarti (Arnesti & Hamid, 2015).

2.3 Elearning
E-learning adalah teknologi informasi dan komunikasi untuk mengaktifkan

siswa untuk belajar kapanpun dan dimanapun, Dahiya. E-learning memiliki dua



tipe yaitu: Pertama Synchronous. Synchronous berarti pada waktu yang sama.
Proses pembelajaran terjadi pada saat yang sama antara pendidik dan peserta
didik. Hal ini memungkinkan interaksi langsung antara pendidik dan peserta didik
secara on line. Dalam pelaksanaan, synchronous training mengharuskan pendidik
dan peserta didik mengakses internet secara bersamaan (Hartanto, 2016).

Pendidik memberikan materi pembelajaran dalam bentuk makalah atau slide
presentasi dan peserta didik dapat mendengarkan presentasi secara langsung
melalui internet. Peserta didik juga dapat mengajukan pertanyaan atau komentar
secara langsung ataupun melalui chat window. Synchronous training merupakan
gambaran dari kelas nyata, namun bersifat maya (virtual) dan semua peserta didik
terhubung melalui internet. Synchronous training sering juga disebut sebagai
virtual classroom (Hartanto, 2016).

Kedua, Asynchronous berarti tidak pada waktu bersamaan. Peserta didik
dapat mengambil waktu pembelajaran berbeda dengan pendidik memberikan
materi. Asynchronous training popular dalam e-learning karena peserta didik
dapat mengakses materi pembelajaran dimanapun dan kapanpun. Peserta didik
dapat melaksanakan pembelajaran dan menyelesaikannya setiap saat sesuai
rentang jadwal yang sudah ditentukan. Pembelajaran dapat berbentuk bacaan,
animasi, simulasi, permainan edukatif, tes, quis dan pengumpulan tugas (Hartanto,

2016).

2.4 Komponen Elearning
Komponen yang membentuk e-learning menurut Romisatriawahono, adalah

infrastruktur e-learning,Sistem dan aplikasi e-learning dan konten e-learning.



Infrastruktur e-learning merupakan peralatan yang digunakan dalam e-learning
yang dapat berupa Personal Computer ((PC) yaitu komputer yang dimiliki secara
pribadi, jaringan komputer yaitu kumpulan dari sejumlah perangkat berupa
komputer, hub, switch, router, atau perangkat jaringan lainnya yang terhubung
dengan menggunakan media komunikasi tertentu, internet yang merupakan
singkatan dari Interconnection Networking yang diartikan sebagai komputer-
komputer yang terhubung di seluruh dunia dan perlengkapan multimedia yaitu
alat-alat media yang menggabungkan dua unsur atau lebih media yang terdiri dari
teks, grafis, gambar, foto, audio, video dan animasi secara terintegrasi. Termasuk
di dalamnya peralatan teleconference yaitu pertemuan jarak jauh antara beberapa
orang yang fisiknya berada pada lokasi yang berbeda secara geografis apabila kita
memberikan layanan synchronouslearning yakni proses pembelajaran terjadi pada
saat yang sama ketika pengajar sedang mengajar dan murid sedang belajar melalui
teleconference (Hartanto, 2016).

Sistem dan aplikasi e-learning, Sistem dan aplikasi e-learning yang sering
disebut dengan Learning Management System (LMS), yang merupakan system
perangkat lunak yang memuvirtualisasi proses belajar mengajar konvensional
untuk administrasi, dokumentasi, laporan suatu program pelatihan, ruangan kelas
dan peristiwa online, program e-learning, dan konten pelatihan, misalnya, segala
fitur yang berhubungan dengan manajemen proses belajar mengajar seperti
bagaimana manajemen kelas, pembuatan materi atau konten, forum diskusi,
system penilaian, serta sistem ujian online yang semuanya terakses dengan

internet. Dan pelaku utama yang ada dalam pelaksanakan elearning dapat



dimaksudkan sama dengan proses belajar mengajar konvensional, yaitu perlu
adanya pengajar (dosen) yang membimbing siswa (peserta didik) yang menerima
bahan ajar dan administrator yang mengelola administrasi dan proses belajar
mengajar, (Hartanto, 2016).

1. Whats Up

Whats up merupakan salah media komunikasi yang sangat popular yang
digunakan saat ini, whats up merupakan salah satu aplikasi yang digunakan
untuk melakukan percapkan baik menggunakan teks, suara, maupun video.
WhatsApp untuk tetap terhubung dengan teman dan keluarga, kapan pun, di
mana pun. WhatsApp gratis dan menawarkan pengalaman bertukar pesan dan
panggilan yang sederhana, aman, reliabel, tersedia pada telepon di seluruh
dunia (Whatsapp, 2021).

Selanjutnya menurut  Niken, Sekretaris Jenderal Kementerian
Komunikasi dan Informatika, WhatsApp adalah aplikasi yang paling diminati
masyarakat dalamberkomunikasi lewat internet. “83% dari 171 juta pengguna
internet kita adalah pengguna WhatsApp yang menghubungkan antara
masyrakat” hal tersebut

diungkapkan Niken dalam peluncuran program edukasi “Literasi Privasi
dan Keamanan Digital” di Kementrian Komunikasi dan Informatika
(kominfo, 2019),

2. Zoom
Zoom adalah aplikasi pertemuan HD gratis dengan video dan berbagi

layar hingga 100 orang. Zoom merupakan aplikasi komunikasi dengan



menggunakan video. Aplikasi tersebut dapat digunakan dalam berbagai
perangkat seluler, desktop, hingga telepon dan sistem ruang (Zoom, 2021) .
3. YouTube

Youtube merupakan situs video upload, Chandra 2017. YouTube
merupakan situs video sharing yang banyak digunakan untuk berbagi video

(Youtube, 2021).

2.5 Website

Melakukan bisnis di era milenium saat ini sulit berkembang tanpa
memanfaatkan fasilitas internet seperti website dan email. Dengan adanya internet
biaya-biaya seperti promosi dan komunikasi akan dapat ditekan secara drastis dan
efektif. Pada dasarnya website atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan
halaman yang menampilkan informasi data teks, data gambar diam atau gerak,
data animasi, suara, video dan atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat
statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling
terkait dimana masingmasing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman
(Harminingtyas, 2014).

Bersifat statis apabila isi informasi website tetap, jarang berubah, dan isi
informasinya searah hanya dari pemilik website. Bersifat dinamis apabila isi
informasi website selalu berubah-ubah, dan isi informasinya interaktif dua arah
berasal dari pemilik serta pengguna website. Contoh website statis adalah berisi
profil perusahaan, sedangkan website dinamis adalah seperti Friendster, Multiply,

Facebook dansebagainya. Dalam sisi pengembangannya, website statis hanya bisa
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diupdate oleh pemiliknya saja, sedangkan website dinamis bisa diupdate oleh
pengguna maupun pemilik (Harminingtyas, 2014).

Dengan kata lain website adalah sebuah cara untuk menampilkan diri atau
organisasi di internet. Website adalah sebuah tempat di internet, siapa saja di
dunia ini dapat mengunjunginya, kapan saja mereka dapat mengetahui tentang
eseorang atau organisasi, memberi pertanyaan kepada mereka, memberikan
masukan atau bahkan mengetahui dan membeli produk suatu perusahaan. Internet
bagaikan sebuah pusat perdagangan terbesar di dunia dan website bisa merupakan
salah satu toko / kios / kantor di pusat perdagangan tersebut (Harminingtyas,

2014).

2.6 Teknik Embed

Menambahkan video di sebuah artikel dapat membantu pembaca untuk
memahami isi artikel. Apalagi jika artikel yang ditulis bentuknya adalah tutorial.
Oleh karena itu, perlu mengetahui cara menambahkan embed video YouTube di
blog atau website.

Penggunaan video sebagai konten website pun digunakan oleh perusahaan
besar maupun kecil. Menurut Vidyard, 83 persen perusahaan kecil, 92 perusahaan
menengah, dan 85 persen perusahaan besar menggunakan video sebagai konten di
websitenya. Menambahkan embed video penting karena :

1. Meningkatkan SEO

Menurut Comscore, laman yang memiliki konten video di dalamnya
berpeluang 53 kali lebih besar untuk muncul di halaman pertama hasil

pencarian Google. Konten video bisa membuat pembaca blog lebih lama



11

menghabiskan waktu di laman website yang di bangun sehingga memberikan
poin bagus di penilaian Google (Mubarok, 2018).
2. Kemungkinan Dibagikan di Media Sosial Lebih Besar
Dibandingkan konten-konten lainnya, konten video 10 kali lebih besar
untuk dibagikan di media sosial (Sumber: Content Marketing Institute).
3. Meningkatkan Conversion
Berdasarkan laporan Vidyard, 70 persen responden menyatakan bahwa
konten video marketing efektif meningkatkan conversion.
a. Cara Embed Video YouTube dengan URL
Cara pertama ini sangat mudah karena hanya perlu menyalin URL
video langsung ke postingan dan akan secara otomatis muncul embed
video di postingan terbaru pada website yang di bangun. Tidak hanya
YouTube, WordPress juga menyediakan cara otomatis ini untuk video-
video dari platform lain. Beberapa di antaranya adalah Twitter,
Facebook, Vimeo, Dailymotion, dan TED. Kekurangan dari cara ini
adalah tidak dapat mengatur ukuran embed video youtube yang
ditambahkan. Ukuran embed video akan disesuaikan dengan default
dari WordPress (Mubarok, 2018).
b. Cara Embed Video YouTube dengan Shortcode
Seperti yang sudah disebutkan sebelumnya, ukuran embed video yang
ditampilkan akan mengikuti ukuran default dari WordPress jika

menggunakan cara otomatis. WordPress juga memungkinkan untuk
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mengatur ukuran embed video YouTube dengan menggunakan
shortcode (Mubarok, 2018).
c. Cara Embed Video YouTube dengan Plugin

Meskipun harus mengotak-atik sedikit kode untuk mengubah ukuran
embed video YouTube, cara kedua sebenarnya tidak terlalu sulit untuk
diterapkan. Harus kembali menulis kode di atas setiap kali akan
menambahkan embed video di artikel blog atau website yang di
bangun. Untuk mengatasi masalah di atas, terdapat banyak plugin yang
bisa membantu menambahkan embed video YouTube dengan praktis

(Mubarok, 2018).

2.7 Flowchart

Flowchart adalah penggambaran secara grafik dari langkah-langkah dan urut-
urutan prosedur dari suatu program. Flowchart menolong analyst dan programmer
untuk memecahkan masalah kedalam segmen-segmen yang lebih kecil dan
menolong dalam menganalisis alternatif-alternatif lain dalam pengoperasian.
Flowchart biasanya mempermudah penyelesaian suatu masalah khususnya
masalah yang perlu dipelajari dan dievaluasi lebih lanjut. Flowchart adalah bentuk
gambar/diagram yang mempunyai aliran satu atau dua arah secara sekuensial.
Flowchart digunakan untuk merepresentasikan maupun mendesain program. Oleh
karena itu flowchart harus bisa merepresentasikan komponen-komponen dalam

bahasa pemrograman (Romzi, 2012).
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Menurut Ali Ridho, Dalam pembuatan flowchart program tidak ada rumus
atau patokan yang bersifat mutlak. Karena flowchart merupakan gambaran hasil
pemikiran dalam menganalisis suatu masalah yang nantinya akan diubah menjadi
program komputer. Sehingga flowchart yang dihasilkan dapat bervariasi antara
satu pemrogram dengan yang lainnya. Namum demikian terdapat beberapa
anjuran yang harus diperhatikan, yaitu :

1. Flowchart digambarkan di suatu halaman dimulai dari sisi atas ke bawah
dan dari sisi kiri ke kanan.

2. Aktivitas yang digambarkan harus didefinisikan dengan menggunakan
bahasa dan simbol yang tepat dan definisi ini harus dapat dimengerti oleh
pembacanya.

3. Kapan aktivitas dimulai dan berakhir harus ditentukan secara jelas. Hanya
terdapat satu titik awal dan satu titik akhir.

4. Setiap langkah dari aktivitas harus diuraikan dengan menggunakan deskripsi
kata kerja.

5. Setiap langkah dari aktivitas harus berada pada urutan yang benar.

6. Lingkup dan range dari aktifitas yang sedang digambarkan harus ditelusuri
dengan hatihati. Percabangan-percabangan yang memotong aktivitas yang
sedang digambarkan tidak perlu digambarkan pada flowchart yang sama.
Simbol konektor harus digunakan dan percabangannya diletakan pada
halaman yang terpisah atau hilangkan seluruhnya bila percabangannya tidak
berkaitan dengan sistem.

7. Gunakan simbol-simbol flowchart yang sekitar (Romzi, 2012).



Simbol-simbol flowchart yang biasanya dipakai adalah simbol-simbol

flowchart stkitar yang dikeluarkan oleh ANSI dan ISO. Tabel 1 merupakan

beberapa simbol flowchart yang digunakan dalam menggambar suatu flowchart:

Tabel 2.1 Simbol-Simbol Flowchart

Simbol Nama Fungsi Contoh
Simbol Awal
@ Terminator | (Start) / Simbol
Akhir (End)

End

Simbol aliran /

pengolahan

> Flow Line hub
penghtibung Luas—alas*tinggi
Perhitungan /
Proses total = total+10

l

Sumber: (Romzi, 2012)




Lanjutan Tabel 2.1 Simbol-Simbol Flowchart
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menghasilkan 2
nilai keluaran
yaitu benar atau
salah

simeel Nama Fungsi Contoh
Input / Mempresentasikan i
embacaan data
D Output P Read radius
(read)
Data l
/ penulisan (write)
Input / Mempresentasikan i
embacaan data
D Output P Read radius
(read)
Data l
/ penulisan (write)
Simbol pernyataan
pilihan, berisi
suatu kondisi yang
<> Decision | selalu

)

Preparation

Inisialisasi /

pemberian nilai

awal

i

PI=.i14
ketemu=false

'

Sumber : (Romazi, 2012)
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Lanjutan Tabel 2.1 Simbol-Simbol Flowchart

Simbol Nama Fungsi Contoh
) Proses l
Predefined )
menjalankan sub _
Process ) int max{(a, 1)
program / fungsi /
(subprogram) l
prosedur
Penghubun @ i
On Page ’ :
Q Flowchart pada
Connector
satu halaman i @
Penghubung
Off Page Flowchart pada
@ halaman
Connector
berbeda

Sumber : (Romzi, 2012)

2.8 Unified Modelling Language (UML)

Pada perkembangan teknik pemrograman berorientasi objek, muncullah
sebuah standarisasi bahasa pemodelan untuk pembangunan perangkat lunak yang
dibangun dengan menggunakan teknik pemrograman berorientasi objek, yaitu
Unified Modelling Language (UML). UML muncul karena adanya kebutuhan
pemodelan visual untuk menspesifikasikan, menggambarkan, membangun,

dokumentasi dari sistem perangkat lunak. UML merupakan bahasa visual untuk
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pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem dengan menggunakan
diagram dan teks-teks pendukung (Suendri, 2018).

UML adalah sebuah bahasa yang berdasarkan grafik atau gambar untuk
menvisualisasikan, menspesifikasikan, membangun dan pendokumentasian dari
sebuah sistem pengembangan perangkat lunak berbasis Objek (Object Oriented
programming). Diagram-diagram dalam UML antara lain (Suendri, 2018):

1. Use Case Diagram

Bersifat statis. Diagram ini memperlihatkan himpunan use case dan aktor-
aktor (suatu jenis khusus dari kelas). Diagram ini sangat penting untuk
mengorganisasi dan memodelkan perilaku dari suatu sistem yang dibutuhkan
serta diharapkan pengguna.

Tabel 2.2 Daftar Simbol Use Case Diagram

No Gambar Nama Keterangan
1 % Menspesifikasikan himpunan peran yang
Actor pengguna mainkan ketika berinteraksi
dengan use case.
2 <<include >> Include | Menspesifikasikan bahwa use case
_______________ S sumber secara eksplisit
3 << extend >> Extend Menspesifikasikan bahwa use case
S target memperluas perilaku dari use case
sumber pada suatu titik yang diberikan.
4 —— | Association | Apa yang menghubungkan antara objek
satu dengan objek lainnya.
5 Menspesifikasikan paket yang

System menampilkan sistem secara terbatas.




Tabel Lanjutan 2.2 Daftar Simbol Use Case Diagram
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C D

No Gambar Nama Keterangan
6 Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
Use Case ditampilkan sistem yang menghasilkan

suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor.

Sumber : (Suendri, 2018)

2. Activity Diagram

Bersifat dinamis. Diagram aktifitas ini adalah tipe khusus dari diagram

state yang memperlihatkan aliran dari suatu aktifitas ke aktifitas lainnya

dalam suatu sistem.

Tabel 2.3 Daftar Simbol Activity Diagram

No Gambar Nama Keterangan
1 Memperlihatkan bagaimana masing-
C] Activity masing kelas antarmuka  saling
berinteraksi satu sama lain.
State dari sistem yang mencerminkan
2 Q Action eksekusi dari suatu aksi.
Bagaimana objek dibentuk atau
3 » Initial Node diawali.
Activity Bagaimana objek dibentuk dan
G o
Final Node diakhiri.

Sumber : (Suendri, 2018)



19

Tabel Lanjutan 2.3 Daftar Simbol Activity Diagram
5 Digunakan untuk  menggambarkan
<> Decision suatu keputusan/tindakan yang harus

diambil pada kondisi tertentu.

—

— simbol dengan simbol lainnya.

6
lI Line Digunakan untuk menghubungkan satu
Connector

Sumber : (Suendri, 2018)
3. Sequence Diagram
Bersifat dinamis. Diagram urutan adalah diagram interaksi yang
menekankan pada pengiriman pesan dalam waktu tertentu.

Tabel 2.4 Daftar Simbol Sequence Diagram

No Gambar Nama Keterangan

Life Line Objek entity, antarmuka yang saling
berinteraksi.

___|:| -

O Actor Digunakan untuk menggambarkan
2 —
user/ pengguna
/\ pengg
Message() Message Spesifikasi dari komunikasi antar
3 '

objek yang memuat informasi-
informasi tentang aktifitas yang

terjadi.

Tabel Lanjutan 2.3 Daftar Simbol Activity Diagram
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Tabel Lanjutan 2.3 Daftar Simbol Activity Diagram

4 P@ Boundary Digunakan untuk menggambarkan
sebuah form
Control Class | Digunakan untuk menghubungkan
> Boundary dengan tabel.
6 Q Digunakan untuk menggambarkan
Entity Class hubungan  kegiatan yang akan
dilakukan.
Sumber : (Suendri, 2018)
4. Class Diagram
Bersifat statis. Diagram ini memperlihatkan himpunan kelas-kelas,

antarmuka-antarmuka, kolaborasi-kolaborasi, serta relasi-relasi. Diagram ini

umum dijumpai pada pemodelan sistem berorientasi objek. Meskipun bersifat

statis, sering pula diagram kelas memuat kelas-kelas aktif.

Tabel 2.5 Daftar Simbol Class Diagram

No Gambar Nama Keterangan
1 Himpunan dari objek-objek yang
Class berbagai atribut serta operasi yang
sama
2 Association Apa yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya
_______ . Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
3] C ; ditampilk st
S . Collaboration itampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil
Operasi yang benar benar dilakukan
*----- :
4 Realization oleh suatu objek
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No Gambar

Nama

Keterangan

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
(independent) akan mempengaruhi
elemen yang bergantung pada elemen

yang tidak mandiri

Sumber : (Suendri, 2018)

2.9.Arsitektur Dasar WEB

Pada tingkat yang paling dasar, Web bekerja off dari arsitektur client / server.

Secara sederhana, itu berarti bahwa kedua server pusat dan aplikasi Klien

bertanggung jawab untuk beberapa jumlah pengolahan. Ini berbeda dari program

seperti Microsoft Word, yang beroperasi dengan baik tanpa bantuan dari server.

Menggunakan mesin VAX yang tua akan lebih lama, dikarenakan memiliki

pemrosesan yang kurang. mungkin di universitas atau bank dapat menggunakan

aplikasi yang sama sekali tidak bergantung pada klien. Dengan kata lain, semua

pekerjaan dilakukan pada komputer pusat (Gottschalk et al., 2002).

1. Client

Klien Aplikasi Kita dapat mengembangkan dengan MySQL dan PHP

menggunakan klien

tunggal:

browser Web. Ini bukan satu-satunya

kemungkinan untuk aplikasi berbasis internet. Untuk aplikasi yang sangat

canggih yang memerlukan lebih banyak pemrosesan disamping client , applet

Java mungkin diperlukan.

Tapi kecuali mengcoding sesuatu seperti program real-time chatting, sisi

klien Java sama sekali tidak perlu. Jadi satu-satunya klien harus peduli yaitu
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browser Web. Aplikasi akan perlu untuk membuat dalam browser. Seperti
bahasa utama browser adalah hypertext markup language atau HTML. HTML
menyediakan satu set tag yang menggambarkan bagaimana sebuah halaman
Web akan terlihat. Seharusnya tidak mengambil banyak waktu untuk
mempelajari dasar-dasar. Tentu saja, kebanyakan browser akan menerima lebih
dari HTML. Ada semua jenis plug-in, termasuk RealPlayer, Flash, dan
Shockwave. Kebanyakan browser juga memiliki beberapa tingkat dukungan
untuk JavaScript, dan beberapa yang baru dapat bekerja dengan XML

(Gottschalk et al., 2002).

2. Server

Hampir semua pekerjaan aplikasi Web berlangsung di server. Sebuah
aplikasi tertentu, yang disebut Web server, akan bertanggung jawab untuk
berkomunikasi dengan browser. Sebuah toko membutuhkan database server
informasi yang relasional. Akhirnya untuk menengahi permintaan antara Web
server dan database server karena akan diguankan untuk melakukan tugas-
tugas program pada informasi yang datang dari dan ke server Web. Gambar
mewakili sistem ini akan tetapi tentu saja semua ini adalah mungkin tanpa
sistem operasi. Web Server, bahasa pemrograman, dan server database yang
digunakan harus bekerja dengan baik dengan sistem operasi yang terinstall

(Gottschalk et al., 2002).
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3. Sistem Operasi

Ada banyak sistem operasi di luar sana. Windows dan Macintosh OS
adalah mungkin yang paling populer. Sistem operasi yang biasa digunakan
berupa windows server ataupun unix. Adapun gambar dari arsitektur aplikasi

web dapat di lihat pada gambar 2.1 berikut :

Relational

Database
(MySQL, Oracle, MS
SQL)

il

l—l Middleware

Web Scr\'t‘r PHP, ColdFusion,
(Apache,lIS) ASPJSP

]

Internet

Web Browser
(Intermet Explorer,
Netscape)

Gambar 2.1 Arsitektur aplikasi web
Sumber : (Gottschalk et al., 2002)

4. Web Server

Web server memudahkan pekerjaan seorang admin untuk menjalankan
web. Kestabilitas dari web server merupakan masalah yang sangat besar. Ada
2 Web server mendominasi pasar yaitu Apache dan Microsoft Internet

Information Server (11S), (Gottschalk et al., 2002).
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5. Internet Informasi Server (11S)

IS merupakan Fitur dalam windows server dan juga merupakan
komponen kunci dari Microsoft Active Server Pages. Ada integrasi antara
bahasa pemrograman dan Web server. Pada saat PHP 4 terintegrasi dengan
baik dengan 11S adan juga kekhawatiran tentang stabilitas dari PHP / 11S berat
jiga digunakan, tapi PHP membaik sepanjang waktu, sekarang tidak ada

masalah (Gottschalk et al., 2002).

6. APACHE

APACHE Apache Web Server adalah server Web yang paling populer. Ini
sama seperti Linux, PHP, dan MySQL merupakan proyek open-source. Tidak
mengherankan, Apache bekerja terbaik di lingkungan Unix, tetapi juga
menjalankan dengan baik di bawah Windows. Apache membuat penggunaan
modul pihak ketiga. Karena open source, siapa pun dengan keterampilan dapat
menulis kode yang memperluas fungsionalitas dari Apache. PHP akan paling
sering dijalankan sebagai perpanjangan Apache, yang dikenal sebagai modul
Apache. Apache adalah Web server besar. Hal ini sangat cepat dan luar biasa

stabil (Gottschalk et al., 2002).

7. Middleware

PHP milik kelas bahasa yang dikenal sebagai middleware. Bahasa ini
bekerja erat dengan server Web untuk menafsirkan permintaan yang dibuat
dari World Wide Web, proses permintaan ini, berinteraksi dengan program

lain pada server untuk memenuhi permintaan, dan kemudian menunjukkan ke
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server Web persis apa yang harus melayani untuk klien browser. Selain PHP,
ada beberapa bahasa yang melakukan fungsi yang sama. Beberapa pilihan
yang lebih populer adalah ASP, Perl, dan ColdFusion (Gottschalk et al.,

2002).

8. Relasi Database

Relational Database Management Systems (RDBMSs) menyediakan cara
yang bagus untuk menyimpan dan mengakses informasi yang kompleks.
RDBMSS mendahului Web, Linux, dan Windows NT, sehingga harus tidak
mengherankan bahwa ada banyak RDBMSs untuk memilih dari. Semua
database utama memanfaatkan Structured Query Language (SQL). Beberapa
RDBMSs komersial yang lebih populer adalah Oracle, Sybase, Informix,
Microsoft SQL Server, dan db2 IBM. Selain MySQL, sekarang ada dua open-
source database relasional utama. Postgres telah menjadi alternatif utama
untuk MySQL di arena open-source untuk beberapa waktu (Gottschalk et al.,

2002).

9. PHP

PHP merupakan pemrograman dengan semua berinteraksi dengan database
relasional bekerja dengan filesystem sehingga dapat juga berinteraksi dengan
server Web. Kelebihan PHP sebagai berikut :

a. Cepat Dan Mudah

b. Cross Platform untuk semua sistem operasi

c. Dapat diakses setiap saat
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d. Selalu mengalami peningkatan program
e. Sangat mudah untuk programmer pemula

f. PHP gratis, (Gottschalk et al., 2002)

10. MySQL
MySQL adalah gratis dan menginstal dan digunakan tanpa membayar apa-
apa dalam prosesnya. Kelebihan MY SQL sebagai berikut :

a. Cepat dan kuat

b. Peningkatkan sepanjang waktu, (Gottschalk et al., 2002)

MySQL adalah salah satu jenis database server yang sangat terkenal.
Kepopulerannya disebabkan Mysgl menggunakan SQL sebagai bahasa dasar
untuk mengakses databasenya. Mysqgl termasuk jenis RDBMS (Relational
Database Management System). Pada Mysql, sebuah database mengandung satu
atau sejumlah tabel. Tabel terdiri atas sejumlah baris dan setiap baris mengandung
satu atau beberapa kolom. Untuk mengelola database Mysgl ada beberapa cara
yaitu melalui prompt DOS (tool command line) (Maulana, 2016)

MySQL adalah software atau program database server. SQL adalah bahasa
pemrogramannya, bahasa permintaan (query) dalam database server termasuk
dalam MySQL itu sendiri. SQL juga dipakai dalam software database server lain,
seperti SQL Server, Oracle, PostgreSQL dan lainnya (Standsyah & Restu, 2017).

MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL
(bahasa Inggris: database management system) atau DBMS yang multithread,
multi-user, dengan sekitar 6 juta instalasi di seluruh dunia. MySQL AB membuat

MySQL tersedia sebagai perangkat lunak gratis dibawah lisensi GNU General
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Public License (GPL), tetapi mereka juga menjual dibawah lisensi komersial

untuk kasus-kasus dimana penggunaannya tidak cocok dengan penggunaan GPL.

MySQL memiliki beberapa keistimewaan, antara lain :

a.

Portabilitas. MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sistem operasi
seperti Windows, Linux, FreeBSD, Mac Os X Server, Solaris, Amiga, dan
masih banyak lagi.

Open Source.MySQL didistribusikan secara open source, dibawah lisensi
GPL sehingga dapat digunakan secara cuma-cuma.

‘Multiuser’. MySQL dapat digunakan oleh beberapa user dalam waktu yang
bersamaan tanpa mengalami masalah atau konflik.

‘Performance tuning’. MySQL memiliki kecepatan yang menakjubkan
dalam menangani query sederhana, dengan kata lain dapat memproses lebih
banyak SQL per satuan waktu.

Jenis Kolom. MySQL memiliki tipe kolom yang sangat kompleks, seperti
signed / unsigned integer, float, double, char, text, date, timestamp, dan
lain-lain.

Perintah dan Fungsi. MySQL memiliki operator dan fungsi secara penuh
yang mendukung perintah Select dan Where dalam perintah (query).
Keamanan. MySQL memiliki beberapa lapisan sekuritas seperti level
subnetmask, nama host, dan izin akses user dengan sistem perizinan yang
mendetail serta sandi terenkripsi.

Skalabilitas dan Pembatasan. MySQL mampu menangani basis data dalam

skala besar, dengan jumlah rekaman (records) lebih dari 50 juta dan 60 ribu
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tabel serta 5 milyar baris. Selain itu batas indeks yang dapat ditampung
mencapai 32 indeks pada tiap tabelnya.

i. Konektivitas. MySQL dapat melakukan koneksi dengan klien menggunakan
protokol TCP/IP, Unix soket (UNIX), atau Named Pipes (NT).

j. Lokalisasi. MySQL dapat mendeteksi pesan kesalahan pada klien dengan
menggunakan lebih dari dua puluh bahasa. Meski pun demikian, bahasa
Indonesia belum termasuk di dalamnya.

k. Antar Muka. MySQL memiliki interface (antar muka) terhadap berbagai
aplikasi dan bahasa pemrograman dengan menggunakan fungsi API
(Application Programming Interface).

I.  Klien dan Peralatan. MySQL dilengkapi dengan berbagai peralatan (tool)
yang dapat digunakan untuk administrasi basis data, dan pada setiap
peralatan yang ada disertakan petunjuk online.

m. Struktur tabel. MySQL memiliki struktur tabel yang lebih fleksibel dalam
menangani ALTER TABLE, dibandingkan basis data lainnya semacam

PostgreSQL ataupun Oracle (Standsyah & Restu, 2017).

2.10 XAMPP

XAMPP adalah paket program web lengkap yang dapat dipakai untuk
belajar pemrograman web, khususnya PHP dan MySQL. Xampp sudah
menyediakan tools berupa Control Panel berbentuk web yang berguna untuk

mengontrol servis database MySQL, dan Apache web server (Riyadli et al., 2020).
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XAMPP tersedia untuk Linux, Windows, Mac OS X maupun Solaris
sehingga sangat memudahkan membuat web server multiplatform. Selain itu

XAMMP adalah 100% open source, tersedia bebas dan legal (Riyadli et al., 2020).
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BAB 111

Adapun tahapan penelitian dapat di lihat pada gambar 3.1 berikut ini:

Perumusan Masalah

2

Penentuan Tujuan

v

Study Pustaka

v

—

Pengumpulan Data

Analisis Sistem Berjalan

.

Perancangan Basis Data

v

Analisa Kebutuhan

v

Desan Sistem

Gambar 3.1 Tahapan Penelitian

>

Implementasi

v

Pengujian

30
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1. Perumusan Masalah
Pada tahapan ini penulis mengobservasi langsung ke Lembaga
Pendidikan Kursus (bimbingan belajar) yaitu MAESTRO yang berada
di kotamadya binjai, mencari permasalahan yang sering muncul terkait
proses belajar dikursus tersebut selama pandemi. Masalah-masalah yang
muncul dikumpulkan dan difokuskan pada problem yang dikaitkan sesuai
dengan kompetensi keilmuan komputer penulis miliki yaitu rekayasa
perangkat lunak.

2. Penentuan Tujuan
Pada tahapan ini, penulis mencoba untuk mengkonsep suatu well solution
yang dikaitkan dengan bidang keilmuan penulis sehingga menjadi goal
state nantinya bagi masalah ataupun harapan agar Lembaga Kursus
Pendidikan lebih survive dalam menghadapi masa pandemi sekarang.

3. Studi Pustaka
Pada tahapan ini penulis mencari referensi dari beberapa sumber terkait
yang menyangkut mengenai Lembaga Kursus Pendidikan berjalan di
masa pandemi dan cara belajar selama pandemi. Referensinya bisa
berupa jurnal ilmiah khususnya bidang IT, buku-buku pembelajaran
online, dan pencarian mengenai aplikasi tatap muka online yang sering
digunakan di masa pandemi.

4. Pengumpulan Data
Pada tahapan ini penulis menjumpain langsung pihak pimpinan di

Lembaga Kursus Pendidikan terkait dan melakukan wawancara
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mengenai apa-apa saja yang masih kurang dari sistem yang sedang

berjalan selama ini apakah masih efektif dimasa pandemi sekarang.

. Analisa Sistem

Dari data-data yang telah terkumpulkan penulis kemudian melakukan
analisa sistem yang berjalan apakah masih mumpunin untuk tetap exist
pembelajaran offline / tatap muka dimasa pandemi, kemudian penulis
mengusulkan sistem informasi yang dapat menggantikan pemvelajaran
offline menjadi online, walaupun sistem pembelajaran online ini nantinya
dibutuhkan implementasi / testing dari pihak Lembaga Kursus

Pendidikan maupun peserta kursus.

Desain Sistem

Pada tahapan ini penulis melakukan suatu perancangan desain sistem
informasi / website sesuai kebutuhan apa saja yang diperlukan oleh
lembaga kursus tersebut, seperti bagaimana bentuk loginnya, bagaimana
mendaftarkan siswa, bagaimana perancangan form antarmuka website
menginformasikan jadwal tatap muka online ke siswa, bagaimana
mengupload video pengajaran, dsb.

Implementasi Sistem

Pada tahapan implementasi penulis akan melakukan testing mandiri pad
website pembelajaran online yang telah dicoding mulai dari 0, dan
mencocokan kembalidengan desain sistem yang di rancang sebelumnya,
hasil komunikasi langsung dengan pihak pimpinan dari Lembaga Kursus

Pendidikan “MAESTRO”
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8. Pengujian
Tahapan pengujian dilakukan setelah website telah di testing secara
mandiri sesuai dengan rancang desain website kemudian dionlinekan dan
diujicobakan ke pihak Lembaga Kursus Pendidikan “MAESTRO”
sekaligus melakukan evaluasi terhadap website pembelajaran online yang

dibangun dan mentraining SDM LKP tersebut.

3.2 Metode Pengumpulan Data
Dalam memperoleh data-data dalam penelitian ini, penulis menggunakan
beberapa tahapan metode pengumpulan data yaitu observasi, wawancara, dan
studi pustaka.
1. Observasi
Dalam penelitian ini penulis melakukan observasi dengan cara mengamati
secara langsung proses bimbingan belajar secara konvensional di
Lembaga Kursus Pendidikan “MAESTRO”. Melalui observasi ini penulis
mendapatkan data-data berupa catatan pendaftaran masuk peserta
bimbingan belajar, cara pembayaran bimbingan belajar oleh peserta
kursus, mengatur jadwal tatap muka antara tentor dengan peserta kursus,
cara pengajaran yang dilakukan oleh tentor Lembaga Kursus Pendidikan
“MAESTRO”.
2. Wawancara
Pada bagian ini, penulis mewawancarai staff administrasi penerimaan
siswa dan pengelolahan administrasi serta juga mewancarain pimpinan di

Lembaga Kursus Pendidikan “MAESTRO”. Wawancara menyangkut
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observasi yang ditemukan di LKP tersebut, dan mengklarifikasi mengenai
kegiatan-kegiatan dilakukan masih secara konvensional.

3. Studi Pustaka
Pada tahapan ini dilakukan studi pustaka yaitu dengan cara mencari dan
mempelajari  referensi-referensi, buku-buku, jurnal dari penelitian
sebelumnya yang berkaitan dengan hasil observasi dan konfirmasi

wawancara mengenai problem yang terjadi pada LKP “MAESTRO”.

3.3 Analisis Sistem Sedang Berjalan

Berdasarkan dari hasil pengamatan penulis menemukan banyak kekurangan
pada Analisis sistem yang sedang berjalan di Lembaga Kursus Pendidikan
“MAESTRO” masih kurang efisien karena pengolahan administrasi dan
pembelajaran di yang dikelola di bagian administrasi masih menggunakan cara
yang sangat manual, dimana proses pencatatan biodata siswa yang masuk, jadwal
tatap muka masih di catat di dalam buku besar, cara penyimpanan datanya pun
dengan cara menumpuk kertas yang menyebabkan rentan terjadinya kerusakan
apabila terlalu lama dibiarkan menumpuk dan sulithya menemukan surat-surat
lama yang apabila sewaktu-waktu diperlukan kembali. Proses pembelajaran yang

masih dilakukan secara tatap muka.

3.3.1 Analisis Dokumen Berjalan
Analisis dokumen merupakan kegiatan menganalisis, menggambarkan
bagaimana, untuk apa saja, dan memahami fungsi seluruh dokumen dasar yang

digunakan di Lembaga Kursus Pendidikan “MAESTRO”. Untuk itu analisis
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dokumen sangat dibutuhkan dalam pembuatan perancangan sistem yang akan

di buat nanti.

Adapun jenis-jenis dokumen yang digunakan sebagai berikut :

1. Dokumen yang digunakan

Buku Dokumen

Nama : Pendaftaran siswa kursus

Deskripsi : Buku yang berisikan mengenai biodata siswa mendaftar kursus

di Lembaga Kursus Pendidikan “MASETRO”

Fungsi : Untuk mencatat data siswa yang mendaftar pada Lembaga

Kursus Pendidikan “MASETRO”

Buku Dokumen

Nama : jadwal masuk dan absensi siswa

Deskripsi : Dokumen yang berisikan tentang jadwal masuk dan absensi

siswa kursus pada Lembaga Pendidikan Kursus “MASETRO”

Fungsi  : Buku berisikan jadwal masuk dan berisikan catatan

siswa yang masuk belajar pada Lembaga Kursus

Pendidikan “MASETRO”

Buku Dokumen

Nama : topik pembelajaran dan daftar tentor

Deskripsi : Dokumen yang berisikan tentang topik pembelajaran sesuai

jadwal kursus dan nama tentor yang mengajar kursus sesuai
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jadwal pada Lembaga Kursus Pendidikan “MASETRO”

Fungsi  : Buku berisikan topik pembelajaran dan daftar tentor yang

mengajar pada Lembaga Kursus Pendidikan “MASETRO”

Buku Dokumen

Nama : Pembayaran biaya kursus

Deskripsi : Dokumen yang berisikan tentang pembayaran biaya kurus
sesuai keahlian kursus yang ditawarkan di Lembaga Kursus

Pendidikan “MASETRO”

Fungsi  : Buku berisikan catatan siswa yang sudah bayar/belum pada

Lembaga Kursus Pendidikan “MASETRO”

3.3.2 Analisis Prosedur sedang Berjalan
Prosedur pengolahan, Pendaftaran siswa kursus, jadwal masuk dan absensi
siswa dan topik pembelajaran dan daftar tentor yang sedang berjalan serta
pembayaran biaya kursus di Lembaga Kursus Pendidikan “MASETRO” masih

sangat konvensional dan belum efisien.



37

3.4 Rancangan Penelitian
3.4.1 UML

Adapun perancangan Unified Modelling Language (UML) dapat di lihat
gambar-gambar peracangan berikut ini :
1. Perancangan Use Case Daftar Siswa Kursus
Adapun perancangan Use Case Daftar Siswa Kursus dapat di lihat pada

gambar berikut :

notifikasi \\
Login portal telegram &
Input Biodata Laporan Daftar
Lengkap Siswa Baru

Gambar 3.2 Perancangan Use Case Daftar Siswa Kursus

Siswa

Administratif

2. Perancangan Use Case upload bukti pembayaran
Adapun perancangan Use Case upload bukti pembayaran dapat di lihat

pada gambar berikut :

Login portal
Upload Bukti
Pembayaran /_

notifikasi bukti pembayaram-~_ _
Via Telegram Bot Seah

Siswa

Laporan Bukti
Pembayaran

Gambar 3.3 Perancangan Use Case upload bukti pembayaran
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3. Perancangan Use Case input Nama Tentor & Jadwal Zoom
Adapun perancangan Use Case Nama Tentor & Jadwal Zoom dapat di

lihat pada gambar berikut :

Login Portal

Input Akun
Portal Belajar

Y

Info Username
& password

Login Portal
Belajar
Input Nama
Jentor Mengajar
Input Jadwal
Zoom

Info Jadwal Zoom
& nama Tentor

Login Portal

Actor input data Administratif

Gambar 3.4 Perancangan Use Case Nama Tentor & Jadwal Zoom

4. Perancangan Use Case upload video pembelajaran
Adapun perancangan Use Case upload video pemebelajaran dapat di

lihat pada gambar berikut :
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Belajar

Paket Program
Kursus

Upload Video
Belajar

% Login Portal

Tentor

Upload Youtube
Channel Kursus

Siswa

List Video
Sesuai Topik

Gambar 3.5 Perancangan Use Case upload video pembelajaran
3.4.2 Rancangan Database
Adapun database yang digunakan dalam rancangan database sistem
pembelajaran yang akan di bangun terdapat dua database, yaitu sebagai berikut :
Nama database ke-1 = “portal”
Nama Tabel = “user”, fungsi tabel user sebagai penyimpanan akun hak akses
setiap username yang terdaftar. Adapun tabel dapat di lihat sebagai berikut :

Tabel 3.1 user

No | Nama Variabel | Type Data | Panjang Karakter Keterangan
1 |id Int 11 primary

2 | nama varchar 255

3 | username varchar 225

4 | password varchar 255

5 | no_wa varchar 225

6 | level varchar 225
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Nama Tabel = “siswa”, fungsi tabel siswa sebagai inputan penyimpanan biodata

siswa yang bimbingan belajar di “MAESTRO” . Adapun tabel dapat di lihat

sebagai berikut :

Tabel 3.2 siswa

No | Nama Variabel | Type Data | Panjang Karakter Keterangan
1 | id_pendaftaran Int 11 primary
2 | nama varchar 100
3 | nik varchar 16
4 | tempat_lahir varchar 20
5 | tanggal_lahir date
6 |k varchar 20
7 | kewarganegaraan varchar 40
8 |agama varchar 10
9 | nama_ibu varchar 50
10 | email varchar 50
11 | no_telp varchar 14
12 | alamat varchar 50
13 | kode_pos int 5
14 | provinsi varchar 50
15 | kabupaten varchar 50
16 | kecamatan varchar 50
17 | pendidikan varchar 50
18 | Sekolah varchar 50
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19 | Nilai_raport varchar 50
20 | Progl varchar 50
21 | Prog2 varchar 50

Nama Tabel = “provinsi”, fungsi tabel provinsi sebagai penyimpanan data berupa
kumpulan informasi mengenai daftar provinsi di Negara Indonesia. Adapun tabel
dapat di lihat sebagai berikut :

Tabel 3.3 provinsi

No | Nama Variabel Type Data | Panjang Karakter Keterangan

1 |id_prov Int 11 primary

2 | nama varchar 255

Nama Tabel = “kabupaten”, fungsi tabel kabupaten sebagai penyimpanan data
berupa kumpulan informasi mengenai daftar kabupaten berdasarkan provinsi di
Negara Indonesia. Adapun tabel dapat di lihat sebagai berikut :

Tabel 3.4 kabupaten

No | Nama Variabel | Type Data | Panjang Karakter Keterangan

1 |id_kab char 4 primary
2 |id_prov char 2
3 | nama varchar 255

Nama Tabel = “kecamatan”, fungsi tabel kecamatan sebagai penyimpanan data
berupa kumpulan informasi mengenai daftar kecamatan berdasarkan kabupaten

dan provinsi di Negara Indonesia. Adapun tabel dapat di lihat sebagai berikut :



Tabel 3.5 kecamatan
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No | Nama Variabel | Type Data | Panjang Karakter Keterangan
1 |id_kec char 6 primary

2 |id_kab char 4

3 | nama varchar 255

Nama Tabel = “pembayaran”, fungsi tabel pembayaran sebagai penyimpanan

bukti pembayaran yang di upload setiap siswa yang pembayaran bimbingan

belajar. Adapun tabel dapat di lihat sebagai berikut :

Tabel 3.6 pembayaran

No | Nama Variabel Type Data | Panjang Karakter | Keterangan
1 | gambar_id char 11 primary
2 | gambar_nama char 100
3 | nama_siswa varchar 60
4 | nama_program varchar 100
5 | namarek_pengirim varchar 60
6 | nilai_transfer int 10
7 | username varchar 100
8 | keterangan varchar 255
9 | username_video varchar 50
10 | password_video varchar 50




Nama database ke-1 = “video”

Nama Tabel = “user”, fungsi tabel user sebagai penyimpanan akun hak akses

setiap username yang terdaftar pada database = “video” . Adapun tabel dapat di

lihat sebagai berikut :

Tabel 3.7 user

No | Nama Variabel | Type Data | Panjang Karakter Keterangan
1 |id Int 20 primary
2 | nama varchar 255
3 | username varchar 225
4 | password varchar 255
6 | level varchar 225
Nama Tabel = “video”, fungsi tabel video sebagai penyimpanan video yang

disesuaikan dengan program yang dipilih siswa. Adapun tabel dapat di lihat

sebagai berikut :

Tabel 3.8 user

No | Nama Variabel | Type Data | Panjang Karakter Keterangan
1 |id_video Int 10 primary

2 | judul_videol varchar 255

3 | videol varchar 225

4 | judul_video2 varchar 255

6 | Video2 varchar 225

7 | judul_video3 varchar 255

8 | video3 varchar 225
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9 | judul_video4 varchar 255
10 | video4 varchar 225
11 | judul_video5 varchar 255
12 | video5 varchar 225
13 | judul_video6 varchar 255
14 | video6 varchar 225
15 | judul_video7 varchar 255
16 | video7 varchar 225
17 | judul_video8 varchar 255
18 | video8 varchar 225
19 | judul_video9 varchar 255
20 | video9 varchar 225
21 | judul_videol0 varchar 255
22 | Videol0 varchar 225
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3.4.3 Flowchart Program
1. Flowchart pendaftaran dan bukti upload pembayaran Siswa

Adapun flowchart pendaftaran dan bukti upload pembayaran Siswa adalah

( mulai '

siswa registrasi
nama_lengkap;
username,;
password;
no_WA

sebagai berikut :

Ya

input
username;
password,

Akun berhasil
dibuat

input bukti
pembayaran

Apakah sudah
diverifikasi admi

Tidak

Menerima
Username;
password,
portal belajar

A

Selesai

Gambar 3.6 Flowchart pendaftaran dan bukti upload pembayaran Siswa

Pada gambar di atas diketahui tahapan pertama siswa registrasi dengan

menginputkan nama lengkap, username, password dan no WA. Jika akun berhasil
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di buat maka akan ada info bahwa aku berhasil di buat, kemudian diinputkan
username dan password oleh siswa untuk login kedalam sistem portal, jika
berhasil login kemudian siswa menginputkan halaman form biodata lengkap dan
menginputkan / upload bukti pembayaran. File upload tersebut di cek oleh admin
dan dicocokan dengan notifikasi transaksi masuk melalui via bank. Setelah
diverifikasi berhasil oleh admin maka akan siswa akan mendapatkan username

dan password terbaru pada sistem portal belajar.

2. Flowchart info pembelajaran siswa pada sistem portal belajar
Adapun flowchart info pembelajaran siswa pada sistem portal belajar

adalah sebagai berikut :

siswa Login

portal_belajar
username;

password,

tidak
Apakah Login
kun berhasil
ya
ya
|
Y Y ¥ Y
Info Topik ; 2

pembelajaran info jadwal pembelajaran ya':;or;:;‘;:a( ya'l?éonl'::?;jar
syea?;a:!ip:i'l(iit URIE V200N sesuai topik Zoo sesuai topik Zoo

R
==

> esai <€

Gambar 3.7 Flowchart info pembelajaran siswa pada sistem portal belajar
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Pada gambar di atas diketahui tahapan pertama siswa mulai login pada portal
belajar dengan username dan password, jika username dan password yang
dinputkan siswa berhasil login maka siswa mendapatkan akses info topik
pembelajaran, akses info jadwal pembelajaran akses info topik pembelajaran,

akses info tentor yang mengajar.

3.3.4 Rancangan Tampilan Website
Adapun rancangan tampilan website pada penelitian ini dapat di lihat pada
gambar berikut :
1. Form Login
Adapun rancangan form login website pada penelitian ini dapat di lihat pada

gambar berikut :

LKP MAESTRO
PORTAL LOGIN

SILAHKAN LOGIN

Username

Password

LOGIN

Registrasi

Gambar 3.8 Portal Login LKP MAESTRO



2. Form Registrasi Siswa
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Adapun rancangan form registasi siswa pada penelitian ini dapat di lihat pada

gambar berikut :

LOGO LKP

MAESTRO

Nama Lengkap

Username

Password

No WA/HP

Register

Sudah punya akun ? klik Sign in

Gambar 3.8 form registasi siswa

3. Halaman Siswa

Adapun rancangan form registasi siswa pada penelitian ini dapat di lihat pada

gambar :

Home

Video
Pembelajaran

Daftar
Siswa Baru

Bayar
Kursus

Logout

SELAMAT DATANG DI BIMBINGAN BELAJAR “MAESTRO”

Gambar 3.9 form halaman siswa
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Halaman Menu Video Pembelajaran Siswa
Adapun rancangan form registasi siswa pada penelitian ini dapat di lihat pada

gambar :

Home Video Daftar Bayar Logout
Pembelajaran Siswa Baru Kursus

Halaman Siswa — Bimbingan belajar “MAESTRO”
Apabila Pembayaran Kamu Sudah Tervalidasi Silahkan Login Kembali
Dengan Username Dan Password Baru Yang Diberikan Oleh Admin,
KEMUDIAN KLIK LINK “PORTAL BELAJAR”

Gambar 3.10 form halaman siswa




5. Halaman Daftar Si

swa Baru
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Adapun rancangan halaman daftar siswa baru pada penelitian ini dapat di

lihat pada gambar

Data Diri
Nama Lengkap

Nomor Identitas (NIK):

Masukan nama lengkap

Masukan No NIK

Tempat Lahir

TanggallLahir

Masukan tempat lahir

Hh/bb/tttt

Masukan Email

Kewarganegaraan Jenis Kelamin Nama Ibu Kandung
Pilih Pilih Masukan nama ibu kandung
Email No. Telp: Kode Pos

Masukan No Telpon

Masukan Kode Pos

alamat Provinsi Kabupaten
Masukan Alamat Pilih Provinsi Pilih Kabupaten
kecamatan

Masukan Kecamatan

Pendidikan Terakhir

Nama Sekolah

Rata-rata Nilai Raport

Pilih pendidikan

Masukan nama sekolah

Masukan rata-rata

Metode program

Progrm Bimbel

Pilih metode program

Pilih Program Bimbel

Daftar Reset

Gambar 3.11 form halaman daftar siswa baru




7. Halaman Bayar Kursus Siswa

Adapun rancangan bayar kursus siswa pada penelitian ini dapat di lihat pada

gambar berikut :

Home

Video Daftar
Pembelajaran Siswa Baru

Bayar
Kursus

Logout

Form Upload Bukti Bukti Bayar Siswa Baru
Upload Bukti Transfer Ke Bank

Pilih File

Tidak ada file yang di pilih

Ekstensi yang diperbolehkan .png | .jpg | .jped |

Nama siswa :

Masukan Nama Siswa

Jumlah uang

Masukan jumlah uang yang ditransfer

Program bimbel

Masukan program bimbel

Nama rekening pengirim

Masukan program bimbel

Upload Bukti Transfer

Upload Pembayaran Siswa LKP MIT

No | Bukti Transfer| Nama Siswa | Program Kursus|Nama Pengirim Bank|jumlah

Gambar 3.12 form halaman bayar kursus siswa




8. Halaman Beranda Admin pada Portal

Adapun rancangan beranda admin pada portal

lihat pada gambar berikut :
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pada penelitian ini dapat di

Home

Lihat
username

Info
Bayar Kursus

Info
Siswa Baru

Logout

SELAMAT DATANG Admin

Gambar 3.13 form beranda admin pada portal

9. Halaman Lihat User pada Portal Admin

Adapun rancangan lihat user pada penelitian ini dapat di lihat pada gambar

berikut :

Home

Lihat
username

Info
Bayar Kursus

Info
Siswa Baru

Logout

Halaman ADMIN Bimbingan Belajar “MAESTRO"”

Info List Username Siswa Bimbel “Maestro”

No | Nama Lengkap |Username | Password |No Wa | Level | Action

Edit|Hapus

Gambar 3.14 form beranda admin pada portal




53

10. Halaman Info Bayar Kursus pada Portal Admin

Adapun rancangan info bayar kursus pada penelitian ini dapat di lihat pada

gambar berikut :

Home Lihat Info Info Logout
username Bayar Kursus Siswa Baru

Halaman ADMIN Bimbingan Belajar “MAESTRO"”
Info List Pembayaran Siswa Bimbel “Maestro”

No | Bukti Transaks| Nama Siswa | Program Kursus | Pengirim | Jumlah | Action
Edit|Hapus

Gambar 3.15 form rancangan info bayar kursus

11. Halaman Info Siswa Baru pada Portal Admin

Adapun rancangan info siswa baru pada penelitian ini dapat di lihat pada

gambar berikut :

Lihat Info Info Logout

Home
username Bayar Kursus Siswa Baru

Halaman ADMIN Bimbingan Belajar “MAESTRO”
Info Daftar Siswa Bimbel “Maestro”

| No | Nama |nik | tgllahir |[tempat | jk| agama | kewarganegaraan | namaibu|
Edit|Hapus

Gambar 3.16 form rancangan info siswa baru



12. Halaman Home pada Portal Belajar Admin
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Adapun rancangan home pada portal belajar admin pada penelitian ini dapat

di lihat pada gambar berikut :

Home

Upload
Video

Atur Jadwal
Zoom

Atur
Username

Upload
Ujian

Upload
Sertifikat

Logout

Halaman ADMIN Portal Belajar “MAESTRO"”

Gambar 3.17 form rancangan info siswa baru home pada portal belajar admin

13. Halaman Upload Video pada Portal Belajar Admin
Adapun rancangan upload video pada portal belajar admin pada penelitian ini

dapat di lihat pada gambar berikut :

Atur Jadwal Atur
Zoom Username

Home Upload

Video

Upload
Ujian

Upload
Sertifikat

Logout

Halaman UPLOAD VIDEO Portal Belajar “MAESTRO”

| No | Judull |Vidiol | Judul2 |Video2 | Judul3| Video3 | Judul4 | Video4 |Judul dst|
Edit

Gambar 3.18 form rancangan upload video pada portal belajar admin




14. Halaman Atur Jadwal pada Portal Belajar Admin
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Adapun rancangan Atur Jadwal pada portal belajar admin pada penelitian ini

dapat di lihat pada gambar berikut :

Home

Upload
Video

Atur Jadwal
Zoom

Atur
Username

Upload
Ujian

Upload
Sertifikat

Logout

Halaman Atur Jadwal Zoom Portal Belajar “MAESTRO”

| No | username |nm lengkap | waktu | Link | Program| Topik Belajar|
| Add | Edit | Hapus |

Gambar 3.19 rancangan atur jadwal pada portal belajar admin

15. Halaman Atur Username pada Portal Belajar Admin
Adapun rancangan atur username pada portal belajar admin pada penelitian

ini dapat di lihat pada gambar berikut :

Atur
Username

Atur Jadwal
Zoom

Home Upload

Video

Upload
Ujian

Upload
Sertifikat

Logout

Halaman Atur Username Portal Belajar “MAESTRO”

| No | nama lengkap | username | Password| level | action |
| Add | Edit | Hapus |

Gambar 3.20 rancangan atur username pada portal belajar admin
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16. Halaman Atur Upload Ujian pada Portal Belajar Admin
Adapun rancangan atur upload ujian pada portal belajar admin pada

penelitian ini dapat di lihat pada gambar berikut :

Upload
Video

Atur
Username

Atur Jadwal
Zoom

Upload
Sertifikat

Home Upload

Ujian

Logout

Halaman Atur Upload Ujian Portal Belajar “MAESTRO”

| No | nama pogram | nama file ujian | action |
| Add | Edit | Hapus |

Gambar 3.21 rancangan atur uplod ujin pada portal belajar admin

17. Halaman Atur Upload Setifikat pada Portal Belajar Admin
Adapun rancangan atur upload sertifikat pada portal belajar admin pada

penelitian ini dapat di lihat pada gambar berikut :

Home

Upload
Video

Atur Jadwal
Zoom

Atur
Username

Upload
Ujian

Upload
Sertifikat

Logout

Halaman Atur Upload Sertifikat Portal Belajar “MIAESTRO”

| No |username | nama lengkap | nama program | Link Setifikat | action |

| Add | Edit | Hapus |

Gambar 3.21 Rancangan atur uplod sertifikat pada portal belajar admin




BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Kebutuhan Spesifikasi Minimum Hardware dan Software
Kebutuhan spesifikasi minimum hardware dan software dapat di lihat pada
pembahasan berikut :
4.1.1 Kebutuhan Spesifikasi Minimum Hardware
Adapun kebutuhan minimum hardware yang digunakan yaitu :
1. Processor Intel Dual Core 2.20 Ghz
2. Motherboard minimal LGA 775
3. RAM 2 GB minimal DDR2
4. Hardisk 120 GB
5. Monitor minimal LCD
6. Keyboard & Mouse USB
7. Webcame Camera
8. Headseat / earphone support mikropon + speaker
4.1.2 Kebutuhan Spesifikasi Minimum Software
Adapun kebutuhan minimum software yang digunakan yaitu :
1. Xampp versi minimal 2013 support PHP 5.6 yang terinstall MySql dan
Apache
2. Notepad ++
3. Motzilla Firefox / Google Chrome

4. Plugin Youtube, Boostrap

57
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4.2. Pengujian website dan pembahasan

Pengujian website yang di rancang dapat di lihat pada tahapan-tahapan

implementasi dari halaman per halaman website, akan dijelaskan implementasi

dan fungsinya sebagai berikut :

1.

Halaman Login Bimbel MAESTRO
Adapun halaman login Bimbel MAESTRO dapat di lihat pada gambar 4.1

sebagai berikut :

Bimbingan Belajar MAESTRO
DAFTAR AKUN SISWA

SILAHKAN LOGIN

Username

Username

Password

REGISTRASI

Mulai Belajar

Gambar 4.1 Halaman depan antar muka utama

Pada gambar 4.1 di atas diketahui inputan username dan password,

username dan password ini didapat dari tahapan selanjutnya yaitu calon siswa

harus login registrasi dahulu, dihalaman menu registrasi. Di menu registrasi calon

siswa bimbel harus mengisi biodata yang divutuhkan oleh Lembaga Bimbel

berupa nama lengkap, username, password, no Wa. Adapun tampilan dapat di
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lihat pada gambar tahapan 4.2 selanjutnya pada pengujian halaman website
berikut.
2. Halaman Registrasi Bimbel MAESTRO

Adapun tampilan halaman registrai bimbel MAESTRO dapat di lihat pada

gambar 4.3 berikut :

COMAESTRO

BIMBINGAN BELAJAR

=) REGISTER

Sudah punya akun? klik Sign in
Gambar 4.2 Halaman Registrasi Bimbel MAESTRO

Pada halaman registrasi Bimbel MAESTRO, calon siswa dilakukan inputan uji
coba dalam hal ini diinputkan nama lengkap = raihan, username = raihan,
password = 1234 dan no_wa = 081361904882. Adapun tampilan dapat di lihat
pada gambar 4.3 berikut :
3. Uji Coba Inputan Halaman Registrasi Bimbel MAESTRO

Adapun uji coba inputan halaman registrasi Bimbel MAESTRO dapat di lihat

pada gambar berikut :
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COMAESTRO

BIMBINGAN BELAJAR

raihan

raihan

eeee
081361904882
=) REGISTER

Sudah punya akun? klik Sign in
Gambar 4.3 Uji Coba Inputan Halaman Registrasi Bimbel MAESTRO

4. Halaman Notifikai Registrasi akun berhasil
Adapun info notifikasi registrasi akun berhasil pada halaman registrasi akun
dapat di lihat pada berikut :

Registrasi akun berhasil, silahkan klik SIGN IN dan masukan USERNAME dan PASSWORD yang baru ke portal LOGIN !

COMAESTRO

BIMBINGAN BELAJAR

@) REGISTER

Sudah punya akun? klik Sign in
Gambar 4.4 info notifikasi registrasi akun berhasil

Pada gambar 4.4 di atas diketahui info notifikasi Registrasi akun berhasil, silahan
Klik SIGN IN dan masukan USERNAME dan PASSWORD yang baru ke portal
LOGIN, hal ini akan muncul jika calon siswa telah melakukan inputan data pada
halaman registrasi.
5. Ujicoba login akun pada halaman login akun

Adapun tampilan uji coba login akun pada halaman login akun dapat di lihat

pada gambar 4.5 berikut :
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Bimbingan Belajar MAESTRO
DAFTAR AKUN SISWA

SILAHKAN LOGIN

Usemame

rahan

Password

LOGIN

REGISTRASI

Gambar 4.5 tampilan uji coba login akun pada halaman login akun

Pada gambar 4.5 di atas di uji coba username = raihan password = 1234 pada
portal login kemudian jika berhasil maka akan tampil halaman untuk siswa pada
demo ini dilakukan dengan hak akses = siswa. Adapun tampilan dapat pada
gambar 4.6 .

6. Halaman Siswa pada Menu Beranda

Halaman Bimbel MAESTRO x g

“« (& O 8 bimbelmaestro.xyz

SELAMAT BERGABUNG raihan di Bimbel MAESTRO, kamu telah fogin akun sebagal siswa

Home & Video Pembelajaran ©Daftar Siswa Baru fmBayar Kursus Logout

Halaman Siswa - Bimbel MAESTRO

SELAMAT DATANG DI PORTAL Bimbel MAESTRO - SILAHKAN KLIK MENU DAFTAR SISWA BARU UNTUK MENGISI FORM PENDAFTARAN MENJADI SISWA KURSUS

Gambar 4.6 Tampilan uji coba login akun pada halaman login akun
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Pada gambar 4.6 dapat diketahui halaman siswa — Bimbel Belajar MAESTRO
yang terdiri Home, video pembelajaran, Daftar Siswa Baru, Biaya Kursus dan
Logout. Pada halaman Home di informasikan agar siswa yang baru bergabung
diharapkan untuk klik daftar siswa baru.
7. Halaman Siswa Untuk Form Pendaftaran Siswa Baru

Adapun tampilan halaman untuk form pendaftaran siswa baru dapat di lihat

pada gambar 4.7 berikut :

08 bimbelmaestro.xyz

-AMAT BERGABUNG raihan & LKP Medan Informat&a Teknologi, kamu telah login akun sebagal siswa

ome  @Video Pembelajaran @ Daftar Siswa Baru  fmBayar Kursus Logout

Form Pendaftaran Siswa Baru

Data Diri
Nama Lengkap: Nomor Identitas (NIK):
Raihan Sirega
Tempat Lahir: Tanggal Lahir: Jenis Kelamin:
MEDAN A6 (<857 Pih
Kewarganegaraan: Agama: Nama Ibu Kandung:
Negara Indonesia ~ slam
Email; No Telp:
nsiregan@gmail com
Data Alamat Asal
Alamat: Kode Pos:
L, EKA JAYA LIGKUNGAN I| MEDAN JOHOR 20144
Provinsi: Kabupaten: Kecamatan:
Sumatera Utara v KOTA MEDAN v Mare
Data Pendidikan
Pendidikan Terakhir: Nama Sekelah: Rata-rata Nilai Rapor:
SMA sederajat v SMA SWASTA HA AEDAN
Pilihan Program Kursus
Pilih metode program: Pilih Program Bimbel:
100% daring (online) v Perakitan Komputer

w QESE[

Gambar 4.7 Halaman siswa untuk pendaftaran siswa baru
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Pada Gambar 4.7 diketahui calon siswa baru diharuskan menginputkan nama
lengkap, NIK, Tempat Lahir, Tanggal Lahir, Jenis Kelamin, Kewarganegaraan,
Agama, Nama Ibu Kandung, Email, no telp, alamat, kode pos, provinsi,
kabupaten, kecamatan, pendidikan terakhir, nama sekolah, rata-rata nilai rapor,
pilih metode program, pilih program bimbel. Di klik tombol daftar untuk
meneruskan pendaftaran. Langkah berikutnya melanjutkan calon siswa melakukan
pembayaran kursus, bukti upload pembayaran dapat di lihat pada gambar 4.8.

8. Halaman Bayar Kursus

Adapun tampilan halaman bayar kursus dapat di lihat pada gambar 4.8 :

SELAMAT BERGABUNG ralthan o Bimbel Maestro, kamu telah login akun sebagal siswa

Home  @Video Pembelsjaran  @Daftar SiswaBaru  fmBayar Kursus  Logout

Form Upload Bukti Bayar Siswa Baru

Upload bukti transter ke bank BRI An. | Komang Gede Yulian no Rek, 0833 010104 6250 6
Telusurl... | BUKT!I TF jpg
Ekstensi yang diperbolehkan png | jpa | jpeg | oif

Nama Siswa: Pilih Program Bimbel: Nama Rek. Pengirim

SIREGAR

Jumiah Uang Upload Bukh Transfer

List Pembayaran Siswa Bimbel MAESTRO

Bukt Nama Program Nama penginm Jumiah di Username Paswword
NO Transfer Siswa Kursus bank transfer username keterangan Terbaru Terbaru

Gambar 4.8 Halaman Bayar Kursus

Pada gambar 4.8 di atas calon siswa kursus diupload bukti pembayaran dengan
bukti transfer bank BRI an. | Komang Gede Yulian, kemudian diinputkan nama
siswa, jumlah uang pilih proram nimble dan nama rekening pengirim. Kemudian
diklik tombol Upload Bukti transfer. Adapun list pembyaran siswa Bimbel
MAESTRO akan terisi data yang talah diinputkan. Adapun hasil inputan dapat di

lihat pada gambar 4.9 berikut :
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List Pembayaran Siswa Bimbel MAESTRO

Nama
Nama Program  pengirim  Jumlah di Username  Paswword
NO Bukti Transfer Siswa Kursus bank transfer  username keterangan Terbaru Terbaru
RAHAN Service GUSTIAYU 500000 raihan Menunggu validast
SIREGAR  Laptop SIREGAR admin, Sitahkan

konfimasi ke no. WA

081262011531

o

Gambar 4.9 List Pembayaran Siswa Bimbel Maestro

Pada gambar di atas sudah terisi data yang diinputkan pada kolom Bukti transfer,
Nama Siswa, Program Kursus, Nama Pengirim Bank, Jumlah di Transfer,
username. Pada keterangan akan muncul “Menunggu validasi admin. Silahkan
konfirmasi ke no WA 081361904882, setelah keterangan berubah sudah di
validasi maka akan ditambahakan username terbaru dan password terbaru untuk
mengakses laman website bar untuk mendapatkan video pembelajaran. Link
website Halaman Video pembelajaran dapat di lihat dari link menu video
pembelajaran dapat dilihat pada gambar 4.10 berikut :

Halaman Bimbel MAESTRO X w

& C O 8 wwwbimbelmaestro.xyz

SELAMAT BERGABUNG raihan di Bimbel MAESTRO. kamu teiah login akun sebagal siswa

Home ®© Video Pembelajaran ©Daftar Siswa Baru fmBayar Kursus Logout

Halaman Siswa - Bimbel MAESTRO

Apabila Pembayaran Kamu Sudah Tervalidasi Silahkan Login Kemball Dengan Username Dan Password Baru Yang Diberikan Oleh Admin
KEMUDIAN KLIK LINK LOGIN PORTAL VIDEO

Gambar 4.10 Halaman Siswa mengenai info Video Pembelajaran
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9. Halaman Admin pada portal web
Sebelum masuk halaman admin portal web, diinputkan pada portal login
username = dimas dan password = dimas. Setelah berhasil login akan tampil

halaman admin pada gambar 4.11 berikut :

SELAMAT BERGABUNG dimas di BIMBINGAN BELAJAR MAESTRO, kamu telah login akun sebagai admin

Home ©Upload Video ®©Lihat Username fmInfo Bayar Kursus ®© Info siswa baru

Halaman Admin - BIMBINGAN BELAJAR MAESTRO

SELAMAT DATA DI PORTAL HALAMAN ADMIN

Gambar 4.11 Halaman admin pada portal web

Pada gambar 4.11 diketahui tampilan Home atau beranda dari portal halaman
utama portal web yang berisikan mengenai “Selamat Datang di PORTAL

Halaman Admin Bimbingan Belajar Maestro”.

10. Halaman Upload Video — Admin
Pada halaman ini mengenai informasi username dan password admin yang
dibunakan untuk login masuk ke portal belajar. Adapun tampilan dapat di lihat

pada gambar 4.12 berikut :

SELAMAT BERGABUNG dimas di BIMBINGAN BELAJAR MAESTRO. kamu telah login akun sebagal admin

Home  @Uplosd Video  @Libat Username  {minfo Bayar Kursus @ Infosiswabars  Logou

Halaman Admin - BIMBINGAN BELAJAR MAESTRO

Apabkia Pembayaran Sudah dw
admin = Maestro2021 - khus:
KEMUDIAN KLIK LINK LOGIN PORTAL VIDEQ

kan. inputkan kembali username dan password baru setiap siswa yang lervaidast ke portai wdeo - Siahkan Login Dengan Username admin = dimas - Dan Password
gin Admin

Gambar 4.12 Alamat Upload Video - Admin



11. Tampilan halaman lihat username

Adapun halaman lihat username

Bimbel MAESTRO dapat di lihat pada gambar berikut :

SELAMAT BERGABUNG dimas & BIMBINGAN BELAJAR MAESTRO, ka

mu telah login akun sebagal admin

List Username Siswa Bimbel MAESTRO

NO  Nama Lengkap

dimas
asdad

Putri Keumala Ayu

test

Nurul Wahida

VIAN ANOTONA GIAWA
Ignasius Thomas jorgl Simboloa
Ignasius Thomas jorgi Simbolon
Elsaddai Putri Ibrena Ginting
PERMATA LUKITA SAR!

NURUL HIDAYAH HARAHAP

Uzername

asdad

Putri Keumala

test
nw16371@gmail,com
vian glawa

Ignastus Tho

jorgl Simbolon
ignasiusthomasjorgis2001@gmail.com
Elsaddai

085716226680

nurutharahap

Password

7d49e4014b3d868¢19406a583031826

056132e05cf49404607e368bd8d3f2af

bfd88797188c4fadced2951241465F

098f6bcd4621d373cade4e832627b4f6

16b47331c992ee88a484bacf741d9b44

ebebSdeSbe57d427¢56388969a621c5

465b7304331653119233176¢

7f2e50d3232251571702b73671028620

5daa2c9dd606cdce57347ae45b2446d

Ta7187632501bd74Mbc2716d298 1dfaf

5e908457bac47db496ch{11630dacebs

siswa yang mendaftar pada portal web

No Wa Level
081361904882 admi
1213123123 swa
085262076565  siswa
0823455561 fswa
085262740034  siswa
089688877901  siswa
08383637 siswa
085691888134  siswa
0BS765974361  siswa
085716226680  siswa

082248946504  si

Gambar 4.13 Halaman lihat username pada portal web '

66

action

Pada gambar 4.13 di atas diinfokan username siswa yang mendaftar akun

dengan nama lengkap, username, password, No. Wa, level, action. Admin pada

halaman ini dapat melakukan pengeditan dengan mengklik menu edit. Pada

tampilan halaman edit username admin dapat mengubah nama pengguna,

username, password, level. Untuk password, admin harus mengubah manual

terlebih dahulu dari plainteks password ke enkripsi MD5 biasanya menggunakan

md5online.com untk melakukan enkripsi secara online. Hasil enkripsi kemudian

dicopykan ke dalam isian password. Untuk level ada pilihan admin dan pilihan

hak akses siswa kemudian klik simpan jika ada melakukan perubahan data, jika

tidak pilih menu yang lain , tampilan secara detail dapat di lihat pada gambar 4.14

berikut :
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SELAMAT BERGABUNG dimas di Bimbingan Belajar MAESTRO, kamu telah login akun sebagai admin.

Home Upload Video Lihat Username Info Bayar Logout

Nama Pengguna
dimas

username
dimas

password
7d49e40f4b3dBf68c19406258303f826

level

admin

Gambar 4.14 Halaman lihat username pada portal web

12. Tampilan halaman pembayaran Siswa bimbel MAESTRO
Pada halaman ini, admin melakukan pemeriksaan mengenai bukti transfer yang
diinput oleh siswa yang ingin belajar di bimbel MAESTRO. Adapun tampilan

dapat di lihat pada gambar 4.15 berikut :

SELAMAT BERGABUNG dimas di BIMBINGAN BELAJAR MAESTRO, kamu tefah login akun sebagai admin.

Home  @Upioad Video  @LihatUsemame  qlofo BayarKusus @ Infosswaban  Logout

List Pembayaran Siswa bimbel MAESTRO

Nama Jumlah
Nama Program  pengirim  di Username  Password
NO  Bukti Transaksi Siswa Kursus bank transfer  username keterangan Video Video action
1 RAMAN  Service  GUSTI 500000 rathan Bukti Transaksi Valid,  raihan 12345
SIREGAR  Laptop AYU silahkan Wik link Video
SIREGAR Pembelajaran gunakan

usemname dan
password terbaru

Gambar 4.15 Tampilan halaman pembayaran siswa bimbel MAESTRO
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Pada halaman ini akan diverifikasi apakah data yang diinputkan valid atau
tidak. Bukti pembayaran yang diupload diverifikasi dengan debet transasksi yang
masuk ke mutasi rekening ATM admin atau notifikasi SMS banking / mobile
banking. Jika sudah terverifikasi maka tahap selanjutnya menambahkan akun
username dan password baru untuk akun siswa tersebut dapat mengakses portal
belajar, disinilah pengaturan uploa video dengan teknik embed di tuju. Untuk
melakukan pengubahan/pengeditan maka selanjutnya klik Edit, kemudian klik
pilihan pada opsi validasi pembayaran “Bukti Transaksi Valink silahkan klik
Video Pemebelajaran”, dilanjutkan dengan menambahakn username dan password

baru. Adapun tamilan secara detail dapat di lihat pada gambar 4.16 berikut :

e G— w =
Nama Siswa
RAIHAN SIREGAR
Nama Program
Service Laptop
Nama rekening Pengirim
GUSTI AYU SIREGAR
Jumlah di Transfer

500000
Username
raihan

Validasi Pembayaran

Bukti Transaksi Valid, silahkan Kik link Video Pembe v

Bukti Transaksi Valid, silahkan Kik link Video Pembelajaran gunakan username dan p

Menunggu validasi admin konfirmasi ke no, WA 0813-6190-4882
vanvan

Validasi password video

12345

Gambar 4.16 Tampilan halaman Edit pembayaran dan input username dan

password Siswa Bimbel Maestro
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13. Tampilan halaman Daftar Siswa bimbel MAESTRO

Pada halaman ini menginformasikan mengenai akun calon siswa yang telah
menyelesaikan pendaftaran dengan mengsisi inputan data diri secara lengkap pada
portal web siswa sehingga dimungkinkan calon peserta ini akan serius bergabung
menjadi siswa bimbel Maestro setelah melakukan tahap pembayaran selanjutnya.

Adapun tampilan dapat di lihat pada gambar 4.17 berikut :

SELAMAT BERGABUNG dimas di Bimbingan Belajar MAESTRO. kamu telah login akun sebagai admin

Home  @Upload Video  #PLihat Username  {gbinfo Bayar Kursus & Infosiswabaru  Logout

Daftar Siswa Bimbel MAESTRO

NO Nama nik Il kewarganeg: agama email no.telpon
VIAN 1271071904020002 MEDA 2002-04-19 1 WNI Kristen  ADILIA viananotona2017@gmall com 0896888779
ANOTONA AR
GIAWA

1271171402970002 Medan 19970244 1 Wi Kristen  Pasti Roull andreasrezki21@gma com 0813617149
Pangaribuan

Raihan 127110080201001 MEDAN 1997-08-04  Pilih WHI Islam raihansiregar@gmad com 0813610048

Gambar 4.17 Tampilan halaman Daftar Siswa bimbel MAESTRO
14. Tampilan Uji Coba Akun Admin untuk Portal Belajar
Pada tahapan ini untuk mengakses secara online portal belajar di bimbel
Maestro dapat diketikan pada url Mozilla Firefox

https://www.bimbelmaestro.xyz/portalbelajar kemudian diinputkan akun

admin dengan username = dimas & password = Maestro2021 selanjutnya di
klik tombol login. Adapun tampilan portal video dapat di lihat pada gambar

4.18 berikut :


http://www.bimbelmaestro.xyz/portalbelajar
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Bimbingan Belajar MAESTRO
PORTAL VIDEO BELAJAR

SILAHKAN LOGIN

Username

dimas

Password

BERANDA

‘

Gambar 4.18 Tampilan Uji Coba Akun Admin untuk Portal Belajar
15. Tampilan Halaman Admin Upload Video Merakit PC
Tahapan selanjutnya setelah berhasil login maka akan diteruskan ke halaman
utama admin yaitu Upload Video Merakit PC. Adapun tampilan dapat di lihat

pada gambar 4.19 berikut :

SELAMAT BERGASUNG dimas d Bimbel MAESTRO, kamu 1&lah login akun sebagal admin

Upload Video Merakit PC ©Upioad Video Belajar Web ©Zoom merakit ©Zoom Web ©Atur username @ Upload Ujian ©Upload Sertifikat Logout

Silahkan Upload fink embbed Videa Youtube untuk setiap program pembetajaran herakit PC

NO  Judult Video1 Judul2 Video2 Juduld Videod Juduld Videod Juduls Videos Juduig

CWAMRKXIUWS  Part-5 Tul

Gambar 4.18 Tampilan Halaman Admin Upload Video Merakit PC
Halaman ini berisikan mengenai part — part dari video belajar merakit komputer
yang dapat diakses nantinya oleh para siswa yang telah memiliki akun username
dan password belajar. Part video pada halaman ini berisi 10 judul part dan 10 link

embed youtube. Untuk mengganti judul part dan kode unik embed video di
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youtube dapat di klik edit. Adapun tampilan halaman edit video upload dapat di

lihat pada gambar 4.19 berikut :

SELAMAT BERGABUNG dimas di Halaman Bimbel MAESTRO, kama telah login akun sebagai admin,

Edit Video

Judul Video 1

part-1 Tutorial Merakit Komputer Sampaé Hidup

Video 1
yx7n_MsHqf0
Judul Video 2

Part-2 DASAR CARA RAKIT KOMPUTER AMD INTEL sampai RAP| , basic how to bulld a new computer
Video 2

wifqQVCOvasu
Judul Video 3

Part-3 Latihan Merakit Komputer
video 3

ruTITxad8dc

Gambar 4.19 Tampilan edit halaman upload video merakit komputer
Pada gambar 4.19 diketahui edit halaman upload video yang diinputkan judul
video 1 part 1 — Tutorial Merakit Komputer Sampai Hidup dengan kode video
untuk teknik embed “yx7n_MsHqF0”. Judul yang dinputkan disesuaikan dengan
judul video yang diupload pada youtube, kemudian klik menu share kemudian di

klik embed dan copykan kode unik embed kedalam kolom video.

16. Tampilan Halaman Admin Upload Video Belajar Web

Tahapan selanjutnya untuk mengelolah video belajar website yang akan
diberikan oleh siswa bimbel Maestro dengan program belajar pemrograman
Website. Kemudian di klik menu Upload Video Belajar Web. Adapun tampilan

dapat di lihat pada gambar 4.20 berikut :
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Upload Video Merakit PC~ @Upload Video Belajwr Web  @Zoommerakit  ©Zoom Web  Atur usermname f#Upload Ustan  @Upload Serufikst  Logout

ahkan Upload itk embbed Video Youtube untuk setiap program pembelajaran Bimbel MAESTRO

NO  Judul Video1 Judui2 Videc2 Juduid  Videod Juduld  Videod Juduis  Videos Juduls  Videos
R79R¢ K CleFiaazayg  Pan cokIMBECKO Partd LITANETTDN P57 ans X 1
Belajar Beiajar Belaja
HTM T HE
4SS ik
sar PEMU
4
ull SINTAK:
& BH

Gambar 4.20 Halaman Admin Upload Video Belajar Web
Halaman ini berisikan mengenai part — part dari video belajar belajar website yang
dapat diakses nantinya oleh para siswa yang telah memiliki akun username dan
password belajar. Part video pada halaman ini berisi 10 judul part dan 10 link
embed youtube. Untuk mengganti judul part dan kode unik embed video di
youtube dapat di klik edit. Adapun tampilan halaman edit video upload dapat di

lihat pada gambar 4.21 berikut :

SELAMAT BERGABUNG dimas di Halaman Bimbel MAESTRO, kamu telah togin akun sebagal admin

Halaman Upload Video Belajar Website

Edit Video
Judul Video 1

Part-1 HTML Dasar : Pendahuluan HTML
Video 1

NBZRobUKVE
Judul Video 2

Part-2 CSS Dasar - 1 - Pendahuluan
Video 2

Oefk3B7B3g

Judul Video 3
Part-3 Belajar HTML & CSS Dasar

video 3

Gambar 4.21 Tampilan edit halaman upload video belajar website
Pada gambar 4.21 diketahui edit halaman upload video yang diinputkan judul

video 1 part 1 — HTML Dasar — 1 - Pendahuluan dengan kode video untuk teknik
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embed “NBZ9Ro6UKVS8”. Judul yang dinputkan disesuaikan dengan judul video
yang diupload pada youtube, kemudian klik menu share kemudian di klik embed
dan copykan kode unik embed kedalam kolom video.
17. Tampilan Halaman Admin Zoom Merakit

Tahap selanjutnya untuk menambahkan informasi kepada siswa mengenai
jadwal zoom untuk program merakit komputer pada bimbel Maestro dengan di
klik halaman zoom merakit. Adapun tampilan dapat di lihat pada gambar 4.22

berikut :

Halaman Bimbel MAESTRO x +

Q8 bimbelmaestroxyz

SELAMAT BERGABUNG dimas di Bimbel Maestro, kamu telsh login akun sebagsi admin.

Halaman Jadwal Zoom- Bimbel Maestro

NO Topik Belajar Nama Tutor Info Zoom Link action

1 Belajar Hardw Hamidah, S.Kom  Time: Aug 12, 2021 11:00 PM Bangkok Meeting 1D: 214 127 7398 Passcode: JKTH4G

2 Belajor Pemasangan perifersl  Hamidoh, S.Kom  Friday, August 13-12:00 - 12;30am, Meeting ID: 214 127 7398 Passcode: JKTH4G

Gambar 4.22 Tampilan edit halaman upload video belajar merakit
Selanjutnya di klik menu tambah jadwal zoom untuk menambahkan data jadwal

zoom. Adapun tampilan dapat di lihat pada gambar 4.23 berikut :

SELAMAT BERGABUNG dimas @i Bimbel Maestro, kamu teiah login akun sebagai admin

Upload Video Merakit PC @ Upload Video Belajar Web & Zoom merakit ©Zoom Web QD Atr username ¥ Upload Ujian ©Upload Sertifikat Logout

Input Jadwal Zoom Merakit Komputer

Nama Topik: Nama Tutor: Link:
Hamidah
Info Jadwal Jam:

Gambar 4.23 Tampilan Tambah Data Halaman Jadwal Zoom Merakit
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Pada gambar 4.23 di atas inputan data yang diinput berupa nama tutor, nama
topik, link, info jadwal jam. Nama tutor yang mengajar disesuaikan dengan jadwal
bimbel yang terlist, nama topik disesuaikan dengan kurikulum yang telah di
susun, inputan link diisi dari link zoom yang telah di setting sesuai dengan jadwal

jam yang disepakati antara tutor dengan siswa bimbel Maestro.

18. Tampilan Halaman Admin Zoom Merakit
Tahap selanjutnya untuk menambahkan informasi kepada siswa mengenai
jadwal zoom untuk program merakit komputer pada bimbel Maestro dengan di
klik halaman zoom merakit. Adapun tampilan dapat di lihat pada gambar 4.24

berikut :

SELAMAT BERGABUNG dimas di Bimbel Maestro, kamu telah login akun sebagai admin

Halaman Jadwal Zoom- Bimbel Maestro

Gambar 4.24 Tampilan edit halaman upload video belajar merakit
Selanjutnya di klik menu tambah jadwal zoom untuk menambahkan data jadwal

zoom. Adapun tampilan dapat di lihat pada gambar 4.25 berikut :
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SELAMAT BERGABUNG dimas di Bimbe! Maestro, kamu telah login akun sebagal admin

Upload Video Merakit PC ©Upload Video Belsjar Web ©Zoom merakit ©Zoom Web OAtur usemame @ Upload Ujian ©Upload Sertifikat Logout

Input Jadwal Zoom Belajar Website

Nama Topik: Nama Tutor: Link:
Info Jadwal Jam:

Gambar 4.25 Tampilan Tambah Data Halaman Jadwal Belajar Web
Pada gambar 4.25 di atas inputan data yang diinput berupa nama tutor, nama
topik, link, info jadwal jam. Nama tutor yang mengajar disesuaikan dengan jadwal
bimbel yang terlist, nama topik disesuaikan dengan kurikulum yang telah di
susun, inputan link diisi dari link zoom yang telah di setting sesuai dengan jadwal
jam yang disepakati antara tutor dengan siswa bimbel Maestro.

19. Tampilan Halaman Admin Atur Username

Pada halaman ini melakukan penambahan username pada portal belajar,

username dan password diinput disesuaikan dengan konfirmasi username baru

dan password baru pada menu pembayaran yang telah dilakukan validasi.

Adapun tampilan dapat di lihat pada gambar 4.26 berikut :

SELAMAT BERGABUNG dimas i Bimbel Maestro, kamu telah login akun sebagai admin

Halaman Lihat Username Siswa- Bimbel Maestro

NO Nama Longhkap Username Password Level action
1 dimas dimas 8ea11408567cdb3a503aebb 152010395 agmin
2 sust sust 536931d80dech18c33db9612bdd004d4

aB7bef. 2134971119424

K RAIHAN SIREGAR ralhan 827ccblenaBallbcdcIdaibs91184e7b

5 test? test? 2d0234829205b9033196baB1817a872b

Gambar 4.26 Tampilan Tambah Username pada portal belajar
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Pada gambar 4.26 data yang diinputkan nama lengkap, username, password dan
level, pada level ini aka nada 2 pilihan yaitu pilihan belakar merakit komputer dan

belajar website. Adapun tampilan dapat di lihat pada gambar 4.27 berikut :

SELAMAT BERGABUNG dimas ol Bimbel Maestro. kamu teiah login akun sebagal admin

Upload Video Merakit PC ©Upload Video Belajar Web  §0Zoom merakit ®Zoom Web DA usemame fmUpload Ujian ©Upload Sertifikat Logout

Input username portal belajar siswa

Nama Lengkap Siswa: Username Password

level Hak Akses:
Belagar Merakit Kompute v

Gambar 4.27 Tampilan Tambah Username pada portal belajar

Di klik add user untuk menyimpan data yang diisi ke dalam database.

20. Tampilan Uji Coba Halaman Login Siswa untuk video merakit komputer
Pada tahapan ini dilakukan uji coba login siswa dengan level
merakit_komputer. Tampilan dapat di lihat pada gambar 4.28 berikut :

Bimbingan Belajar MAESTRO
PORTAL VIDEO BELAJAR

SILAHKAN LOGIN

Username

rahan

Password

BERANDA

Gambar 4.28 Tampilan Uji Coba Login untuk belajar merakit komputer
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Pada uji coba pada gambar 4.28 diinputkan username = raihan password = 12345.
Kemudian di klik tombol Login untuk melanjutkan halaman berikutnya jika

diverifikasi autentikasi valid.

21. Tampilan Halaman Home Video Merakit Komputer
Pada tahapan ini berisikan tampilan video berisikan part 1 s.d part 10 sebagali
pendukung mengenai cara belajar merakit komputer di masa pandemi covid

19. Adapun tampilan dapat di lihat pada gambar 4.29 berikut :

SELAMAT BERGABUNG raihan di Bimbel MAESTRO. kamu telah login untuk belajar merakit_komputer

Home Video ©Jadwal Zoom fmEvaluas: Ujyian ©Cetak Sertifikat Logout

part-1 Tutorial Merakit Komputer Sampal Hidup Part-2 DASAR CARA RAKIT KOMPUTER AMD INTEL sampai RAP! , basic how to build a new computer

Gambar 4.29 Tampilan Halaman Home Video Merakit Komputer
22. Tampilan Halaman Jadwal Zoom Merakit Komputer
Tahapan selanjutnya mengecek jadwal zoom yang diberikan admin, adaun

tampilan dapat di lihat pada gambar 4.30 berikut :

SELAMAT BERGABUNG raihan di Bimbel Maestro, kamu telah login akun sebagal merakit_komputer.

Halaman Jadwal Zoom - Merakit Komputer Bimbel Maestro

NO Topik Belajar Nama Tutor Info Zoom Link

1 Belajar HTML Dasar Hamidah, 5, Kom

Gambar 4.30 Tampilan Halaman Jadwal Merakit Komputer
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23. Tampilan Uji Coba Halaman Login Siswa untuk video belajar web
Pada tahapan ini dilakukan uji coba login siswa dengan level web_static.
Tampilan dapat di lihat pada gambar 4.31 berikut :

Bimbingan Belajar MAESTRO
PORTAL VIDEO BELAJAR

SILAHKAN LOGIN

Username

susi

Password

BERANDA
Gambar 4.31 Tampilan Uji Coba Login untuk belajar belajar web
Pada uji coba pada gambar 4.31 diinputkan username = sari password = sari.
Kemudian di klik tombol Login untuk melanjutkan halaman berikutnya jika
diverifikasi autentikasi valid.
24. Tampilan Halaman Home Video Belajar Web
Tahapan selanjutnya mengecek jadwal zoom yang diberikan admin, adaun

tampilan dapat di lihat pada gambar 4.32 berikut :
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SELAMAT BERGABUNG sari & Bimbel MAESTRO, kamu telah login untuk beajar web_static

Home Video ©Jadwal Zoom @ Evaluasi Ujian  @©Cetak Sertifikit Logout

Part-1 HTML Dasar : Pendahuluan HTML Part-2 C§S Dasar - 1 - Pendahuluan

<HTML>

dasar

Gambar 4.32 Tampilan Halaman Home Video Belajar Web

25. Tampilan Halaman Jadwal Zoom Belajar Web
Tahapan selanjutnya mengecek jadwal zoom yang diberikan admin, adaun

tampilan dapat di lihat pada gambar 4.33 berikut :

SELAJAT BERGABLUNG susi di Bimbel Maestro, kamu telah login akun sebagai merakit_komputer.

Halaman Jadwal Zoom - Merakit Komputer Bimbel Maestro

NO  Topik Belajar Nama Tutor Info Zoom Link
Belajar HTML Dasar Hamidah, S.Kom Time: Aug 12, 2021 11:00 PM Bangkok Meeting ID: 214 127 7398 Passcode: JKTHAG N
di
2 Pengenalan CSS dasar Hamidah, S.Kam Friday, August 13.12:00 - 12:30am, Meeting I0: 214 127 7398 Passcode: JKTH4G Tne ]

Gambar 4.33 Tampilan Halaman Jadwal Belajar Web

4.2 Pembahasan
Pada pembahasan penelitian ini, akan menjelaskan teknik embed ini berjalan
dalam menampilkan kode unik embed yang disisipkan pada halaman video
merakit Pc dan video belajar website. Kode unik embed yang tersimpan di
database terintegrasi ke link sumber videonya yang tersimpan di youtube.

Peneliti membuat beberapa function script berikut :
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<script>
document .addEventListener ("DOMContentLoaded",
function () {

var div, n,
v = document.getElementsByClassName ("youtube-player");
for (n = 0; n < v.length; n++) {
div = document.createElement ("div");
div.setAttribute ("data-id", v[n].dataset.id);
div.innerHTML = loadThumb (v[n].dataset.id);
div.onclick = loadIframe;
vI[n].appendChild(div) ;

1)
Membuat fungsi Loadthumb(id) untuk menampilkan video secara tumbnail, ini
memudahkan untuk memperbesar resize video tersebut nantinya.

function loadThumb (id) {

var thumb = '<img
src="https://i.ytimg.com/vi/ID/hgdefault.jpg">",
play = '<div class="play"></div>"';

return thumb.replace("ID", id) + play;
}

Fungsi loadframe di sini untuk mengambil sumber id embed yang akan di load

setiap frame video di youtube.

function loadIframe () {
var iframe = document.createElement ("iframe");
var embed = "https://www.youtube.com/embed/ID?autoplay=1";

iframe.setAttribute ("src", embed.replace("ID",
this.dataset.id));

iframe.setAttribute ("frameborder", "0");

iframe.setAttribute ("allowfullscreen", "1");

this.parentNode.replaceChild(iframe, this);

}
</script>

Disinilah fungsi untuk menampilkan dan menyusun video-video yang telah di list

id embednya di database.

<style>

body{
.youtube-player{

position:relative;
padding-bottom:56.23%;
height:0;
overflow:hidden;
max-width:100%;
background:#000;
margin:5px


http://www.youtube.com/embed/ID?autoplay=1

}

.youtube-player iframe({
position:absolute;
top:0;
left:0;
width:100%;
height:100%;
z-index:100;
background:0 0;

} .youtube-player img{

bottom:0;
display:block;
left:0;

margin:auto;
max-width:100%;
width:100%;
position:absolute;
right:0;

top:0;

border:none;
height:auto;
cursor:pointer;
-webkit-transition:.4s all;
-moz-transition:.4s all;
transition:.4s all;

.youtube-player img:hover{
-webkit-filter:brightness (75%);
}

.youtube-player .play{
height:72px;
width:72px;
left:50%;
top:50%;
margin-left:-36px;
margin-top:-36px;
position:absolute;
background:url (https://i.imgur.com/TxzC70f.png) no-repeat;
cursor:pointer;

}

</style>



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Adapun kesimpulan dari pembahasan penelitian yang penulis perbuat adalah

sebagai berikut :

1. Membangun pembelajaran daring pada penelitian ini dimulai dengan
merancang portal untuk registrasi dan pembayaran, kemudian dilanjutkan
dengan merancang portal belajar untuk wadah pembelajaran daring video
dengan teknik embed di masa pandemi covid 19.

2. Video yang di upload dengan teknik embed kedalam sistem portal belajar

setelah dilakukan testing berjalan dan tampil video dengan baik.

5.2. Saran
Adapun saran untuk mengembangkan penelitian ini lebih jauh yaitu :
1. Video dengan teknik embed hendaknya tampilan dapat resize otomatis
sesuai dengan ukuran layar smartphone.
2. Website hendaknya kembangkan dengan framework lainnya seperti laravel

ataupun code igniter.
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